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Duyuru

Tam ticari markalar ve tescilli markalar ilgili sahiplerinin mulkiyetindedir.

ABD Federal yasalari CS 3D Imaging yazilimi ve ekstraoral géruntileme sistemlerinin bir dis hekimi veya
doktor tarafindan veya emriyle satilmasini sart kosmaktadir.

CS 3D Imaging saglik ¢alisanlari tarafindan tani destegi olarak insan anatomisinin dentomaksillofasiyal
(ag1z ve gene) ve KBB (Kulak, Burun ve Bogaz) bdlgelerinin 2D ve 3D dijital géruntilerini goruntilemek,
Olcimind yapmak, yazdirmak, disa aktarmak ve saklamak igin Carestream Dental'in 3D ekstra-oral
Rontgen ekipmaniyla birlikte kullanimina yonelik tasarlanmig dijital gérinttileme yazilimidir.

Bu ayni zamanda, implant kutiphanesinin yonetimine ve dental implantlarin sanal yerlestirmesine yonelik
olarak kullanilan bir yazilim uygulamasidir.

Standart bir bilgisayarda bagimsiz yazilim olarak kullanilabilir ve herhangi bir radyografik gérinta alimini
gerceklestirmez.

Bu kullanici kilavuzunda verilen kisilerin adlari ve veriler ger¢egi yansitmamaktadir ve herhangi bir gergcek
birey, olay veya durumu temsil etmesi amaglanmamistir. Bu kullanici kilavuzundaki Kigilerin adlari veya
verilen verilerin herhangi bir fiili kiginin ad1 veya herhangi bir durum veya olaya benzerligi veya yakinligi
tamamen amagsiz ve tesaduifidir.

icerigi ihtiva edebilir. S6z konusu veriler veya igerik tarafindan resmedilen iiriinler tiim tilkelerde

Onemli: CS Dental yazilimi {igiincii taraflarca saglanan dental implant iiriinlerini resmeden verileri veya
diizenleyici merci onaylarini almamis olabilir

Bu kilavuzun higbir bélimu Carestream Dental LLC sirketinin agik izni olmadan kopyalanamaz.

Kilavuz Adi: CS 3D Imaging Kullanici Kilavuzu
Parca Numarasi: SMA22_tr

Baski Sayisi: 07

Basim Tarihi: 2022-06

CS Imaging yazilimi 14 Eylil 2022 tarihine kadar Tibbi Cihazlara yonelik 93/42/EEC Direktifiyle uyumludur.
Bu tarihten sonra, yazilim, 2019 tarihli (SI 791) ve 2020 tarihli (S1 1478) AB Cikis Yénetmelikleri ile tadil
edilen 2017/745 sayili (AB) ve 2002 tarihli Birlesik Krallik Tibbi Cihazlar Y6netmeligine (SI 618) uygun
olarak onaylanacaktir.
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Bu Kilavuz Hakkinda

CS 3D Imaging yazilim uygulamasinin tim mevcut iglevleri CS 3D Imaging Kullanici Kilavuzu
iceriginde tanimlanmistir. CS 3D Imaging Kullanici Kilavuzu uygulamanin kurulum diliyle ayni
dilde goéruntdlenir.

Kullanici kilavuzunu agmak i¢cin CS 3D Imaging acgikken F1'e basin veya System Icons (Sistem

Simgeleri) cubugundan ¥ &gesine tiklayin.

Bu Kilavuzdaki kurallar

Asagidaki 6zel mesajlar personel ya da ekipman i¢in ortaya gikabilecek potansiyel risklerle ilgili
bilgi vermekte ya da bu riskleri belirtmektedir.

UYARI: Giivenlik talimatini dikkatle izleyerek kendinizin veya bagkalarinin
& yaralanmasini 6nlemeniz konusunda uyarir.

C& DIKKAT: Ciddi hasar olusturabilecek bir durum konusunda uyarir.

@ Not: Onemli bilgileri vurgular.

@ ipucu: ilave bilgi ve ipuglari sunar.

& Onemli: Problemlere neden olabilecek bir durum konusunda uyarir. )
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isaretler ve Etiket Sembolleri

[“J\f*r Uretim Tarihi

u Uretici adresi

MD Tibbi Cihaz

Avrupa yetkili temsilcisinin adi ve kayitli is yerinin adresi

Birlesik Kralliktaki Sorumlu Kisinin adi ve kayitli is yerinin adresi




Guvenlik Bilgileri
a UYARI: I

e Bu yazilim 3D radyolojik goriintiulerin yorumlanmasi i¢in uyarlanmig
egitim ve becerilere sahip dig hekimleri, KBB uzmanlari, radyologlar ve
diger tibbi uzmanlarca kullanilmak iizeredir. ilgili asistanlar 3D
goriintiileme konusunda egitim gormiislerse yazilimi kullanabilirler.
Egitimli bir dis hekimligi uzmani degilseniz bu yazilimi kullanmiyor
olmaniz gerekir.

e Bu yazilimda yapilan gizimler ve élgiimler kendi sorumlulugunuzdadir.
Radyografik bir goriintii ii¢ boyutlu bir nesnenin iki boyutlu
goriintiisiidiir ve dlgiimler hataya tabi olabilir. Olgiimler sadece bilgi
amachdir ve hastanin hassas bir sekilde konumlandirilmasini
gerektiren islemler kendi sorumlulugunuzdadir

e Radyografik goriintiiler sistem spesifikasyonlarini kargilamayan
ekranlar veya monitorlerde izlendiklerinde diagnostik kullanim igin
olmasi amag¢lanmamistir. Daha fazla bilgi i¢in, CS 3D Imaging sistem
gereksinimlerini kontrol edin.

e Buyazilim cihazinizin alma ayarlarini takip edemez. Kalibre veriler
saglamak alma siiriiciisiiniin roliidiir.

e 3D rendering tani i¢in kullanilmamalidir. MPR igin kullanilan bir veya
birkag iki boyutlu goriintii ile dogrulanmalidir.

e 2D goriinti kenar gelistirme tani igin kullanilmamaldir. Filtreler
uygulanmadan iki boyutlu kesitler (MPR) kullanilarak dogrulama
yapilmahdir.

o Disa aktarilan bir 3D hacimde tani hatalarina yol agabilecek sekilde alt
ornekleme yapilacaktir. Alt 6rneklenmis veriler kullanmaya karar
vermek kendi sorumlulugunuzdadir.

. etiketi goriintiileme ekraninda bir goriintiide goriindiigiinde
bu durum goriintiiniin 3D Imaging tarafindan hala yiikleniyor oldugu
anlamina gelir. Goriintiiniin bu 6nizlenimi, teshisi desteklemek igin

K kullanilmamalidir. /

Klinik Faydalari ve Performans Ozellikleri

CS Imaging yazilimi dijital X-ray goruntuleri almak igin Carestream Dental’in dijital goriintileme
cihazlarini kullanirken, gorintd tanisina yonelik destek sunarak saglik ¢calisanlarina fayda
saglamaktadir. CS Imaging temel kullanimi, dijital gérintilerin goérintilenmesi, ayarlanmasi,
yazdiriimasi ve disa aktariimasinin yani sira 6l¢giim yapilmasi gibi gortintu isleme islevleri ile ilgilidir.

istenmeyen yan etkiler bu kilavuzda listelenmistir. Cihazla ilgili
herhangi bir ciddi olay meydana gelirse, bu durumu Carestream

Onemli: Bilinen tiim artik riskler, kontrendikasyonlar veya
& Dental'e ve ulkenizdeki yetkili makama bildirmelisiniz.
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Genel Bakis

CS 3D Imaging 3D 6zelliklere sahip olan Carestream Dental systems ekipmaniyla kullaniimasi
amaclanmig bir yazilim sistemidir.

Amaglanan kullanicilar profillerine bagli olarak 3D Viewer'in islevselliklerine erisimi olan
dentomaksillofasiyal saglik bakimi uzmanlari, ENT uzmanlari veya radyologlardir.

Not: Bazi 6zellikler yazilimin sadece spesifik versiyonlarinda mevcuttur (DENTAL
veya ENT).

CS 3D Imaging Ozellikleri

CS 3D Imaging kalifiye uzmanlarin asagidakileri yapmasini miimkin kilar:

e Hacimleri 2D veya 3D goéruntllerde goruntileme.
e GOrme veya yazdirma igin bir kesit serisi olusturma.

e Rekonstriksiyon yapilmis panoramik ve temporal kemik gdoruntuleri olusturmak tGzere egri
traseler gizme.

e TMJ ve kulak anatomisine odaklanmak icin 6zel ortogonal kesit diizlemleri gizme.
e Sinir kanallarinin trasesini ¢gikarma.

e implant planlama igin sanal implantlar yerlestirme.

@ Not: CS 3D Imaging dokunmatik ekran veya dokunmatik yiizey kullanimini
desteklemeye yonelik tasarlanmamisgtir.

Baslarken

CS 3D Imaging yazilimini kullanmaya baslamak igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Ya 3D ¢ekim cihazinizdan bir 3D hacim alin ya da CS Imaging yazilimdan bir hacim agin.
2 Tercihlerinizi yapilandirin. Bkz. “CS 3D Imaging Tercihlerinin Ayarlanmasi”.

3 Yazilimin temel iglevlerini 6grenin:
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Yaziliminizi Tanima
Ekran Boliimleri

CS 3D Imaging arayizi agagidaki pargalardan olusur:




Patient name (Hasta adi)

Ana Ara¢ Cubugu Simgeleri

implant Kitapligi giincellemelerini yilklemek igin giincelleme simgesini tiklayin.
Glincelleme mevcut oldugunda, bu simgede mavi bir nokta gériinir. Daha fazla
bilgi igin, bakiniz “Iimplant Kiitiiphanesini Giincelleme”.

implant Kitaphg: simgesine gecis yapmak icin simgenin yanindaki oku tiklayin.

Mevcut implantlar gériintileyebileceginiz ve kendi implantlarinizi
olusturabileceginiz implant Kitapligini gériintilemek icin implant kitaphig:
7 | simgesine tiklayin. Bkz. “implant Kiitiphanesini Kullanma”.

Giincelleme simgesine gegcis yapmak igin simgenin yanindaki oku tiklayin.

Tetkik bilgilerini iceren Hasta bilgileri penceresini gorintilemek igin Patient
(2 information (Hasta bilgileri) simgesine tiklayin. Bkz. “Hasta Bilgisi Penceresini
Kullanma”.

Uygulama ve kayit bilgilerini géruntiilemek i¢cin About box (Hakkinda kutucugu)
simgesine tiklayin. Lisanslama yazilimina da bu pencereden erisebilirsiniz.

[T

o Uygulama tercihlerini ayarlamak icin Preferences (Tercihler) simgesine tiklayin.
ﬁ Bkz. “CS 3D Imaging Tercihlerinin Ayarlanmasi”.

? Uygulamaniz icin kullanici kilavuzunu agmak Uzere Yardim simgesine tiklayin.

Gorinti Ekranlari

Calisma alani sekmelerinin her birinde ¢ok sayida gorinti ekrani vardir. Yukaridaki 6rnek
U¢ adet 2D Multi-Planar Rekonstriiksiyon (MPR) goériintileme ekrani ve bir adet 3D
Goriintiileme Ekrani gosterir.

Calisma Alani sekmeleri

Asagidaki galisma alani sekmeleri goriintileme ekranlarina erisim saglar:

e Ortogonal Kesit

e EgriKesit
o Ozel Kesit
e Oblik Kesit

e GoOzden Gegir

Toolbox (Ara¢ Kutusu)

Arag kutusu asagidaki panelleri saglar:

e Ayarlamalar
e Araglar
o Disa Aktarma
Bkz. “Ara¢ Kutusunu Kullanma”.

Galeri

Ekran resimlerini, anlk goruntileri ve ¢capraz kesit serilerinin kliglk resimlerini gdsterir.
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Klavye Kisayollari

2D MPR Goriintii Ekrani Kisayollari

Kisayol

2D MPR goérintilerde fare tekerlegi eylemini degistirir (zum yapmak veya

Crl+A kaydirmak)
Ctrl + W 2D MPR gériintiilerde fare sol digme eylemini degistirir (parlaklik/kontrast veya
hicbiri)

implant Kisayollari

@ Not: Bu kisayollar yalnizca klavye tus takimindaki sayilar Gzerinde calisir.

Tus takimi sayisi

8 implantin uzunlugunu artirir.

2 implantin uzunlugunu azaltir.

6 implantin gapini artirir.

4 implant nesnesinin gapini azaltir.

Hasta Bilgisi Penceresini Kullanma

CS 3D Imaging Patient Information (Hasta Bilgisi) penceresini géstermek icin Main Toolbar

Icons (Ana Ara¢ Cubugu Simgeleri) icinde @ kismina tiklayin.

Hasta Bilgisi penceresinde hasta doktor ve gekim bilgisi goruntilenir. Goruntilenen bilgi Uygulama
Yonetimi Sisteminize baghdir.

o]




Arayuzu Kullanma

Calisma Alani Sekmelerini Kullanma

CS 3D Imaging goruntuleri gdstermek ve gelistirmek, implant planlama ve rapor olusturma
islemlerini gerceklestirmek icin genis yelpazede islevler saglayan asagidaki calisma alani

sekmelerini igerir.

Ortogonal Kesit

Bu galisma alani sekmesi bir adet 3D Goriintilleme Ekrani ve (i¢ adet
2D Multi-Planar Rekonstriksiyon (MPR) gorinti ekrani saglar. Bu bir 3D
hacmi incelemek igin klasik radyolog yontemidir.

Egri Kesit

Yuklediginiz yazilim moduna bagl olarak, (Dis hekimi, ENT veya
Goriintiileme Merkezi), bu galisma alani sekmesi gene arkusu veya
temporal kemik trasesini ¢ikararak bir trase goriintlsu ve gapraz kesit
goruntl géstermenizi mimkun kilar. Bkz “Egri Kesit Sekmesini
Kullanma”.

Egri Kesit calisma alani sekmesi, Prostetik-Odakl implant Planlama
is akiginizin bir pargasi olarak, 3D dijital 6lgli ve CBCT tarama goruntulerini
eslestirmek igin ve kronlari ve implantlari ice aktarmak igin kullanilabilir.
Bkz “Prostetik-Odakl Implant Planlama Is Akisi”.

Ozel Kesit

TMJ veya kulak duzlemlerinin trasesini ¢ikarmanizi mumkin kilar. Bkz
“Ozel Kesit Sekmesini Kullanma”.

Oblik Kesit

Kesit dizlemlerini herhangi bir agida gérmenizi mimkdn kilar. Bkz “Oblik
Kesit Sekmesini Kullanma”.

Gozden Gegir

Gozden Gegir calisma alani sekmesinde, Film Olusturucu segenegini
kullanarak Gapraz Kesit Ayarlarn seceneginde olusturulan Galeri
goruntl ve kesitleri basilmadan 6nce yeniden gorintileyebilirsiniz. Bkz
“Gozden Gegirme Sekmesini Kullanma”.

Goruntu ekranlari hakkinda daha fazla bilgi i¢in, bkz. “Calisma Alani Sekmelerindeki Gérinim

Ekranlariyla Calisma”.

Ortogonal Kesit Sekmesini Kullanma

Ortogonal Kesit calisma alani sekmesi bir adet 3D Goriintiileme Ekrani ve (i¢ adet 2D MPR
kesit gorlntlsu igerir. Bu galisma alani sekmesi bir 3D hacmi incelemek igin klasik radyolog

yontemidir.

birkag iki boyutlu goriintii ile dogrulanmalidir.

(Q UYARI: 3D goriintiiler tani igin kullaniimamalidir. MPR igin kullanilan bir veya
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Ortogonal Kesit calisma alani sekmesi asagidaki gérintu ekranlarini igerir:

2D MPR goriinti ekranlari:
e Aksiyal Kesit Goruntii Ekrani, yatay kesitleri gérintuler (A).
o Koronal Kesit Gorintii Ekrani, 6nden arkaya dikey kesitleri gortntiler (B).

e Sajital Kesit Goriintii Ekrani, yandan yana dikey kesitleri gortntiler (D).

3D Goriintileme Ekrani 3D hacmin dondurulebilir, Gg boyutlu bir gérintisadir (C)

varsayilan konumunu ayarlayabilirsiniz.

<® Not: “Sablon Tercihleri” segeneginde 3D Goriintiileme Ekrani >

Egri Kesit Sekmesini Kullanma

Egri Kesit calisma alani sekmesinde asagida belirtilenleri gerceklestirebilirsiniz:

Traseyi gizerken dinamik olarak rekonstriksiyon yapilmis panoramik bir gérintu ve
hareket ettirilebilir gapraz kesit gorinti olusturun.

Bir 3D Modeli (dijital 8lgu) hasta gérintu hacmi ile hizalayin
Sanal nesneler, 6rnegin dlglimler, kronlar ve implantlar ekleyin.
Galeri icin 2D ve 3D goérintuler olusturun.

Film Olusturucu araciligiyla implant raporlari olusturun.

Aksiyal kesit diizlemi boyunca ¢ene arkusu veya temporal kemik trasesini otomatik veya
mantel olarak ¢ikarin.
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Egri Kesit Sekmesinde Prostetik-Odakli implant Planlama

CS 3D Imaging, Prostetik-Odakli implant Planlama (PDIP) destekler. Bkz. “Prostetik-Odakli
implant Planlama is Akis!”.

Egri Kesit calisma alani sekmesinde, PDIP sirecinizin bir parcasi olarak asagidaki gérevleri
yapabilirsiniz:

e “Dental Arkus Boyunca Bir Trase Cizilmesi”
e “Modeli Dosyaya Hizalama”
e “Bir Kron Yerlestirme”

e “implant Yerlestirme”

e “implant Planlama Raporunu Olusturma”

Egri Kesit Sekmesinde Goriintii Ekranlari
Egri Kesit araci asagidaki gorintu ekranlarini igerir:

e 2D MPR goruntu ekranlari:

o Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani, goriinti boyunca dikey olarak hareket
ettirildiginde yatay duzlemi goéruntuiler.

e N Trase Gériintii Ekrani veya Rekonstriksiyon Yapilmigs Panoramik Goriintu
Ekrani, Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani segeneginde ¢izildigi gibi dinamik olarak
dental arkusu goruntuler.

. ‘ Oblik Koronal Goriintii Ekrani, siz Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani'da bir trase
cizmeye basladiginizda belirir ve Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani'da cgizilen trase
boyunca bir 90° gérunti gdsterir.

e 3D Goriintiilleme Ekrani, 3D hacmin donduirilebilir, Gi¢ boyutlu bir gorintisidur.

Not: “Sablon Tercihleri” se¢geneginde 3D Goriintiileme Ekrani
varsayllan konumunu ayarlayabilirsiniz.
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Goriinti Ekranlari Tanim

Bu gorintu ekrani yatay kesitleri gosterir. Goriintu
Ekrani bir trase olmadigi zaman bile varsayilan
olarak gosterilir.

Bir trase ¢cizmeden Once, aksiyal kesit duzlemini
hareket ettirmek i¢cin Aksiyal Kesit Goruinti
Ekrani'nin tabanindaki kaydiriciyi kullanin.

Gorintuleme yazilimi ilgili Trase Goriintii Ekrani
ve Oblik Koronal Goruntii Ekrani'ni gergek
zamanli olarak gdsterecektir.

Yuklediginiz yazilim moduna bagh olarak, bu
goruntl ekranini gene arkusu veya temporal
kemik trasesini ¢cikarmak icin kullanabilirsiniz.

Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani

Trase Goriintii Ekrani 4 Ayrica yUklediginiz yazim moduna bagh olarak,
Rekonstriiksiyon Yapilmis Panoramik Gorunti
Ekrani olarak bilinen bu gérintt ekranini gene
arkusu veya temporal kemik trasesini ¢cikarmak
icin kullanabilirsiniz.

B Siz Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani'da bir trase
gizmeye basladiginizda bu ekran belirir.

Bir trase mevcut oldugunda, aksiyal kesit diizlemi
konumunu ayarlamak icin kesit dizlemi tutma

sapini kullanabilirsiniz.

Oblik Koronal Goriintii Ekrani ‘

Bu gorintu ekrani siz Aksiyal Kesit Goriintii
Ekrani'da bir trase ¢izmeye basladiginizda
dinamik olarak belirir ve Aksiyal Kesit Goriintii
Ekrani'da gizilen trase boyunca bir 90° gorintu
gOsterir.

c Oblik Koronal Gériintii Ekrani'da (ayrica gapraz
kesit gorinti ekrani olarak bilinir) bulunan mavi

tutamagi l kullanarak Aksiyal Kesit Goriintii
Ekrani'da gorintilenen aksiyal kesit dizlemi
konumunu ayarlayabilirsiniz.

3D Goriintiileme Ekrani

D Bu ekran bir hacmin 3D temsilini gOsterir.
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etiketlerinin rengini yapilandirabilirsiniz. Kullanici kilavuzundaki gértntu renkleri

@ Not: “Renk Tercihleri”de ¢alisma alani sekmesinde gosterilen gorunti gosterge
bilgisayar monitériintizde gosterilenden farkl olabilir.

Oblik Kesit Sekmesini Kullanma

Oblik Kesit calisma alani sekmesi Ortogonal Kesit ¢calisma alani sekmesinde oldugu gibi ayni
2D MPR goéruntileri saglar. Ancak, kesit diizlemlerini anatomik diizlemlerle (6rnegin bir dis koku,
bir kemik kenar veya bir implant) hizalamak Gzere herhangi bir agida egebilir ve saf ortogonal
acllara sifirlayabilirsiniz.

CD Not: Kesit diizlemleri saf ortogonal agilara sifirlanabilir.

Bu sekmede Kirpma aracini kullanarak 3D gérintuyu kirpabilirsiniz. Bkz. “Oblik Kesit Sekmesinde
Kirpma Aracini Kullanma”.

etiketlerinin rengini yapilandirabilirsiniz. Kullanici kilavuzundaki goérantu renkleri

CD Not: “Renk Tercihleri”'de ¢aligma alani sekmesinde goésterilen gorinti gosterge
bilgisayar monitériiniizde gosterilenden farkl olabilir.

Oblik Kesit calisma alani sekmesi asagidaki gorinti ekranlarini igerir:

e 2D MPR goruntu ekranlari:

. Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani, yatay kesitleri gérintuler.
0 Koronal Kesit Goriintii Ekrani, 6nden arkaya dikey kesitleri gérintuler.
. Sajital Kesit Goriintii Ekrani, yandan yana dikey kesitleri gorintler.

e 3D Goriintileme Ekrani, 3D hacmin dondurulebilir, ¢ boyutlu bir gérantisaddr (C)

Not: “Sablon Tercihleri” segeneginde 3D Goriintiileme Ekrani
varsayilan konumunu ayarlayabilirsiniz.

Oblik Kesit Sekmesinde Kesit Duzlemlerini Egme

Not: Egri Kesit calisma alani sekmesinde oblik koronal kesit dizlemlerinde kesit
dizlemlerini hareket ettirebilir ve egebilirsiniz. Bkz. “Oblik Kesit Sekmesindeki Egik
Koronal Kesit Diizleminin Taginmasi ve Yatiriimasi”.
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Oblik Kesit galisma alani sekmesinde yuvarlak saplari kullanarak (A) bir kesit dizleminin agisini
egebilirsiniz.

Kesit dUzlemlerini egmek igin, asagidaki adimlari izleyin:
1 Bir 2D MPR gorinti ekraninda, kesit diizleminde yuvarlak egme sapina (A) tiklayin.
Fare imleci olarak degisir.

2 Yuvarlak sapi surukleyin.

Secilen diizlem siz fare imlecinizi hareket ettirirken egilir.

Bu 6rnekte, koronal dizlem, Sajital Kesit Goriintii Ekrani'da (B) egilirken ayni zamanda 3D
Goéruntiileme Ekrani'da da (C) egilir.

Bu galisma alani sekmesinde 2D MPR géruntu ekranlarinda asagidaki eylemleri
gerceklestirebilirsiniz:

o Kesit duzlemlerini resetleyin. Bkz. “Kesit Duzlemlerini Yeniden Ayarlama”.

e 3D Goriintiileme Ekrani'da 3D gorintlyu kisisellestirmek igin 2D goruntilerde gorintiya
kirpabilirsiniz. Bkz. “Oblik Kesit Sekmesinde Kirpma Aracini Kullanma”.
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Ozel Kesit Sekmesini Kullanma

Ozel Kesit caligma alani sekmesinde, ilgilenilen 6zel bolgeleri 6zellikle temporomandibular eklem
(TMJ) veya kulagi ayrintili olarak inceleyebilirsiniz. Bu ¢alisma alani sekmesinde gériintilenen
goruntu ekranlari kullandiginiz gekim tipine bagli olacaktir. Hacmin sadece bir tarafi ¢ekilirse
sadece o taraf ile ilgili gériintl ekranlari gosterilir.

Varsayilan olarak TMJ/Kulak Goériintii Ekrani, TMJ/Kulak Capraz Kesit Goriintii Ekrani ve 3D
Goriintiileme Ekrani gorintilenir. Gorintl alani yeterince blyukse, basin diger tarafi igin ikinci
bir Goruintl Ekrani seti gorintulenir.

Ozel Kesit calisma alani sekmesi boylece dort veya yedi gériintii ekrani goriintiileyebilir.
Asagidaki 6rnek tim yedi gérunta ekranini géstermektedir.
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Ozel Kesit calisma alani sekmesi agagidaki goriint(i ekranlarini gérintiiler.

Bu gorintu ekrani hacim araciligiyla yatay bir kesit gosterir.

Bu gériintu ekraninda hacmin bir tarafinda bir ilgilenilen bolge tizerinde bir
TMJ/kulak trasesi gizebilirsiniz. Cekilen hacim yeterince buyukse, yazilim
hacmin karsi tarafinda otomatik olarak bir ayna goriintlis trasesi gizer.

A Aksiyal Kesit Bu goéruntu ekranindaki (B, C) tutamaklarin renkleri ilgili capraz kesit

Gorinti Ekrani gorintu ekranlarindaki traseler ile eslesir.

Bu traseler ¢izildikten sonra TMJ/Kulak Goriintii Ekrani ve TMJ/Kulak
Capraz Kesit Goriintii Ekrani belirir ve traselerin konumunda hacim
icinden kesit goruntulerini gosterir. 3D Gorintiileme Ekrani kirpiimis TMJ
veya kulak goruntilerini goruntiler.

Siz Aksiyal Kesit Goruntii Ekrani'da bir trase gizmeye basladiginizda bu

LEFT TMJ/Kulak ekran belirir. Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani'da, trase renkli bir ¢izgi olarak

D gosterilir.

Gorintu Ekrani Bu kesit dizlemini hareket ettirmek icin SOL TMJ/Kulak Gapraz Kesit
Goriinti Ekrani'da kismina tiklayin ve surikleyin.

Siz Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani'da bir trase ¢izmeye basladiginizda bu
ekran belirir. Aksiyal kesit Gzerinde gizilen SAG TMJ/kulak traselerine 90°

LEFT TMJ/Kulak bir gériintl gosterir.

E (;z.:tlp_r.az"Kesn Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani'da, trase renkli bir ¢izgi olarak gosterilir.

Goriinti Ekrani Bu kesit diizlemini hareket ettirmek icin SOL TMJ/Kulak Goriintii
Ekrani'da kismina tiklayin ve surikleyin.

Herhangi bir trase gizilmeden énce bu gériintii ekrani ve SAG 3D
. SOL 3D Gériintiileme Glérﬁnti.jleme EI-(ranul (.I_E) t:am hacnlwin ayni géri]nti]l.erirTiwgésterir.

Ekrani (E). Siz Aksiyal Kesit Goruntu Ekrani'da (A) traseler gizdiginizde, 3D .
Goruntuleme Ekrani, TMJ/kulak ¢apraz kesit ve TMJ/kulak ¢apraz kesit
traselerin tanimladigi bélgelerin 3D goérintulerini gosterir.

Herhangi bir trase gizilmeden dnce bu goéruntu ekrani ve LEFT 3D

SAG 3D Gériintlileme Ekrani (D) tam hacmin ayni gérintilerini gdsterir.

G Goriintiileme Siz Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani'da (A) traseler gizdiginizde, 3D
Ekrani (F). Goriintilleme Ekrani, TMJ/kulak ve TMJ/kulak gapraz kesit traselerin
tanimladigi boélgelerin 3D goéruntulerini gosterir.

Siz Aksiyal Kesit Goruntii Ekrani'da bir trase gizmeye basladiginizda bu
ekran belirir. Aksiyal kesit tizerinde gizilen SOL TMJ/kulak traselerine 90°

RIGHT TMJ/Kulak  bir gériintii gosterir.

H Capraz Kesit

Goriinti Ekrani ‘

Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani'da, trase renkli bir gizgi olarak gosterilir.
Bu kesit diizlemini hareket ettirmek icin SAG TMJ/Kulak Gériintii
Ekrani'da . kismina tiklayin ve surikleyin.

RIGHT TMJ/Kulak
Goriintii Ekrani ‘

Siz Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani'da bir trase gizmeye basladiginizda bu
ekran belirir. Aksiyal Kesit Goruintii Ekrani'da, trase renkli bir gizgi olarak
gOsterilir.

Bu kesit diizlemini hareket ettirmek igin SAG TMJ/Kulak Gapraz Kesit
Goriintii Ekrani'da lf kismina tiklayin ve sirukleyin.

@ Not:

etiketlerinin rengini yapilandirabilirsiniz. Kullanici kilavuzundaki gortnti renkleri

e “Renk Tercihleri”'de galisma alani sekmesinde gosterilen gorinti gosterge

bilgisayar monitoriintizde gosterilenden farkli olabilir.

e SOL/SAG ekran diizenleri “Goriinti Yonlendirme Tercihleri

e bagh olacaktir.
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Gozden Gegirme Sekmesini Kullanma

Gozden Gegir calisma alani sekmesinde Film Olusturucu secgenegini kullanarak Gapraz Kesit
Ayarlari'da olusturulan TIFF, JPG, PNG ve DICOM anlik gorintileri ve kesitleri basmadan énce
tekrar goruntileyebilirsiniz.

goruntulerle gdsterilir. Ayrik bir géranttinin bir DICOM enstantanesini olusturarak bir
kesit serisi olusturuyorsaniz, sonug kesit serisi Gozden Gegir ¢alisma alani

@ Not: Sadece Capraz Kesit Ayarlari kullanilarak olusturulan kesit serileri yer bulucu
sekmesinde yer bulucu goérintuilerle goésterilmez.

Ayrica gorintilere nesneler ekleyebilirsiniz. Gorlintliye bir nesne ¢izdiginizde nesnenin davranigi
gOruntuye baghdir.

e Ortogonal Kesit calisma alani sekmesinde 2D MPR gdruntu ekranlarinda, nesne
gOruntlinin Gzerinde ylzer ve bdylece kesit serisini siz kaydirirken nesne daima gorindr
kalir.

e Gozden Gegir calisma alani sekmesinde kesit goriintilerinde nesne belirli bir kesite
tutunmustur ve boylece kesit serisini kaydirdiginizda farkli kesitler gésterilirken nesne
kaybolur.

goriintiisudiir ve 6l¢iim hatalara tabi olabilir. Tum ¢izim ve élgiimlerden

2 UYARI: Bir radyografi goriintiisii li¢ boyutlu bir nesnenin iki boyutlu
sorumlusunuz.

Gozden Gegir calisma alani sekmesindeki gortintiler gésterilen gértnta tiplerine baghdir.
Asagidaki 6rnekte, Egri Kesit calisma alani sekmesindeki Gapraz Kesit Ayarlari kullanilarak bir
kesit serisi olusturuldu.
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Serideki tim kesitleri bir veya daha fazla stitunda gosterir. Gosterilen
. .. ... . s(tunsayisini ayarlayabilirsiniz. Bkz. “G6zden Gegirme Sekmesinde Kesit
A Kesit Serisi Gorlintli - Serisi Gortintii Ekranini Kullanma”.

Ekrani Bir kesit serisini agmak icin Galeri icinde kesit serisi kiigiik resmine gift
tiklayin. Galeri'de kesit serisi kiiglik resmi [P simgesi (E) ile belirtilir.

. o Bu iki gérinti hacimde kesit serisinin yeri ve numarasini gosteren yer
Kesit serisi yer bulucular icerir.

B bulucusu gériintileri A o e : T
C (sadece Capraz Kesit Bu goruntuler ayrica Galeri'de kuguk resimler olarak gosterilir.

Ayarlari kesit serileri) Galeri'de bir kesit serisi kiiglik resmini sectiginizde buna ait iki kesit yer
bulucu kiiglik resmi == simgeleriyle (D) tanimlanir.

Gozden Gegir calisma alani sekmesi secildiginde, Araglar panelinde Notlar araci géruntilenir.
Bkz. “Géruntiilere Notlar (imlegler) Ekleme”.

Gozden Gegir calisma alani sekmesini kullanmak icin agagidakilerden birini yapin:

e Bir kesit goruntisu serisi olusturmak igin Gapraz Kesit Ayarlari'ni kullanin. Bkz. “Capraz
Kesit Olusturma”.
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e Calisma alani sekmelerinde goérintuler olusturun.

Bir kesit goruntlsu serisi olusturmak istiyorsaniz bir ayrik goérinti olusturun.
Goruntilerinizin anlik gérintilerini Galeri icinde kaydedebilirsiniz ve Gozden Gegir
¢alisma alani sekmesinde kesit serilerini agmak icin Galeri kii¢ik resmine ¢ift
tiklayabilirsiniz.

Gorintuleri Gozden Gegir calisma alani sekmesinde goézden gegirdikten sonra goérintilerinizi

Film Olusturucu kullanarak yazdirmak igin Arag kutusu iginde Diga aktar panosunda E
6gdesine tiklayin.

Not:
[CD o Galeri iginde zaten birkag madde varsa, goruntileri Gozden Gegir calisma alani

sekmesinde gostermek icin Galeri kiigik resimlerine (kesit serisi veya yer bulucu
gOruntdileri) ¢ift tiklayin.
e Cizim iglemini iptal etmek igin, ESC tusuna basin.

Gozden Gegir sekmesinde sekil yazili notlari hizla olusturmak icin dnceden tanimlanmig sekil
yazilari kullanabilirsiniz. Bkz. “Not Tercihleri”.

Gozden Gegirme Sekmesinde Kesit Serisi Goruntu Ekranini Kullanma

Gozden Gegir calisma alani sekmesinde, Kesit Serisi Goriintii Ekrani, situndaki
numaralandiriimis kesit géruntalerini gdsterir.

Asagdidaki 6rnekte, Kesit Serisi Goruntii Ekrani G¢ situna boélunmustar.
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Her sutun ayri gergevelerde kesit goruntuleri gosterir.

Situn Ayari

Gosterilen sltun sayisini degistirmek igin - kismina tiklayin. Bu
simgenin yaninda gosterilen rakam gosterilen mevcut situn sayisini
gOsterir.

Not:
¢ Ne kadar az sutun kullanirsaniz, kesit gorintileri icin kullanabileceginiz
biyltme orani o kadar artar.

e Gosterilen varsayilan sutun sayisi “Sablon Tercihleri” (Sablon Tercihleri)
icinden ayarlanabilir.

Zoom Level (Biyiitme
Seviyesi)

Buyltme seviyesini degistirmek icin bakiniz “Pan ve Zoom Kullanma”.

Kesit Numaralan

Bu serilerdeki kesit sayisidir (6rnegimizde, 10 kesitlik bir serinin 5 numarali
kesiti).
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D Kesit Serisi Yer
Bulucu

Kesit serisinin nereden alindigini tanimlayan bir yer paylasimi.

Serideki her kesit numarali oldugundan yukarida kesit numarasina dikkat
edip, kesit serisi konum belirleyicisine (D) bakarak belirli bir kesit
gOruntistnin hacimde nereden alindigini belirleyebilirsiniz.

Not: Sadece Gapraz Kesit Ayarlari kullanilarak olusturulan kesit serileri
yer bulucu goérintulerle gosterilir. Ayrik bir goriinttinin bir DICOM
enstantanesini olusturarak bir kesit serisi olugsturuyorsaniz, sonug kesit
serisi Gozden Gegir sekmesinde yer bulucu goriintilerle gésteriimez. Bkz.
“Capraz Kesit Olusturma”.

E Oryantasyon
Gostergesi

Bu harfler, 3D hacimdeki géruntinin yonind belirtir.

Not: Yonlendirme kurali / géstergesi goruntinin turiine veya
gorintulediginiz sekmeye baghdir.

Arac¢ Kutusunu Kullanma

Toolbox (Ara¢ Kutusu) bolmesi, sekmenin yaninda gérintilenir ve ekran parametrelerini
ayarlamaniza, gorevler yuritmenize ve sonuglari disa aktarmaniza olanak taniyan t¢ bélmeden

olusur:

e Ayarlar Panosu

e Araclar Panosu

e Disa Aktarma Panosu

Not:

o Bolmelerin icerigi sectiginiz sekmeye bagl olarak degisir. Bilgi igin bakiniz “Calisma
Alani Sekmelerini Kullanma”.

e “Uygulama Tercihleri” kisminda varsayilan olarak hangi sekmenin agilacagini
belirleyebilirsiniz.

Ayarlar Panosu

Arag kutusunda bulunan Ayarlar bélmesinde gesitli ekran ayarlama
araclari bulunur. Kullanabileceginiz araclar, hangi ¢aligma alani
sekmesinde oldugunuza ve yapilandirdiginiz Uygulama Tercihlerine
baghdir.
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Ayarlamalar bdlmesinde, kullanilan ¢alisma alani sekmesine bagli olarak asagidaki araglar
bulunur:

Tdm galisma alani sekmelerinde bulunan MPR Ayarlari araci

asagidakileri yapmaniza izin verir:

MPR Ayarlamalan e 2D MPR gortnimlerinin gérinimuni kontrol etmek icin MPR
surgulerini kullanin.

e MPR pencere hazirlik ayarlarini yapilandirin veya segin.

CS 3D Imaging 3D Goriintiileme Ekrani icinde farkli doku tiplerinin
nasil goruntulendigini tanimlayan farkh renk paletleri kiitiphanesini
saglar.

3D Avarl I Onceden tanimlanmig bir palet segebilir veya gerekiyorsa,
yarlamailar 3D Goriintiileme Ekrani ekraninin gériinimiinii hassas
ayarlamak igin renk kaydiricilarini etkinlestirebilirsiniz.

Bu arag, Ortogonal Kesit, Egri Kesit, Ozel Kesit ve Oblik Kesit
galisma alani sekmelerinde mevcuttur.

Tam calisma alani sekmelerinde bulunan Fare Ayarlari araci
asagidakileri yapmaniza izin verir:

ﬂ Fare Ayarlari e 2D MPR goruntileme ekranlarindaki fare tekerleginizin iglevini
kontrol etmek icin Kaydirma, Yakinlastirma ve MPR
segeneklerini ayarlayin.
e Gorlntileme ekranlari igin Senkronizasyon ayarlarini yapin.

Temel ilgi Alani araci, bir gene kemeri, temporal kemik, TMJ veya
kulak kesitlerini izlerken, ilgi bolgesi Gzerinde bir Ust ve bir alt sinir

Temel ilgilenilen Bélge belirlemenizi saglar.

Bu araci Egri Kesit ve Ozel Kesit calisma alani sekmelerinde
bulabilirsiniz. Bkz. “Temel llgilenilen Bolge Aracini Kullanma”.

MAR/FDK Ayarlarn araci bir gérintinin MAR (Metal Artefakt
H Azaltma) rekonstriksiyonu ve FDK (Feldkamp, Davis ve Kress)
rekonstruksiyonu aralarinda gegis yapmanizi ve gecis yapma ihtiyaci
MAR/FDK Ayarlari olmadan ilgilenilen kisith alan i¢erisindeki tim bilgileri gorintilemek
Uzere ayarlama aracini kullanmanizi saglar.

Not: Kolay modda bazi araglar kullanilamaz. Yazilimin Gérintiileme Merkezi

@ strimanu yuklediyseniz, Kolay ve Geligmis modlar arasinda gecis yapma
segenegi kullanilamaz; Gorlintilleme Merkezi sirimu, Gelismis mod gibi tim
araclara erisim saglar.

Ayarlar Bolmesini Genigletme Araglari

Bu simgedeki dzellikleri genigletmek icin Ayarlamalar béimesindeki bir simgeye tiklayin. Ardindan
mevcut tim Ayarlar 6zelliklerine erismek igin kaydirmaniz gerekebilir.
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Butun Ayarlamalar arag tercihlerini genigletmek igin, Geniglet simgesine (A) tiklayin:

K A
Not: |EE8) , ve il dugmelerini es zamanl etkinlestirmek ve ayarlarini

gormek icin, Geniglet simgesine tiklayin (A).

K Dért diigmeyi de devre disi birakmak ve ayarlarini gizlemek icin [ 6gesine t|klay|n/

Aradiginiz simgeyi bulamiyorsaniz veya erisemiyorsaniz yazilim yapilandirmanizda veya segili
sekmesinde bulunmuyor olabilir veya bir Simge Grubu iginde gizli olabilir, (Bkz. “Simge Gruplarini

Kullanma”).

Bu durumda hem MPR Ayarlamalari hem Fare
Ayarlan etkinlestiriimistir (mavi simgeler).

Ayarlar panosu agil ve dikey bir kaydirma
cubugu (A) gosterilir.
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Ayarlamalar Bolmesi Ozelliklerine Genel Bakis

[
e MPR Ayarlamalari

Simge Tanimlari

Pencereleme On Ayarlari
Bkz. “Bir MPR On Ayarini Uygulamak”.

Parlaklik, kontrast ve filtre gelistirmeleri igin strgd.

m Bkz. “Gorunim Ekran Parlakligini ve Kontrastini Degistirmek i¢in 2D MPR Sirgulerini
Kullanma”.

Sifirla
MPR Ayarlamalan kaydiricilarini segilen 6n ayara sifirlar.

e 3D Ayarlamalar

Simge Tanimlari

Gradyan esigi
Sagcilan radyasyonun neden oldugu metal veya kemik etrafindaki nesneleri azaltarak 3D
gorinima temizler.

3

Opasite
3D goruntinin global opasitesini ayarlar.

Renk Paleti segici

Farkli doku turlerini gortntilemek igin 3D gérinimande kullanilan renkler 6nceden
ayarlanmis renk paletleri ile kontrol edilebilir. Bkz. “3D Renk Paletlerini Kullanma”.

Bl | [d

Doku Limiti Palet kontrolii

3D Goriintiileme Ekrani'de doku limitini voksel yogunluga gore ayarlamaniza izin veren
bir gubugu etkinlestirir. Bkz. “3D Renk Kaydiricilari Kullanma”.

Sifirla
Tum 3D ayarlama kaydiricilarini varsayilan degerlere geri ayarlar.

e Fare Ayarlar [l
Simge Tanimlari

Fare tekeri

2D MPR goérintileme ekranlarinda fare tekerleginin islevini kontrol etmek igin Kaydir
@ ve Yakinlastir segeneklerini kullanabilirsiniz.

Bkz. “Ortogonal Kesit Sekmesinde Kaydirarak 2D MPR Duzlemini Tasima
(“Kaydirma”)”.

Fare tekerini sifirlama

o Kaydirma icin 2D MPR kesit duzlemlerini varsayilan konumlara sifirlar ve Oblik
Kesit kirpma kutusunu sifirlar. Bkz. “Oblik Kesit Sekmesinde Kirpma Aracini

Kullanma”.
e Yakinlastirma, a igin, tim 2D MPR goruntileme ekranlari igin varsayilan
yakinlagtirmayi sifirlar.
. M]ICDIIQ icin, tim 2D MPR goérinumleri varsayilan parlaklik ve karsitlik degerlerine
sifirlar.
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Simge Tanimlari

Sol diigme

Asagidaki ayarlar, 2D MPR gorintileme ekranlarinda sol fare digmesinin nasil

calistigini denetler.

e 2D MPR goruntileme ekranlarindaki parlakhdi ve kontrasti ayarlamak icin MPR'yi
tiklayin:
e Kontrasti ayarlamak igin bir MPR gorinidmu tiklayip yukari / agsagi sirtkleyin.
e Parlakligi ayarlamak igin bir MPR gorinima tiklayip saga/sola surikleyin.

e Buislevi devre digi birakmak icin None (Higbiri) kismina tiklayin.

Senkronizasyonu Devre Digi Birak (yalnizca Ozel Kesit sekmesi)

Anteroposteriyor ve lateral gérinti ekranlarinin yakinlastirma senkronizasyonunu devre
disi birakmak igin tiklayin.

Dort Goriintiiyii Senkronize Et (sadece Ozel Kesit sekmesi)

Anteroposteriyor ve lateral gorintu ekranlarinin yakinlastirma senkronizasyonunu
etkinlestirmek icin tiklayin

iki Goriintiiyii Senkronize Et (yan) (sadece Ozel Kesit sekmesi)

Yana gore goriinti ekrani giftlerinin yakinlastirma senkronizasyonunu etkinlestirmek igin
tiklayin.

iki Goriintiiyii Senkronize Et (tip) (sadece Ozel Kesit sekmesi)

Tipe gbre goruntu ekrani giftlerinin yakinlastirma senkronizasyonunu etkinlestirmek igin
tiklayin.

e Temel ilgilenilen Bolge

Bu araci, ¢gene kemerinin, temporal kemigin, TMJ veya kulak kesitlerinin st ve alt
sinirlarini ayarlamak igin kullanabilirsiniz. Bu araci Egri Kesit ve Ozel Kesit calisma alani
sekmelerinde bulabilirsiniz.

e MAR/FDK Ayarlari

Mar ve FDK veri rekonstriiksiyonu igeren goérintuleri klasik gorintileme yontemi, 3D
Gorintuleyici icerinde bunlarin aralarinda degisiklik yapmaktir. Ayrica degisiklik
yapmadan ilgilenilen kisitli alan dahilinde tim bilgileri gériintilemek icin MAR ayarlama
aracini kullanabilirsiniz. Bkz. “MAR/FDK Ayarlama Aracini Kullanma”.

Pan ve Zoom Kullanma

Bir géruntlyu buyatmek igin yakinlagtirmayi kullanabilirsiniz ve yakinlastirdiktan sonra buyatiimus
goruntdnin farkli bolimlerini gériintilemek igin pan yapabilirsiniz.

Zoom iglevini kullanmak icin, agagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusundaki Ayarlamalar panosunda, [l o6gesine tiklayin.
2 Fare ayarlarinda, Yakinlagtir 6gesine tiklayin.
3 Bir gorunti ekranina tiklayin ve fare tekerinizi kaydirin.

Siz fare tekerinizi kaydirirken gérinta buyatalar.

4 Kaydirmak i¢in, ekranda goérunttndn farkh bélimlerine sag tiklayin surikleyin ve sirukleyin.
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Kesit Duzlemlerini Yeniden Ayarlama
Kesit dizlemlerini ortogonal agilara resetlemek icin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusu kisminin Ayarlamalar panelinden, Fare ayarlarini etkinlestirmek igin [l
dgesine tiklayin.
2 Kaydirma'nin yaninda bulunan [#] 6gesine tiklayin.

Egimli 2D MPR diizlemler ortogonal agilara sifirlanir.

Gorunum Ekran Parlakligini ve Kontrastini Degistirmek icin 2D MPR
Surgiilerini Kullanma

MPR kaydirici ayarlarina erismek igin kaydiricilari ve pencere hazirligi 6n ayarlarini goriintiilemek

icin ara¢ kutusundaki Ayarlamalar bélmesinde bulunan {EEE] 6gesine tiklayin.

2D MPR goéruntllerin gérinimuna kontrol etmek igin asagidaki MPR kaydiricilarini kullanin.

Parlakhk

Tam 2D MPR gorunumlerin parlakhgini ayarlamak icin bu kaydiriciyi
kullanin.

Kontrast

Tidm 2D MPR goriinimlerin kontrastini ayarlamak icin bu kaydiriciyi
kullanin.

Gelistirme Filtresi

Tdm 2D MPR gorintmlere uygulanan iyilestirme dizeyini ayarlamak igin
bu kaydiriciyi kullanin. Not: Gelistirme Filtresi 2D MPR goériinimlerin
kenarlarini keskinlestirirken, gorintileri yipranabilir hale getirebilir.

Pencereleme 6n ayarlari, bir gortintliniin belirli yonlerini gelistiren 6nceden ayarlanmis kaydirici
ayarlarini sunar. Asagidaki 2D MPR pencereleme 6n ayarlarini segebilirsiniz.

Preset from File
(Dosyadan On
Ayar)

Orijinal goéranti dosyasindaki kendi ayarlarini gosterir.
Varsayilan taslak budur.

Sinus Normal

(Siniis Normal) SinUs alanlarinin optimize edilmis bir gortntisind goérintuler.

Sinus Contrast

(Siniis Kontrast) Sinls bolgesini yuksek kontrastli olarak gosterir.

Temporal Bone

(Temporal Kemik) Temporal kemigin optimize edilmis bir goriintisinu goruntuler.

Ayrica, 6zellestiriimis 2B MPR pencere 6n ayarlarini olusturabilir ve mevcut dnayarlarin agilir
listesinde goériinecek sekilde Sik Kullanilanlar olarak isaretleyebilirsiniz.

C@ Not: Ayrica 2D MPR kaydirici ayarlarini bir hasta analizinin bir pargasi olarak da )

kaydedebilirsiniz. Bkz. “Hasta Analizlerini Kullanma”.

Kaydiricilari orijinal 2D MPR hazir degerlerine sifirlamak igin simgesine tiklayin.
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Bir 2D MPR Pencereleme On Ayarini Olusturma
Bir 2D MPR pencere 6n ayari olusturmak icin, asagidaki adimlari izleyin:

[3
1 Arag kutusundaki Ayarlamalar panosunda, ogesine tiklayin.
MPR ayarlari ara¢ kutusunda goérunur. Metinde, su anda etkin olan 6nayarin adi géruntdlenir.

2 E simgesinin yaninda, @ veya mevcut 6n ayar adini tiklayin ve agilan listeden farkh bir 6n
ayar segcin.

3 Ogesine tiklayin.

Pencereleme 6n ayarlari kiitiiphanesi penceresi gorunur.

4 Pencereleme 6n ayarlar kiitiiphanesinde Mevcut pencereleme 6n ayarini kaydet
kismina tiklayin.

Secili 6n ayar secenekleri gosterilir.

Not: On ayari kaydetmeden énce bu penceredeki parlaklik ve kontrast
kaydiricilarini dizenleyebilirsiniz.

5 MPR kaydiricilarini gerekli sekilde hazirlayin.

6 E dgesinin yaninda bulunan metin kutusuna yeni dn ayar 6geniz icin bir ad girin.
7 On ayari favori énayar listesine eklemek icin Sik Kullanilanlar'i tiklatin.
8 Varsayilan ayarin 2D MPR goérunidmlere uygulanmasi icin Varsayilan'i tiklayin.

9  On ayari kaydetmek igin OK diigmesine tiklayin.
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Bir MPR On Ayarini Uygulamak
Bir MPR 6n ayarini se¢mek icin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusu kisminin Ayarlamalar panelinden, MPR Ayarlamalari ayarlarini etkinlestirmek

r
icin dgesine tiklayin.

MPR ayari ara¢ kutusunda goruntilenir. E simgesinin yanindaki metin su anda etkin olan 6n
ayarin adini goéruntuler.

2 On ayari degistirmek icin @ veya mevcut 6n ayar adini tiklayin ve agilan listeden farkl bir 6n
ayar segcin.

Secilen 6n ayarin ayarlari tim 2D MPR goérinimlere uygulanir.
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Bir 2D MPR Penceresi On Ayarini Diizenleme veya Silme
Bir MPR 6n ayarini dizenlemek veya silmek igin, agagidaki adimlari izleyin:

r
1 Arag kutusundaki Ayarlamalar panosunda, dgesine tiklayin.

MPR ayari arag¢ kutusunda goérintilenir.
2 MPR ayarlarinda o6gesine tiklayin.
Pencereleme 6n ayarlari kiitiiphanesi penceresi gorindr.

3 Windowing presets library (Pencereleme 6n ayarlar kitliphanesi) icindeyken
asagidakilerden birini yapin:

e On ayar tercihlerini diizenlemek igin kismina tiklayin.

e On ayari silmek igin Ogesine tiklayin.

< Not: Varsayilan 6n ayarlar silinemez veya degistirilemez. >

4 OK 6gesine tiklayin.

Bir 2D MPR Pencereleme On Ayarini Sik Kullanilan Olarak Ayarlama

Bir pencere hazirlama 6n ayarini Sik Kullanilan olarak belirlediginizde, bu MPR ayarindaki
pencere hazirligi dnayari acilir listesinde bulunur.

Sik kullanilanlar listenize eklenecek 2D MPR pencereleme 6n ayarini segcmek i¢in, asagidaki
adimlari izleyin:

r
1 Arag kutusundaki Ayarlamalar panosunda, dgesine tiklayin.

MPR ayari arag¢ kutusunda goérintilenir.

2 MPR ayarlarinda o6gesine tiklayin.

Pencereleme 6n ayarlari kiitiiphanesi penceresi gérinar.

Sik Kullanilan statlisi asagidaki sekilde gosterilir.

Bir 3D renk paleti sectiginizde, bu simge ile tUm pencere 6n ayarlari sik kullanilanlar
L listesinde gorindr. Bkz. “3D Renk Paletlerini Kullanma”.

E Yaninda bu simge olan tim 6n ayarlar Sik Kullanilanlar listesinde gosteriimez.

3 Su anda sik kullanilanlar listenizde olmayan herhangi bir pencere hazir ayari igin E
simgesine tiklayin.
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Fare imlecinizi uzaklastirdiginizda simge olarak degiserek segilen pencereleme 6n
ayarinin artik bir sik kullanilan oldugunu gésterir. Secili durumdan gikarmak igin kismina

tiklayin. Fare imlecinizi uzaklastirdiginizda simge E olarak degiserek, pencereleme 6n
ayarinin artik bir sik kullanilan olmadigini gosterir.

Not: Varsayilan pencere hazir ayarlari Sik Kullanilanlar olarak ayarlanir ve
secimi kaldirilamaz.

4 OK 6gesine tiklayin.

Not: On ayari olugtururken pencere hazirlama 6n ayarini sik kullanilan olarak
ayarlayabilirsiniz. Bkz. “Bir 2D MPR Pencereleme On Ayarini Olusturma”.

MAR/FDK Ayarlama Aracini Kullanma

MAR/FDK Ayarlama araci, aralarinda degisiklik yapma ihtiyaci olmaksizin, 3D Goérintileyici
icerisinde hem FDK hem de MAR gérlntu rekonstriksiyonlarini gérintilemenizi saglar. Arkadaki
gOruntlyd gorebilmeniz igin arag 6ndeki goriintiide dairesel bir delik agar. Ayarlama aracini dogru
konuma getirmek icin fareyi kullanirsiniz. Dairenin 6lglisiini ayarlamak icin kaydiriciyi
kullanirsiniz. Bu aracli, kaydirma ¢alisma alani sekmesinde bulabilirsiniz.

Metal artefaktlarin olmasindan kaynaklanan cizgileri gdsteren, asagidaki aksiyal MPR
gOriniminidn FDK gorintisini géz 6niinde bulundurun:

Gegcis yaparak, ¢izgilerde azalmay gosteren ilgili MAR goruntisinu gérintileyebilirsiniz:
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MAR ayarlama aracini etkinlestirdiginizde, fare imleci, gérinti tUzerinde hareket edebileceginiz
daire ile yerlestirilir. Daire, ayarlama aracinin dis kenarini gosterir. Asagidaki aksiyal kesit gorunti
ekrani, ayarlama aracini MAR goéruntisinin éninde FDK goérintisuyle etkinlestirdiginizde
gbreceginiz bir drnedi gostermektedir. MAR goriintlsl, dairenin iginde gosterilir ve FDK
gOruntiusu, dairenin disinda gosterilir:

MAR/FDK Ayarlama aracini kullanmak igin:

1 Arag kutusundaki Ayarlamalar panosunda, o ogesine tiklayin.
2  Gerekirse, MAR ve FDK gorintilerinin goriinimand degistirin:
e MAR goruntistind FDK goruntisiniun éntne getirmek icin MAR'a tiklayin.

e FDK goérintisiunid MAR gorintisinin 6nlne getirmek icin FDK'ya tiklayin.

3 Ayarlama aracini etkinlestirmek igin simgesine tiklayin.

Bu noktada, ayarlama aracini gorinti tzerinde hareket ettirmek icin fareyi kullanabilirsiniz.

4  Ayarlama dairesinin boyutunu degistirmek igin kaydiriciyi kullanin:
Boyutu artirmak igin kaydiriciyl sada surikleyin. Boyutu azaltmak igin kaydiriciyi sola
surukleyin.
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Temel ilgilenilen Bolge Aracini Kullanma

Temel ilgilenilen Bolge araci Egri Kesit sekmesinde rekonstriiksiyon yapilmis panoramik
goruntlide gosterilen ilgilenilen bdlgeye bir st ve alt sinir koymanizi mimkun kilar. Bkz.
“Rekonstriiksiyon Yapilmis Panoramik Goriinti Olusturma”.

Temel ilgilenilen Bélge aracinin iist ve alt sinirlarini ayarlamak icin, asagidaki adimlar izleyin:

1 Eger Egri Kesit sekmesinde bir trase zaten yoksa, ¢ene arkusu boyunca bir edri trase gizin.

Rekonstriksiyon yapilmis panoramik gérintu gosterilir.

2 Arag kutusundaki Ayarlamalar panosunda, 6gdesine tiklayin.

Temel ilgilenilen Bélge penceresi acllrr.

3 llgilenilen Bélge penceresinde kullanmak istediginiz ilgilenilen bolgenin st ve alt sinirlarini
tanimlamak igin beyaz yatay cizgileri kullanin.

4 OK 6gesine tiklayin.

Rekonstriiksiyon yapilmis panoramik ve oblik koronal gériintiiler Temel ilgilenilen Bdlge
aracinda ayarlanmisg sinirlara kirpilr.

Not: Bazi durumlarda blyUk bir gérintl alani olan bir goriintlide bir trase
cizerseniz, CS 3D Imaging goruntlyu dikey olarak otomatikman kirpabilir. Bdyle bir
durumda ilgilenilen bdélge limitlerini kavis gizildikten sonra tekrar
konumlandirabilirsiniz.
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Aracglar Panosu

Araglar bdlmesinde, se¢gmis oldugunuz sekmeye ve Uygulama tercihi ayarlariniza bagl olarak,
ayarlarina erigmek icin tiklayabileceg@iniz asagidaki araglari gosterir.

Sekme Kullanilabilirligi

Tdm g¢alisma alani sekmelerinde bulunur.

Cizgi

Temporal Bone (Temporal Kemik)

Coklu Cizgi Tdm galisma alani sekmelerinde bulunur.
Not: Bu araclar bir simge grubuna ait. Bkz. “Araglar Bolmesi
Poli ¢izgi Ozelliklerine Genel Bakis”.
Coklu Poli Cizgi
EA@ Tdm g¢alisma alani sekmelerinde bulunur.
Not: Bu araglar bir simge grubuna ait. Bkz. “Araglar Bolmesi
Goklu Agllar Ozelliklerine Genel Bakis”.
Arkus
Egri Kesit
Otomatik Arkus

Not: Bu araglar bir simge grubuna ait. Bkz. “Araglar Boimesi
Ozelliklerine Genel Bakis”.

™J Ozel Kesit
Not: Bu araclar bir simge grubuna ait. Bkz. “Araglar Bolmesi
Kulak Ozelliklerine Genel Bakis”.
Havayollan Ortogonal Kesit, Oblik Kesit
Sinir Kanali Ortogonal Kesit, Egri Kesit, Ozel Kesit, Oblik Kesit
Model Egri Kesit
n P - .
Implant Egri Kesit
ﬁ Kron Egri Kesit
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Arag Sekme Kullanilabilirligi

L‘_ﬂ 2D ilgilenilen bélge Ortogonal Kesit, Egri Kesit, Ozel Kesit, Oblik Kesit
Not: Bu araclar bir simge grubuna ait. Bkz. “Araglar Bolmesi
3D ilgilenilen bolge Ozelliklerine Genel Bakis”.

Kirpma kutusu Oblik Kesit
Ok + Sekil Yazisi
ﬂ Ok Gozden Gegir

Not: Bu araclar bir simge grubuna ait. Bkz. “Araglar Bolmesi
Coklu Oklar Ozelliklerine Genel Bakis”.

Cok Acgiklamali

Not: Kolay modda bazi araglar kullanilamaz. Yazilimin Goriuntiileme Merkezi

@ sUriminu yuklediyseniz, Kolay ve Geligsmis modlar arasinda gecis yapma
segenegi kullanilamaz; Goruntiileme Merkezi op0. suriimii, Gelismis mod gibi tim
araclara erisim saglar.

Asagidaki nedenlerden birinden 6tlri bir digme gosteriimez veya bu digmeyi géremezsiniz:

e Yazilim yapilandirmanizda veya sectiginiz sekmede bulunmayabilir.

e Bir simge grubu iginde gizli olabilir.
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Araglar Bélmesi Ozelliklerine Genel Bakig
Asagidaki tabloda, Araglar bélmesinin 6zellikleri agiklanmaktadir.

Arag Tanimlar

“Iimleg Ekleme”.

Ok + Sekil Yazisi

i 2D ilgilenilen 2D MPR gériintilerde ilgi alani sekilleri gizmek igin bu araci kullanin. Bkz.
[ V] bolge “Ozel ligi Alani Aracini (2D) Kullanma”.
3D ilgilenilen 3D Goriintiileme Ekrani'e ilgi alani sekilleri cizmek icin bu araci kullanin.
bolge Bkz. “Ozel ligi Alani Aracini (3D) Kullanma”.
Bir hava yolunun bolinmus bir gériniminu olusturmak icin bu araci
Havayollari kullanin.
Bkz. “Segmanli bir Havayolu Olusturmak”.
Aci Bir a¢i gizmek icin bu araci kullanin. Aginin buyukliga verteks yaninda
¢ goruntulenir. Bkz. “Bir A¢i Cizme”.
Bu araci ¢gene arkusu boyunca egri bir trase ¢izmek ve egriye dik olarak
Arkus capraz kesitli rekonstriiksiyon yapilmis panoramik bir gérunti olusturmak
icin kullanin. Bkz. “Rekonstriksiyon Yapiimis Panoramik Goruntl
Olusturma”.
ﬂ Ok Bu araci bir goérintu tGzerinde ok isaretleyicileri gcizmek i¢in kullanin. Bkz.

Bu araci bir gérintu tGzerinde metin sekil yazili ok isaretleyicileri cizmek
icin kullanin. Bkz. “Sekil Yazilariyla Imlecleri Ekleme”.

Otomatik Arkus

Bu araci ¢ene arkusu boyunca, otomatik olarak, egri bir trase ¢izmek ve
egriye dik olarak gapraz kesitli rekonstriiksiyon yapilmis panoramik bir
goruntu olusturmak igin kullanin.

Not: Bu 6zellik “MPR Tercihleri”. penceresinde devre disi birakilabilir.

Kirpma kutusu

2D MPR gértunimlerini kirpmak igin bu araci kullanin. Bkz. “Oblik Kesit
Sekmesinde Kirpma Aracini Kullanma”.

Prostetik-Odakli implant Planlama prosediiriiniiziin bir pargasi olarak

ﬁ Kron sanal bir kron yerlestirmek igin bu araci kullanin. Bkz. “Kronlarla Calisma”.
Bu araci kulak traseleri gcizmek ve her traseye dik lateral gérlntulerle trase
Kulak goruntuleri olusturmak igin kullanin. Hacme bagli olarak bu ara¢ simetrik
sag ve sol TMJ goruntileri olugturur. Bkz. “Kulak Goérlntuleri Olusturma”.
implant Bu araci bir sanal implant yerlestirmek ve implant kutiphanesine erismek
P icin kullanin. Bkz. “Implant Yerlestirme”.
Cizgi Duz bir ¢izgi ¢izmek igin bu araci kullanin. Bkz. “Duz Bir Cizgi Cizme”.
Model Bir 3D model (dijital gdsterim) ile rontgen birimini eslestirmek icin bu araci
kullanin. Bkz. “Modeli Dosyaya Hizalama”.
Bu araci bir géruntu tzerinde ¢oklu ok isaretleyiciler cizmek igin kullanin.
Cok Agiklamal g, “seil Yazilariyla Imlecler; Ekleme”.
Bu araci bir gértintu tzerinde ¢oklu ok isaretleyiciler gizmek igin kullanin.
Goklu Oklar Bkz. “Imlec Ekleme”.
Coklu Acilar Coklu agllar gizmek igin bu araci kullanin. Bkz. “Bir A¢i Cizme”.
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Arag Tanimlar

Coklu Olgiimler |Coklu cizgiler gizmek igin bu araci kullanin. Bkz. “Diiz Bir Cizgi Cizme”.

Coklu Poli Cizgi |Coklu poli gizgiler cizmek igin bu araci kullanin. Bkz. “Bir Poli Cizgi Cizme”.

Bu araci mandibuler sinir kanallarinin trasesini ¢ikarmak i¢in kullanin.

L Not: Bu araci Ortogonal KesitOrtogonal Kesit sekmesinde kullanmak
Sinir Kanah teknik olarak miimkiindiir ama bir sinirin trasesini gikarmak igin Egri
KesitEgri Kesit sekmesini kullanmayi daha kolay bulabilirsiniz. Bkz.
“Egri Kesit Sekmesini Kullanma”.

Bir ¢oklu noktali gizgi (poli ¢izgi) ¢cizmek igin bu araci kullanin. Bkz. “Bir

Poli gizgi Poli Cizgi Cizme”.
k Se Bu araci dizenlemek Uzere bir nesne se¢mek igin kullanin (gizgi, poligizgi,
¢ agl veya trase).

Temporal Bone |Bu araci temporal kemikler boyunca bir egri trase gizmek igin kullanin.
(Temporal Kemik)|Bkz. “Temporal Kemik Goéruntust Olusturma”.

Bu araci temporomandibular eklem (TMJ) traseleri cizmek ve her traseye
™J dik lateral gorintilerle trase goruntileri olusturmak igin kullanin. Hacme

bagl olarak bu ara¢ simetrik sag ve sol TMJ gorintuleri olusturur. Bkz.
“TMJ Goruntileri Olusturma”.

Araclar bolmesinde Nesne Listesini Kullanma

Kirpma kutusu harig, Araglar Arag bdlmesindeki tim araglar, olusturdugunuz tim nesneleri gésteren
bir liste (C) igerir. Asagidaki érnekte, liste mevcut iki Olgiim nesnesine iligkin girdileri gdstermektedir.

Bu listeyi gostermek igin asagidakilerden birini yapin:

e Araglar Araglar bolmesindeki araci tiklayin; ilgili liste géranar. Listeyi devre disi birakmak
icin araca tekrar tiklayabilirsiniz.

e Araclar bélmesinde ﬂ (A) simgesini tiklayin.
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Nesne listeleri arasinda gecis yapmak igin listenin yanindaki oku (B) tiklayin ve acilan listeden bir
arag segin. Segebileceginiz listeler sunlardir:

Olgim

implant

Sinir Kanali
Model

Kron

Havayolu
iigilenilen Bolge

Arkus/temporal kemik

Liste, her liste nesnesi igin ayarlari sunar (C). Ornegin, Olgiimler icin sunlari yapabilirsiniz.

Nesnenin gizli oldugunu gdsterir. Nesneyi resimde gostermek igin tiklayin.

Nesnenin resimde gérindiguni gdsterir. Resmin icindeki nesneyi gizlemek igin tiklayin.
O |Nesne rengini diizenlemek igin tiklayin.

Bir nesneyi silmek igin tiklayin.

Oblik Kesit Sekmesinde Kirpma Aracini Kullanma
3D goruntiyl Oblik Kesit galisma alani sekmesinde kirpmak igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Aksiyel, koronal ve sajital kesit uglarini ayarlayin.

C Not: Eksen acgisalligini degistirirseniz, kirpma kutusu agisi buna gére ayarlanir. >

2 Arag kutusundaki Araglar panosunda, ogesine tiklayin.

2D MPR goéruntlileme ekranlarinda beyaz kirpma kutulari gérintalenir.

Bir 2D MPR gortinim ekraninda, beyaz bir tutamagi (A) tiklayip sirtkleyin.

Siz gorlintlyl kirparken tim diger gorintiler glincellenir.

Kirpma kutusunu devre digi birakmak igin kismina tiklayin.
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Bir Gorunum Ekraninda Cizim Nesnelerini Diizenleme

Bu bdlimde, 2D géruntilerde ¢izim nesnelerinin nasil dizenlenecegi veya silinebilecedi
aciklanmaktadir. Ust katmanlar ayrica Egri Kesit ve Ozel Kesit galisma alani sekmelerinde ¢izili
yollari ve rekonstriksiyon yapilmis panoramik gorintilere yerlestiriimis implantlari igerir.

( Not: Cizim islemini iptal etmek i¢in, ESC tusuna basin. )

Cizim kaplamasini dizenlemek veya silmek i¢in, asagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusundaki Araglar panosunda, ogesine tiklayin.
Simge, aracin etkinlestirildigini ve sekmedeki tim ¢izim nesnelerinin tutamaclarla
gOruntulendigini gdstermek icin mavi renkte gérintilenir.

2 Bunlardan birini yapin:
e Araglar pano listesindeki secenekleri uygulayin.

e Bir nesneyi hareket ettirmek i¢in nesne Uzerinde herhangi bir yere tiklayin ve yeni bir
pozisyona tasiyin.

e Bir noktay! hareket ettirmek icin, bir nesnenin tutma sapina tiklayip strikleyin.

Not: Araglar Tools panelinde bir ara¢ sectiginizde Araglar Tools panelinin altinda
mevcut nesnelerin bir listesi gosterilir. Bkz. “Araclar bolmesinde Nesne Listesini
Kullanma”.

Aksiyal Kesit Goriintli Ekraninda Bir Traseyi Ayarlamak

Bu kisim, Egri Kesit veya Ozel Kesit sekmesinde bulunan Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani
ekraninda bir trasenin nasil ayarlanacagini anlatir.

Trasenin konumunu ayarlamak icin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusundaki Araglar panosunda, ogesine tiklayin.
2 Aksiyal Kesit Gorintii Ekrani ekraninda sunlardan birini yapin:

e Timizi (A) tagimak igin dogrudan kirmizi iz Gzerinde tiklayin ve surikleyin.
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Bir BEE kontrol noktasini, trasenin bir kismini ayarlamak igin tutun ve surtkleyin (B).

@ Not: Ayrica trasenin konumunu ¢apraz kesit gérintl ekraninda kirmizi tutma

saplarini . kullanarak veya TMJ/Kulak Capraz Kesit Goriintii Ekrani
iceriginde tanimlanan sekilde fare Kaydirma fonksiyonunu kullanarak
ayarlayabilirsiniz. Bkz. “Ortogonal Kesit Sekmesinde Kaydirarak 2D MPR
Dizlemini Tagima (“Kaydirma®)”.

Olgiim Alma
Bu boélimde agiklanan araclari kullanarak 2D MPR gérintulerde dlgiim yapabilirsiniz.

UYARI:

¢ CS 3D Imaging Yazilimi cihazinizin alma ayarlarini takip edemez. Kalibre edilmis

veriler saglamak ¢ekim cihazinin rolidiir.
e Yazilimda yapilan gizimler ve 6lglimler kullanicinin sorumlulugundadir.

‘®

\

Not:
e Goruntundn Gzerine bir nesne ¢izdiginizde nesnenin davranisi gorintiye baghdir:

¢ Ortogonal Kesit sekmesindeki bir 2D MPR resim lzerinde bir nesne ¢izdiginizde,

goruntu Uzerinde “ylzer” olur, boylece goérinumu farkl dilimler arasinda
kaydirdiginizda nesne her zaman goérunur kalir.
o Gozden Gegir sekmesinde, bir kesit Gizerine bir nesne ¢izdiginizde ¢izim nesnesi
o belirli kesite tutturulur ve bu nedenle farkh bir kesiti goriirseniz nesne kaybolur.
e Cizim iglemini iptal etmek igin, ESC tusuna basin.
e Olgiim birimleri Standart Uluslararasi (SI) birimleridir: uzunluk igin milimetre (mm),

hacimler igin (cm?®) ve agilar icin derece (°).

/

Diiz Bir Cizgi Cizme
Tek bir duz gizgi ¢cizmek igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusundaki Araglar panosunda, 6gesine tiklayin.

Segilen simge mavi renkte gosterilir. Bu simge gorinur degilse, ayni simge grubunda basgka
bir 6lciim simgesi yerini almis olabilir. Genigletmek ve gruptaki tim digmeleri géstermek igin

simge grubu diigmesinin altindaki beyaz oka tiklayin. Bkz. “Araclar Bélmesi Ozelliklerine

Genel Bakis”.
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Araglar penceresinde Olgiim nesnesi listesi goriintiilenir. Bkz. “Araclar bélmesinde Nesne
Listesini Kullanma”.

2 Sekmedeki 2D MPR goérintiileme ekraninda ¢gizginin baslangi¢ noktasini ayarlamak igin
tiklayin.

3 Yeni gizginin uzunlugu baslama noktasi yaninda gdruntulenir.
4 Fare imlecinizi sUrukleyin ve son noktayi belirlemek icin tekrar tiklayin.
Cizgi uzunlugu baslangi¢ noktasinin yaninda goriinir. Bu etiketi hareket ettirebilirsiniz. Bkz.

“Goruntilerde Olglim Etiketlerini Tagima’”.

Olgiim nesnesi listesine bir gizgi girisi eklenir ve diigme arac kutusunda devre disi birakilir.

Coklu diiz gizgi gekmek igin, arag kutusundaki Araglar panosunda bulunan, dgdesine tiklayin.

Bu arag, tek gizgili aragla ayni sekilde galisir ancak bir goriintiiye daha fazla gizgi cekmeye devam
edebilmeniz igin etkin halde kalir.

Bir Poli Cizgi Cizme
Baglanan kesimlerden olusan tek bir gizgi ¢izmek icin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusundaki Araglar panosunda, Ogesine tiklayin.

Segilen simge mavi renkte gosterilir. Bu simge gorinur degilse, ayni simge grubunda baska
bir 6lcim simgesi yerini almis olabilir. Genisletmek ve gruptaki tim digmeleri géstermek igin
simge grubu diigmesinin altindaki beyaz oka tiklayin. Bkz. “Araclar Bélmesi Ozelliklerine
Genel Bakis”.

Araglar penceresinde Olgiim nesnesi listesi goriintiilenir. Bkz. “Araclar bélmesinde Nesne
Listesini Kullanma”.

2 Coklu ¢izginin baslangi¢ noktasini ayarlamak i¢in sekmedeki 2D MPR gdérinim ekraninda
Agesini tiklayin.

3 Fare imlecinizi surikleyin ve son nokta segmentini belirlemek igin tekrar tiklayin.

Segmentin uzunlugu segmentin son noktasi yaninda goruntilenir.

4 Ek segment son noktalari belirlemek igin suriklemeye ve tiklamaya devam edin.

Poli ¢izginin toplam uzunlugu her yeni segment eklendikce artar.

5 Poli gizginin son noktasini ayarlamak igin gift tiklayin.
Toplam uzunludu igeren bir hesaplama etiketi goriintide goértnir. Uzunluk etiketlerini hareket

ettirebilirsiniz. Bkz. “Gortintiilerde Olgiim Etiketlerini Tagsima”.

Olgiim nesnesi listesine bir goklu gizgi girisi eklenir ve diigme arag kutusunda devre disi
birakilr.
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Coklu gizgi cekmek icin, arag kutusundaki Araglar panosunda bulunan, 6gdesine tiklayin.

Bu arag, tekli ¢coklu ¢izgi araci ile ayni sekilde ¢alisir ancak bir resim Uzerinde ¢ok gizgiler ¢cizmeye
devam edebilmeniz i¢in etkin halde kalir.

Bir A¢i Cizme
Tek bir agi ¢gizmek igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusundaki Araglar panosunda, E 6gesine tiklayin.

Segilen simge mavi renkte gosterilir. Bu simge gorinur degilse, ayni simge grubunda baska
bir 6lciim simgesi yerini almis olabilir. Genigletmek ve gruptaki tim digmeleri géstermek igin
simge grubu diigmesinin altindaki beyaz oka tiklayin. Bkz. “Araclar Bélmesi Ozelliklerine
Genel Bakis”.

Araglar penceresinde Olgiim nesnesi listesi goriintiilenir. Bkz. “Araclar bélmesinde Nesne
Listesini Kullanma”.

2 Sekmedeki 2D MPR gdérinim ekraninda, ac¢inizin ilk tarafinin baglangi¢ noktasini ayarlamak
igin tiklayin.

3 Fare imlecinizi surlkleyin ve aginin verteksini belirlemek icin tekrar tiklayin.

Baslama noktasindan vertekse bir gizgi gizilir.

4  Fare imlecinizi hareket ettirin ve aginin ikinci tarafinin u¢ noktasini ayarlamak igin tiklayin.

Verteksten ug noktasina ikinci bir ¢izgi ¢izilir ve iki ¢izgi arasindaki a¢i (derece olarak)
vertekste gosterilir.
Uzunluk etiketlerini hareket ettirebilirsiniz. Bkz. “Gorintilerde Olglim Etiketlerini Tagima”.

Olgiim nesnesi listesine yeni bir agi girisi eklenir ve diigmeler Araglar bdlmesinde devre disi
birakilr.

Coklu agi gizmek igin, ara¢ kutusundaki Araglar panosunda bulunan, ogesine tiklayin.

Bu arag, tek agilh aletle ayni sekilde galisir, ancak goriintiiye agi gizilmesini saglayabilmeniz igin
etkin durumdadir.

Gériintiilerde Olgiim Etiketlerini Tagima

2D boyutlu bir resim tzerinde bir él¢cii nesnesi ¢izdiginizde, nesnenin boyut uzunlugu veya agisi,
nesnenin yaninda gorintulenir (A).
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Bir ¢izgi veya acinin bitis noktasini belirledikten sonra, etiket nesnenin yaninda gérindir.
Bir 6lgiim notunu tekrar konumlamak igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Olglim etiketinin (izerine tiklayin ve onu yeni bir konuma getirin.

Etiketi sekline baglayan bir kesikli kilavuz gizgisi belirir (B).

2 Fare digmesini serbest birakin.

Kendi 6l¢u sekline baglayan kesikli bir kilavuz gizgisiyle (C) etiket tekrar konumlandirilir.

oturacaktir.

Not:
@ ¢ Olgiim notunu orjinal baslangig noktasina siriikliiyorsaniz, konumuna geri
¢ Kilavuz gizginin rengini “Renk Tercihleri”'da degistirebilirsiniz.

Gériintiilere Notlar (imlegler) Ekleme

Gozden Gegir sekmesinde, anatomik ayrintilara dikkat gekmek igin bir resimdeki agiklamalar
kullanabilirsiniz.

Not:
(CD e Cizim iglemini iptal etmek i¢in, ESC tusuna basin.

o Bir goruntlye en fazla 10 ek agiklama ekleyebilirsiniz.

imle¢ Ekleme
Gozden Gegir sekmesindeki bir goriintliye ok isaretgisi eklemek icin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Arag¢ cubugundaki Araglar panosunda, ﬂ Agdesine tiklayin.

Secilen digme mavi renkte gdsterilir. Bu simge gortnlr degilse, ayni simge grubunda bagka
bir 6lcim simgesi yerini almis olabilir. Genisletmek ve gruptaki tim digmeleri géstermek igin
simge grubu diigmesinin altindaki beyaz oka tiklayin. Bkz. “Araclar Bolmesi Ozelliklerine
Genel Bakis”.

2 lIsaretciyi ok basligina getirmek igin resme tiklayin.

3 Fare imlecinizi surikleyin ve son noktayi belirlemek icin tekrar tiklayin.
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imleg goriintilye eklenir ve Araglar béimesindeki nesne listesindeki Notlar bélmesinde bir
aciklama girisi eklenir. Bkz. “Araglar bolmesinde Nesne Listesini Kullanma”.

Gozden Gegir sekmesinde bir gorlntiye birden ¢ok isaretci eklemek igin segenegini
tiklayin.

Bu arag, tek ok isaretgisi araci ile ayni sekilde galisir, ancak her seferinde araci yeniden segmek
zorunda kalmadan daha fazla isaretgi ekleyebilmeniz igin etkin duruma geger.

Sekil Yazilariyla imlegleri Ekleme

Gozden Gegir sekmesindeki bir goriintiiye sekil yazilariyla imleg eklemek icin, asagidaki adimlari
izleyin:

1 Arag cubugundaki Araglar panosunda, ogesine tiklayin.
Secilen digme mavi renkte gdsterilir. Bu simge gorunlr degilse, ayni simge grubunda bagka
bir 6lcim simgesi yerini almis olabilir. Genigletmek ve gruptaki tim digmeleri géstermek igin
simge grubu diigmesinin altindaki beyaz oka tiklayin. Bkz. “Araclar Bolmesi Ozelliklerine
Genel Bakis”.

2 lIsaretciyi ok basligina getirmek igin resme tiklayin.

3 Fare imlecinizi surikleyin ve son noktayi belirlemek icin tekrar tiklayin.

isaretci goriintiiye numarali bir bashga eklenir ve Not dzellikleri penceresi gériintiilenir.

4 Not 6zellikleri penceresinde asagidakilerden birini yapin:
e Yeni okun basghgini girin (en fazla 160 karakter).

e Onceden tanimlanmis sekil yazilari olusturduysaniz, Onceden tanimlanmis metin
asagl acilir kismi ve Doldur digmeleri etkinlestirilir.
Onceden tanimlanmis bir sekil yazisi adi segmek icin asagi acilir kisma tiklayin ve
sonra Doldur kismina tiklayip tam sekil yazisi metnini Not 6zellikleri penceresine
girin.

5 Not yazisini kaydetmek i¢in OK tiklayin.

Not: Gorintl ayrintisini gizlemekten kaginmak igin sekil yazisi gorintiiniin
Ustinde gosterilmez. Film Olusturucu kullanilarak yazdirildiginda imleci
yaziya baglayan numarali bir dipnot kullanilarak gérinta altinda goésterilir.

Sekil yazili gok sayida imleg eklemek igin ogesine tiklayin.

Bu, tek ok isaretgisi araci ile ayni sekilde g¢alisir, ancak her seferinde araci yeniden segmek
zorunda kalmadan daha fazla isaret¢i ekleyebilmeniz icin etkin duruma geger.
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Ozel ilgi Alani Aracini (2D) Kullanma

2D ilgilenilen bdlge araci, 2D MPR géruntulerdeki ilgi alani (ROI) sekillerini 6zellestirmenizi
saglar. Bu sekiller birlesip 3D gérintinizi ézellestiren bir ilgilenilen bdlge olusturur.

2D MPR gorinimleri

A |ile aynidir).
C [Bunlari, (ROI) sekilleri gizmek igin kullanin.

D |2D MPR gériinimlerde, dilim ayarlarini ydnetmenize ve gériinimde g¢izilen ROI sekillerini
yonetmenize olanak taniyan bagimsiz ara¢ gubuklari (E) bulunur.

Not: Farenizin kaydirma tekerlegini kullanarak bu gérintuleri yakinlastirabilirsiniz.

Her 2D MPR goérinim, maksimum kesit entegrasyonuna ayarlanir (kesit kalinhigi, hacmin boyutu

3D View (3D Goriintii)
Bu, perspektif projeksiyon degil, paralel projeksiyonda gortintilenir, bu nedenle yakin alan

sekillerinin sonuglarini incelemek icin kullanin.
Not: 3D goriinimde yakinlastirma, kaydirma ve dondirme yapabilirsiniz.

B |nesneleri uzak nesnelerle ayni boyutta gérinudr. Bu goruntiyu A, C ve D'de gizilmis kombine ROI

Goriintii Ekrani Arag Gubugu
Segilen gorindm igin dilim ayarlarini ve ROI sekillerini yonetmek icin bunu kullanin.

Bir sekil ¢gizildikten sonra, gerekirse 3D ilgilenilen bdlge aracinda dizenlemeye devam etmek igin

3D'ye Déniistiir digmesini tiklayabilirsiniz. Bkz. “Ozel ilgi Alani Aracini (3D) Kullanma”.

Onemli: Her bir 2D MPR gériintii ekrani, maksimum dilim entegrasyonuna ayarlanir
(dilim kahnhgi, hacmin boyutu ile aynidir).
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2D Bir ilgi Alani Sekli Cizmek
2D ilgilenilen bdlge araci kullanarak bir ilgi alani sekli ¢cizmek igin, agadidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusundaki Araglar panosunda, dgdesine tiklayin.

Bu simge gorunur degilse, ayni simge grubunda bagka bir simge yerini almis olabilir.
Genisletmek ve gruptaki tim digmeleri géstermek igin simge grubu digmesinin altindaki
beyaz oka tiklayin. Bkz. “Araclar Bélmesi Ozelliklerine Genel Bakis”.

3D ilgilenilen bdlge penceresi gorindir.

2 3D ilgilenilen bolge penceresinde, 2D MPR goriinimiin Gzerine fare isaretcinizi hareket
ettirin ve ilgi alaninin sekli baglangi¢ noktasini ayarlamak icin resme tiklayin.
3 Fare imlecinizi surukleyin ve verteksi belirlemek igin tekrar tiklayin.

Fare isaretginizi hareket ettirirken beyaz bir ¢izgi gérinur ve bir kdse ayarlamak igin
tikladiginizda, tamamlanmis gizgi satiri su renkte gorintilenir (i¢ kisimda yesil, i¢ kisimda
kirmizidir).

4 Sekli gizmeyi tamamladiginizda, islemi igin gift tiklayin.

Tamamlanan ilgilenilen bdlge sekli géruntllenir.

3D goérunum guncellenir, bdylece yalnizca ilgili bélgedeki sekliniz 3D goérinumde gdruntilenir.

5 Tudmilgilenilen bdlgeyi kaldirmak ve tekrar baslamak istiyorsaniz Sifirla kismina tiklayin.
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6 llgi alanina isim vermek isterseniz, 3D ilgilenilen bdlge penceresinin alt kdsesinde, Bélge adi
alanini tiklayin ve yeni ilgi bolgesi i¢in bir ad girin.

iigilendiginiz bélgeyi kaydettiginizde, bu ad Araglar bdlmesindeki ilgi Alani nesnesi listesinde
goruanur. Nesne listesi hakkinda daha fazla bilgi i¢in, bkz. “Araclar blmesinde Nesne Listesini
Kullanma”.

7 3D ilgilenilen bolge penceresini kaydedip kapatmak icin OK diigmesine tiklayin.

Yeni ilgi bélgesi, Araglar bélmesinde ilgi alani nesne listesine eklenir.

Secimi 2D ilgi Alaninda Ters Cevirme
Bir sekil ¢izdiginizde, iki se¢cim modu mevcuttur, iceride koruma veya igeriden kaldirma.

Varsayilan Se¢me Modu Ters Cevrilmis Se¢gme Modu
(iceride koruma) (iceriden kaldirma)

iceride goriintii ayrintisi korunur. iceride gériintii ayrintisi kaldirilir.

Varsayilan olarak, 2D ilgilenilen bolge sekilleri, seklin igindeki goriintl ayrintisini korur ve
digindaki gérintl ayrintilarini hari¢ tutar. Bu iglev sekil igindeki gorintu ayrintisini kaldirmak igin
tersine cevrilebilir.

Se¢me modunu ters ¢evirmek icin, asagidaki adimlari izleyin:

1 3D ilgilenilen bolge penceresinde, bir ilgilenilen bélge sekli gizin.

Bu sekil yesil renkte gosterilir (varsayilan segim modu) ve sekil igindeki gorinti ayrintisi
korunur.

2 Ters gevrilmis se¢cim modunu etkinlestirmek i¢cin 2D MPR gériinim ara¢ ¢ubugunda E
dagmesini tiklayin.

Simge, ters gevrilmis segme modunun segilmis oldugunu gostermek tzere etkinlestirilmistir.
ilgilenilen bolge sekli kirmizi olarak gdsterilir ve sekil icindeki gériintli ayrintisi kaldirilir.

3 Varsayilan se¢im moduna geri ddnmek icin “‘e tiklayin.

Ters gevrilmis se¢cim modu devre disi birakilir ve sekil yesil renkte goéruntilenir.
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Ozel ilgi Alani Aracini (3D) Kullanma

3D ilgilenilen boélge aracinda, ilgi alani sekil alanlarini dogrudan 3D gériniminde gizebilirsiniz.

A 3D Goriintiileme Ekrani arag gubugu

3D view (3D goriintii)

Bu, perspektif projeksiyon degil, paralel projeksiyonda gériuntilenir, bu nedenle yakin alan
B nesneleri uzak nesnelerle ayni boyutta gorinar. Birlestiriimis ROI sekillerinin sonuglarini
incelemek igin bu gérinimu kullanin.

Not: Bu 3D gorinimu yakinlastirabilir, kaydirabilir ve déndurebilirsiniz. Bkz. “3D Goruntl Ekranini

Kullanma”.
c ilgilenilen bélge alan adi

Bunu gelecekteki kullanim igin ROI'nizi bir isimle kaydetmek igin kullanin.
D 3D ilgilenilen bolge ara¢ panosu

Bkz. “2D Bir Ilgi Alani Sekli Gizmek”.
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3D Bir ilgi Alani Sekli Cizmek

3D ilgilenilen bolge penceresinde bir Araglar bélimesi bulunur.

3D Goruntiiyii gevir modu. Etkin oldugunda mavi renkte gosterilir. Bu devre disi oldugunda ve
Sekil modu etkinlestirildiginde, 3D gérunimi dénduremezsiniz.

Sekil digmesi (icerde muhafaza). Etkin oldugunda mavi renkte gosterilir.

Geri Getir ve Geri Al. Bir sekli cizmeye basladiktan sonra bunlar etkinlestirilir.

o Ol m »

Sekil diigmesi (iceride kalir). Etkin oldugunda mavi renkte gosterilir.

3D ilgilenilen boélge araci ile bir ilgi alani sekli gizmek igin, asagidaki adimlari izleyin:

Arac kutusundaki Ayarlamalar panosunda, dgesine tiklayin.

Bu simge goérundr degilse, ayni simge grubunda baska bir simge yerini almis olabilir.
Genigletmek ve gruptaki tum digmeleri gostermek igin simge grubu digmesinin altindaki
beyaz oka tiklayin.

3D ilgilenilen bdlge penceresi gorindir.

3D ilgilenilen bdlge penceresinde, ilgili sekil digmesine (B veya D Ustiinde) tiklayin.
Segilmis sekil modu etkinlesir ve segilmis digme mavi renkte gorintilenir.

Fare isaretginizi 3D gérunimin Gzerine getirin ve ilgi alaninin sekli baslangi¢ noktasini
ayarlamak icin gortnttya tiklayin.

Asagidaki ornek, digmeyi D (Sekil) i¢c kismini ¢cikarmak igin kullaniyor.

Fare imlecinizi surikleyin ve verteksi belirlemek igin tekrar tiklayin.

Siz fare imlecini hareket ettirirken beyaz bir gizgi belirir.
Bir verteks olusturmak igin tikladiginizda, tamamlanmis ¢izgi segmenti kirmizi renkte gérindar.
Seklinizi tamamlayana dek devam edin, sonra ise sekli tamamlamak igin gift tiklayin (A).
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Tamamlanmig sekil hacimde bir delik agar (B). 3D gérinimuni déndurerek, yeni seklin
hacimde ekstriizyon yapilmis bir delik yarattigini gérebilirsiniz (C).

Tdam ilgilenilen bolgeyi kaldirmak ve tekrar baglamak i¢in Sifirla kismina tiklayin.

iigilenilen bolgeyi adlandirmak igin Bélge adi alanina (A) tiklayin ve yeni ilgilenilen bélge igin
bir isim girin.

iigilendiginiz bolgeyi kaydettiginizde, bu ad ilgilenilen bélge nesnesi listesinde gériniir.

3D ilgilenilen bolge penceresini kapatmak ve sekmeye donmek igin OK digmesini tiklayin.

Yeni ilgi bélgeniz, Araglar bolmesinde ilgi alani nesne listesine eklenir.
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ilgi Alani Sekillerini Birlestirme
Birden c¢ok ilgi alani sekli gizerek, 3D goérinimde istediginiz efekti olusturmak igin bunlari
birlestirebilirsiniz.

Bu 6rnekte, bir tersine gevrilmis ilgilenilen bélge (C) spinal situnu gizlemek tizere eklenmistir.

Bu, daha net bir 3D géruntisu (B) olusturmak icin orjinal ilgilenilen bélge sekliyle (A) birlikte caligir.

/ Not: Nesne listesindeki gdster / gizle simgelerini (A) kullanarak kaydedilmis \
@ bdlgeleri de birlestirebilirsiniz.

iigilenilen bolge 3D goériintiide etkinlestirilmis oldugu anlamina gelir.

\ @ iigilenilen bélge 3D gériintide devre disi birakiimig oldugu anlamina gelir.

géranumu igin m simgesini tiklayin.

C: ipucu: Bir ilgi alani seklini silmek igin, 3D ilgilenilen bdlge penceresinde 2D MPR>

ilgilenilen Bélgeyi Diizenleme
Kaydedilen bir ilgilenilen bolgeyi duzenlemek icin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusundaki Araglar panosunda, [ dgesine tiklayin.

Aracglar bdlmesi, nesne listesini gorintilemek Gzere genisler.

2 Nesne Yoénetimi panelinde, asagd agilir listeden ilgilenilen bélge 6gesini segin.

Hacimdeki tim mevcut ilgilenilen bolgeler liste halinde verilir.
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3 Dulzenlemek istediginiz ilgilenilen bdlge yaninda kismina tiklayin.

Segilen ilgi alani 3D ilgilenilen bélge penceresinde goéruntdlenir.

/CD Not: ROI tiir(i, goster / gizle simgesinin yaninda 2D veya 3D etiketi (A) ile gésterilir\

N /

ilgilenilen Bir Bolgeyi Silme
Kaydedilen bir ilgilenilen boélgeyi silmek i¢in, asagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusundaki Araglar panosunda, Bl 6desine tiklayin.

Aracglar bdlmesi, nesne listesini goriintilemek lGzere genisler.

2 Nesne Yonetimi panelinde, asagi acilir listeden ilgilenilen bélge 6gesini secin. Hacimdeki
tim mevcut sanal bisturi bolgeleri liste halinde verilir.

3 Silmek istediginiz ilgilenilen bélge yanindaki kismina tiklayin. Segili ilgilenilen boélge silinir
ve 3D goruntu guncellenir.

C@ ipucu: Bir ilgi alani seklini silmek igin, 3D ilgilenilen bdlge penceresinde 2D MPR>

gorinumda igin E simgesini tiklayin.

Disa Aktarma Panosu

Disa aktar bolimunde, resimleri ve sekme yapilandirmalarini diga aktarmak igin
kullanabileceginiz araclar bulabilirsiniz.
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Asagidaki tabloda, Diga aktar béliminde bulunan araglarin kisa bir agiklamasi verilmektedir.
Bu araglar, “Disa Aktarma islevlerini Kullanma” kisminda daha ayrintili olarak agiklanmistir.

Arag Sekme

Hasta Analizleri, gizimler, 6lcimler ve diger nesneler dahil bir
hasta igin goériiniim ve ayarlari kaydetmenize olanak tanir.

; ; Su galisma alani sekmelerinde mevcuttur: Ortogonal Kesit,
Hasta Analizleri Egri Kesit, Ozel Kesit, Oblik Kesit

Bkz. “Hasta Analizlerini Kullanma”.

Capraz Kesitleri disa aktarma araci, 3D hacimdeki segili bir
bdlge araciligiyla bir dizi dilim olusturur ve Gozden Gegir
calisma alani sekmesinde incelenebilir veya Film Olusturucu
kullanilarak yazdirilabilir.

Su g¢alisma alani sekmelerinde mevcuttur: Ortogonal Kesit,
Egri Kesit, Ozel Kesit, Oblik Kesit

Bkz. “Capraz Kesit Olusturma”.

i]—/ Capraz Kesitler

Digsa aktarma araglarinda bulunan 6zel rapor olusturma aracini
kullanarak bir hasta Implant Planlama Raporu yaratin.

implant Planlama Raporus  |Sy calisma alani sekmelerinde mevcuttur: Egri Kesit
Bkz. “implant Planlama Raporunu Olusturma”.

Ozel yazdirma uygulamasini baslatir Film Olusturucu.

E Yazdirma Tdm galigma alani sekmelerinde bulunur.
Bkz. “Film Composer ile Yazdirma”.

Hacim Doniistiiriicii 1, Gglincl taraf DICOM yaziliminda
kullanmak tizere mevcut 3D hacmi diga aktarmak igin
kullanabilirsiniz.

Hacim Donuisturiacu Su calisma alani sekmelerinde mevcuttur: Ortogonal Kesit,
Egri Kesit, Ozel Kesit, Oblik Kesit

Bkz. “Bir Dosyay! Disa Aktarma”.

Entegre yanal, yiz ve eksenel gorinidmler olusturmak icin Sanal
Sanal Sef Sef disa aktarma aracini kullanabilirsiniz.

Su galisma alani sekmelerinde mevcuttur: Ortogonal Kesit
Galeri'e eklemek igin gcalisma alani sekmesi ekran goriintiisu

olusturmak icin Galigma Alani Ekran Goriintiisii aracini
kullanabilirsiniz.

Not: Bu araci DICOM goériintisu olusturmak igin
kullanamazsiniz.

Su galisma alani sekmelerinde mevcuttur: Ortogonal Kesit,
Egri Kesit, Ozel Kesit, Oblik Kesit

Bkz. “Calisma Alani Ekran Resmi Olusturma”.

Calisma Alani Ekran
Resimleri

Bilgisayarinizda, gegerli gortintiileme ekranlarinda resim igeren
klasore (dizin) erismek icin veya DICOM Anlik Goriintlisu veya
Calisma Alani Ekran Goruntusu araglarini kullanarak
olusturdugunuz klasére erismek igin bu araci kullanabilirsiniz.

Gorintu d lari Diga Aktar tercihlerinde belirtildigi sekild
Ekran Resmi Klasérii k|g;%?euka?/(sj)é%i?i2 1sa Aktar tercihlerinde belirtildigi sekilde

Su ¢alisma alani sekmelerinde mevcuttur: Ortogonal Kesit,
Egri Kesit, Ozel Kesit, Oblik Kesit

Bkz. “Ekran Resmi Klasoriini Agma”.
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Arac Sekme

CD'ye bir CD'nin kopyasini yazmak igin CD ile Diga Aktar
Ozelligini kullanabilirsiniz.

Su g¢alisma alani sekmelerinde mevcuttur: Ortogonal Kesit,
Egri Kesit, Ozel Kesit, Oblik Kesit

Bakiniz:
“Bir Kompakt Disk'e Disa Aktarma”.

“Butun veriler diske kopyalandiginda, diskin otomatik olarak
bilgisayarinizdan ¢ikmasi beklenir. Diski bagkasina verirseniz,
alicinin ViewData.exe 6gesini baglatmasi gerektiginin farkinda
oldugundan emin olun.”.

Not: Bu araglar bir simge grubuna ait. Bkz. “Simge Gruplarini
Kullanma”.

CD ile Diga Aktarma

USB ile Disa Aktarma

Simge Gruplarini Kullanma
Arag kutusunda, ilgili araglar gruplanmistir. Ornegin, cizgi gizim islevleri birlikte gruplandiriimistir.

Bir simge grubunu simge altindaki beyaz oktan (A) taniyabilirsiniz.

Simge altindaki beyaz ok bu simgenin gruptaki diger simgeleri belitmek tUzere genisletilebilecegini
gOsterir.

Bir simge grubunu genisletmek ve grupta farkli bir simge segmek icin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Beyaz oka tiklayin (A). Simge grubu genisleyip grubun tim tye simgelerini gosterir.

2 Simge grubu genisletildiginde kullanmak istediginiz simgeye tiklayin.

Secilen simge, simge grubu igin aktif simge haline gelir (mavi olarak gosterilir) ve arag
¢ubugunda 6nceki simgenin yerini alir.
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Calisma Alani Sekmelerindeki Gorunum Ekranlariyla
Calisma

Bu bélim, calisma alani sekmelerinde goérintuleyebileceginiz ana gérinim ekranlarinin genel
islevlerini aciklar.

3D Gorunum Ekrani

3D Gériintiileme Ekrani, alinan hacmin t¢ boyutlu déndirulebilir gérintisinu gosterir.

Bkz. “3D Gortnti Ekranint Kullanma”.

2D MPR Gorunum Ekranlan

Aksiyal Aksiyal diizlem yatay dizlemi
Diizlem gosterir ve yukari ve asagi
hareket ettirilebilir.
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Koronal duzlem, yatay duzlemi
gOsterir ve ileri ve geri hareket
ettirilebilir.

Koronal
Diizlem

Saijital diizlem dikey dizlemi
gOsterir ve bir yandan diger
yana hareket ettirilebilir.

Sajital Diizlem

Her 2D MPR géruntileme ekraninin sag ust kdsesinde renkli Gi¢ggen etiket bulunur. Bu renkler
sistem boyunca 2D MPR dilim dizlemini tanimladiklari igin dnemlidir.

Ornegin Sajital Kesit Goriintii Ekrani bir yesil etiket ile ( ) tanimlanir. Bu nedenle hem Aksiyal
Kesit Goriintii Ekrani hem Koronal Kesit Goriintii Ekrani ekranlarinda sajital diizlemin konumu
gOruntu ekraninin kenarinda yesil tutma sapiyla gosterilir.

CS 3D Imaging Kullanici Kilavuzu (SMA22_tr) - Ed07 55



Goruntu Ekrani Arag Cubuklari

Her gdruntl ekraninin dstinde bir arag gubugu vardir (A).

Su digmeler, gorintilediginiz gértntileme ekranina bagli olarak, ekran goriintisi arag

gubuklarinda mevcuttur.

DICOM Enstantane

Bu diigme Galeri igindeki segili gériintli ekraninin bir anlik gérintisini
olusturur.

Anlik Goriintii digmesine gegis yapmak igin bu digmenin yanindaki
acilir oku tiklayin.

Not: Bunlar ekran goérintileri klasoériinde DICOM dosyalari olarak
kaydedilir. Bkz. “Ekran Resmi Klasérini Agma’”.

(o) B

Goriintii Enstantanesi

Galeri'de segilen gorintileme ekraninin bir gérintisu olusturmak igin bu
digmeyi tiklayin.

DICOM Anlik Goériintiisii digmesine gegis yapmak igin bu digmenin
yanindaki acgilir oku tiklayin.

Not: “Disa Aktarma Tercihleri” kisminda belirlenmis formatta, belirlenmis
klasére goruntu dosyalari olarak kaydedilirler.

Bkz. “Calisma Alani Ekran Resmi Olusturma”.

Maksimum Yap

Goruntileme ekranini buyitmek igin bu digmeyi tiklayin. Diger tim
gorintileme ekranlari kiiglltilecek ve sekmenin sag tarafinda
gOsterilecektir.

Minimum Yap

Maksimize edilmis goruntileme ekranini normal boyutuna getirmek igin bu
digmeyi tiklayin.

Not: Bu diigme ancak bir gérintl ekrani maksimum hale getirilmisse
gorundr.

|
ikili Ekran

Gorlintileme ekranini ayri bir pencerede agmak igin bu butona tiklayin;
daha sonra bunu bagka bir monitére sirukleyebilirsiniz (iki veya daha
fazla monitdr kullaniyorsaniz).

Ayrik Goruntii

GOrunim ekraninda goéruntulenen kesitlerin diizenini 1x1, 3x3, 5x5, 1x3,
3x1, 1x5, veya 5x1 olarak degistirmek icin bu dugmeyi tiklayin.

Bkz. “2D MPR Goéruntulerinde Bolinmis Goranumleri Kullanmak”.
Not: Bu segenek, 3D Goriintilleme Ekrani uygulamasinda bulunmaz.
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Ayrik Aralama

Kesik Goriintii segcenegdi 3x3, 5x5, 1x3, 3x1, 1x5, veya 5x1 olarak
ayarlandiginda kesitler arasindaki boslugu ayarlamak igin bu digmeyi
tiklayin. Bkz. “2D MPR Goérunum Ekranlarindaki Kesit Araligini
Degistirme”.

Not: Kesik Gorunti secenegdi 1x1 olarak ayarlandiysa, bu digme devre
disi kalir.

Entegrasyon Diizenle

Kesit kalinhgini artirmak veya azaltmak icin bu digmeyi tiklayin.

Not: Bu diigme yalnizca Bollinmiis Goriiniim secenegi 1x1 olarak
ayarlandiysa etkinlestirilir.

Bkz. “Kesit Kalinhigini Degistirme”.

Entegrasyon Diizenle
Modu

Kesitler arasindaki entegrasyon modunu ayarlamak igin bu digmeyi
tiklayin.

Ortalama [AVG] ve Maksimum Yogunluk Piksel / Projeksiyon [MIP]
arasindan secim yapabilirsiniz.

Etkilenen veya fazla sayidaki disleri gorsellestirmek veya ortodontik
psddo-sefalometride kullanimda faydali olan, anatomideki daha yogun
yapilarin gérinarligind (6rnegin kortikal kemik, emaye metal) artirmak
adina kontrasti yapay olarak arttirmak icin bu araci kullanabilirsiniz.

Not: Bu arag, yalnizca Kesik Goriintu secenegi 1x1 olarak
ayarlandiginda etkindir. MIP entegrasyon modunu segerseniz
Entegrasyonu Ayarla degerini 300um'den daha buyuk bir degere
ayarlamaniz gerekir.

3D Goriuiniim Ekraninda Kullanilabilen Ek Diigmeler

Sajital Yonlendirme

3D goruntusuni sajital konumdan goruntilemek igin bu digmeyi tiklayin.

Goruntd, “Goruntu Yonlendirme Tercihleri”ne bagh olarak hasta sola veya
saga bakiyormus gibi gorintdlenir.

Koronal Yonlendirme

3D gorintuyu koronal yoéniinden gérintlilemek igin bu digmeyi tiklayin.

“Goruntd Yonlendirme Tercihleri” uyarinca, hasta size dogru veya sizden
uzaga dogru bakiyormus gibi gosterilir.

Aksiyal Yonlendirme

3D gorintlyu eksenel dogrultudan goérintilemek igin bu diigmeyi tiklayin.

“Goruntd Yonlendirme Tercihleri” uyarinca hasta alttan, yukariya bakar
veya yukaridan asagiya bakar sekilde gosterilir.

Perspektif Yonlendirme

3D Gorintiuleme Ekrani ekranini varsayilan perspektif yonune sifirlamak
igin tiklayin.

On, st ve sol taraflar goriiniir olacak sekilde goriintii gosterilir.

Diizlemler

Gecerli diizlem ayarini gorintilemek igin tiklayin veya agilir listeden
baska bir diizlem ayari segin.

Bkz. “MPR Dizlemlerini Gorlntileme”.
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DICOM Anlik Goriintusiu Olusturma

Bir géruntl ekraninin bir DICOM ekran goéruntusund olusturmak icin, gérinum ekrani ara¢

¢ubugunda Eﬂ simgesini tiklayin. Anlik gértintiinizin kiiguk bir resmi Galeri icine eklenir.

Not: Bu digme ile ekran goruntisu anhk gorintisu digmesi arasinda gegis
yapabilirsiniz. ( ). Bu diigme ile ilgili daha fazla bilgi edinmek igin bkz. “View
Screen (Gorunti Ekrani) Ekran Goérintisini Olusturma”.

“Disa Aktarma Tercihleri”'de, DICOM dosyalarinin bir kopyasini kaydedilmesini istediginiz konumu
tanimlayabilirsiniz.

/@) ipucu: CS 3D Imaging ayrica enstantane goruntiler olusturmak icin asagidaki \
yontemleri saglar:

e Bir gorunti ekraninin bir ekran goérintisu olusturmak igin, gérinim ekrani arag
cubugunda [fEd simgesini tiklayin.

o Bir kesit serisi olusturmak igin bkz. “2D MPR Goruntulerinde Bolinmus Gorunumleri
Kullanmak”.

o Konumlandirici goruntilerle bir kesit serisi olusturmak icin bkz. “Capraz Kesit

K Olusturma’. /
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2D MPR Gorunum Ekranlarindaki Sayisal Bilgileri Anlamak

2D MPR g6érunim ekranlarinin her biri sayisal bilgileri goérintiler.

A Kesit Dizlemi
Konumu

Kesitin bir 3D hacimdeki mutlak konumu.
Not:

¢ Arag gubugundaki fare tekerlegini Fare aracinda Kaydirma olarak
ayarladiysaniz, ardindan fare tekerlegini kaydirdiginizda, bu say1 2D MPR
gorintuleme ekranindaki farkl dilimler arasinda gezinirken artar veya
azalir.

o Sajital Kesit Goriintii Ekrani igin farenin sag ucunu 0mm konumuna
getirdiginizde, Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani'nin en altinda ve Koronal
Kesit Gorinti Ekraniicin en 6nde gosterilir.

B |Kesit Kalinhg:

Mevcut kesitin kalinhgi. Kesit kalinhgini bu simgeye tiklayarak
degistirebilirsiniz. Bkz. “Kesit Kalinligini Degistirme”.

c Biyiitme
Numarasi

Goruntluleme cergevesinde temsil edilen orijinal goérantinin miktari. Ayni
yakinlagtirma numarasi, 2D MPR gérinttleme ekranlarinin timdne uygulanir.

1,0 yakinlastirma sayisi, her pikselin gosterildigi anlamina gelir. 2,0 seklinde
bir blyGtme numarasi her orijinal piksel yerine blyutilmuis gorintuler iki piksel
geldigi anlamina gelir.

ONEMLI: 1,0 buyltme numarasi gorintinin %100 buyuklikte oldugunu
gbstermez.
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2D MPR Goruntuleme Ekranlarinda Kesitleri Anlamak

Bir 2D MPR gorintl ekrani birden fazla dilim igceriyorsa (bélinmis goérinim), dilim dizlemi diger
2D MPR goérunim ekranlarinda farkh sekilde gorintulenir.

Ornegin, Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani ekrani 3x3 bir ekrana boliinmUsgse eksenel diizlem, diger
2D MPR gorintileme ekranlarindaki degisikligi (asagidaki resimde kirmizi ile ¢gevrelenmis
haldeyken) ele alir.

Simdi her iki sari tutma sapinin Gzerinde ve altinda kesitlerin bir serisini goéruntileyen Aksiyal
Kesit Goriintii Ekrani ekranini géstermek icin sari gizgileri vardir.

Ayrica yukaridaki resimdeki orta daireye ait tutacagin Gzerine [l eklenmistir. Bu serideki ilk kesitin
konumunu tanimlayan ilk kesit tanimlayicisidir. Bu tanimlayici ayni zamanda ayrik gérintindn ilk
kesitinde de goruntllenir (bakiniz agagida A).
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Diger 2D MPR goérintileme ekranlarindaki eksenel dilim tutamaclarindan birine tikladiginizda,
eksenel dilim serisinin yerini gdstermek i¢in noktali gizgiler géruntulenir.

Birinci kesit tanimlayici (B) serideki birinci kesit yaninda gosterilir.

Kesitlerin gorinimunu bdlinmis gdérinimde yapilandirma hakkinda bilgi i¢in, bkz. “Ayrik
Goruntulerde Goruntu Sirasi Tercihleri (sadece Imaging Center yazilimi)”.

Kesit Kalinhgini Degistirme

Her 2D MPR goruntileme ekrani, ses pargasindaki kesit gortintilerini gérintiler. Boliinmus
Gorunum segenegi 1x1 olarak ayarlandiginda, gértntilenen dilimin kalinhgini degistirebilirsiniz.

Kesit kalinhdini degistirmek icin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Bir 2D MPR gérinim ekraninda, bélinmus gérinimuan 1x1'e ayarlandigindan emin olun.

2 Goriinti ekrani ara¢ gubugunda, ogesine tiklayin.

Farkl kesit kalinliklarinin bir agilir listesi gérantulenir.

3 Bir kesit kalinhdi secin.

CS 3D Imaging Kullanici Kilavuzu (SMA22_tr) - Ed07 61



Ornegin, eksenel kesit kalinligi 1,0 mm'den 45,0 mm'ye degisirse, goriintii yeni kesit
kalinligini gosterir.

1,0 mm kalinlikta aksiyal kesit 45,0 mm kalinhkta aksiyal kesit

Aksiyal kesit tutamaglari diger goériinimlerde degistirilir. Renk kodlu gdélgeleme (A), kesit
kalinliginin degistigini gosterir.

Aksiyal kesit kalinligi = 1,0 mm Aksiyal kesit kalinligi = 45,0 mm

Yukaridaki gdlgeli blok (A), 2D MPR gértiinim ekraninda daha kalin dilimleri temsil etmek igin
kullanilir. Dikey kalinlik egrisi diizlemi (B) etrafinda ¢izilmis olan kesintisiz gizgi (C) olarak
gosterilir ve dikdortgen olmayan diger dikey gériinim ekranlarinda (6rnegin, Egri Kesit
sekmesindeki gcene kemer / zamansal kemik gorinim ekrani).
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2D MPR Gorunum Ekranlarindaki Kesit Duzlemlerini Tagima ve
Yatirma

2D MPR goérundm ekranlarindaki dilim dizlemi gostergeleri, dilim dizlemlerini hacim boyunca
tasimak icin tutamaclar olarak kullanilabilir.

2D MPR kesit duzlemlerini asagidaki sekillerde tasiyabilirsiniz:

e Bir dilim dizlemini hizh bir sekilde hacim boyunca hareket ettirmek igin, tutamacin tzerine
tiklayin ve surikleyin. Bkz. “Bir 2D MPR Duizlemini Bir Kolu Kullanarak Tagima”.

e Bir seferde bir kesiti kaydirarak kesit dizleminin konumunu ince ayarlamak i¢in, Ara¢
kutusunda Fare tekerlegi tercihini Kaydirma olarak ayarlayin ve fare tekerleginizi 2D bir
resim Uzerinde kaydirin. Bkz. “Ortogonal Kesit Sekmesinde Kaydirarak 2D MPR
Dizlemini Tagima (“Kaydirma®)”.

e Bir noktadaki tGic 2D MPR kesit diizlemini G¢genlestirmek icin farenizin isaretgisini tiklatin
ve basil tutun ve kaydirma tekerlegini kullanin.

e 3D Goriintilleme Ekrani ekraninda, sag tiklayin ve bir kesit diizlemine stiriikleyin. Bkz.
“3D Goriunti Ekraninda MPR Duzlemlerini Tekrar Konumlandirma”.

Bir 2D MPR Duzlemini Bir Kolu Kullanarak Tagima

Bu ydntemi, bir kesit dizlemini istediginiz yaklasik konuma hizli bir sekilde tagimak icin
kullanabilirsiniz.

Ornegin sajital kesit diizlemini hizla hareket ettirmek igin, agagidaki adimlari izleyin:

1 Ortogonal Kesit sekmesinde, goriinim ekraninda, Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani ekraninda
bulunan sajital dilim dizlemi sapini j (A) tiklayin.

Fare imleci olarak degisir ve Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani ve Koronal Kesit Goriintii
Ekrani ekranlarinda tam uzunluk kesit dizlemleri gosterilir (A ve B).
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2 Fare digmesine basmaya devam edin ve sajital dilim tutma sapini diizlemi yeni bir pozisyona
hareket ettirmek icin strukleyin.

Sajital dizlem Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani, Koronal Kesit Goériintii Ekrani (A ve B), ve
3D Goriintiileme Ekrani (C)'de hareket eder.

Sajital Kesit Goriintii Ekrani (D) icinde gosterilen gorintii ekran dizlemini hareket ettirdikce
degisir.

3 Sajital Kesit Goriuinti Ekrani aradiklarinizi gorintilediginde, farenin digmesini birakin.

Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani ve Koronal Kesit Goriintii Ekrani'de bulunan kesit
dizlemleri normal saplara dénusr.

Ayni zamanda kesiti tam konuma dogru bir sekilde hareket ettirmek icin Kaydirma yontemini
kullanabilirsiniz.

Ortogonal Kesit Sekmesinde Kaydirarak 2D MPR Diizlemini Tagima
(“Kaydirma”)

Kesit dizlemini farenizdeki kaydirma tekerini kullanarak hacim icinde her defasinda bir kesit
hareket ettirmek igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Fare ayarlarinizin, Ayarlamalar sekmesinde, Yakinlastir dedil Kaydir olarak ayarlandigindan
emin olun.

Not: Kaydirma ydnunun kontroll i¢in bakiniz “Ayrik Géruntulerde Goruntl
Sirasi Tercihleri (sadece Imaging Center yazilimi)”.

2 Ortogonal Kesit sekmesinde, bir gériniim ekranini tiklayin ve farenizin tekerlegini kaydirin.

Fare tekerinizi kaydirirken goruntl ekrani gériintiisii hacim iginde kayar ve gorunti ekrani
gostergeleri diger Goriinti Ekranlarinda hareket eder.

Oblik Kesit Sekmesindeki Egik Koronal Kesit Dizleminin Taginmasi ve
Yatiriimasi

Trase Goriintii Ekrani ekraninda, oblik koronal kesitin iki sapi vardir (A) ve (B), her birinin en
sonunda Trase Goriintii Ekrani ve 3D Goriintiileme Ekrani ayni zamanda tasimanizi ve
yatirmanizi saglayacak uglar bulunur.
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Oblik Kesit sekmesinde, Koronal Kesit Goriintii Ekrani dizlemini yatirabilirsiniz (ayni zamanda
kesit veya trans-eksenel goruntiileme ekrani olarak da adlandirilir).

Bu durum duzlemi 3D hacimde anatomik 6zelliklerle hizalayabilmenizi mimkdn kilar.
Trase Goriintii Ekrani ekraninda sunlardan herhangi birini yapin:

e Egik koronal kesit diizlemini iz boyunca hareket ettirmek igin, mavi tutacak simgesini
tiklatin ve surikleyin (A).

e Egik koronal kesit dizlemini egmek igin, yuvarlak tutamacini tiklayin ve sirikleyin(B).

Not:
CD o Ayrica oblik koronal kesit diizlemini trase boyunca Koronal Kesit Goriintii Ekrani'in
icine tiklayip fare kaydirma tekerinizi hareket ettirerek hareket ettirebilirsiniz. Bkz.
“Oblik Kesit Sekmesinde Kesit Dizlemlerini Egme”.
e Oblik koronal kesit konumunu diger gorunti ekranlarinda fare kaydirma tekerinizi
hareket ettirdiginizde egdri boyunca hareket eden mavi gizgiyi izleyerek izleyebilirsiniz.

Lateral Gorlintli Ekranlarinin Genigligini Ayarlama

Yanal (veya kesit) gériiniim ekranlari, hem Egri Kesit hem de Ozel Kesit galisma alani
sekmelerinde Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani ekraninda goriintilenir.

Lateral géruntu ekranlari ti¢ggen tutma saplariyla (A) tanimlanabilir.

Bir lateral goruntu ekraninin genisligini ayarlamak igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusundaki Araglar panosunda, dgesine tiklayin.

Aracin aktif oldugunu gostermek lizere simge mavi olarak gosterilir.
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2 Egri Kesit veya Ozel Kesit bulunan Aksiyal Kesit Gériintii Ekrani sekmesinde, mavi gizgide
(A) bir d¢gen kulp Gzerine tiklayin ve yan dilimin genisligini ayarlamak icin strukleyin.

Karsilik gelen gorintt ekrani (B) genigligi ayarlanir.

2D MPR Gorintulerinde Boliinmus Goruniimleri Kullanmak

Her 2D MPR gorintileme ekrani, ses parcasindaki kesit goruntulerini gértntuler. Bir 2D MPR
goruntileme ekraninda, bélinmus bir gérinimde birden fazla kesit blimand de
gOruntuleyebilirsiniz.

Bir 2D MPR gorunti bolindiginde, view screen toolbar (gorintl ekrani arag gubugu) kesit
aralamasini ayarlamanizi mimkun kilan bir simge gosterir. Bkz. “2D MPR Gorinim
Ekranlarindaki Kesit Araligini Degistirme”.

Bir Goruntl Ekraninda Boéliinmiis Gorunum U gdstermek icin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Goruntl ekrani arag gubugunda, 6gesine tiklayin (bakiniz asagida A).

Farkh Boliinmiis Goriiniim seceneklerinin asagi acilir bir listesi gérintilenir.
Bu simge, mevcut Boliinmiis Goriiniim ayarini goruntuler, érnegin mevcut bolinmis

gorinim 1x1 ise, simge su sekilde goruntulenir: [ ] ixi

2 Kullanmak istediginiz Bollinmiis Goriiniimii segin.
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Goruntl ekrani segilen Bélinmiig Goriiniim ekranina gore degigir.

MPR kesit diizlemi tutma saplari (yesil veya mor) artik merkezi kesitte gosterilir (B).
Ayrik goruntiler kullandiginizda kesit sirasi dnemli hale gelir. Daha fazla bilgi i¢in, bakiniz “2D
MPR Goérintlileme Ekranlarinda Kesitleri Anlamak”.

Not: Bolinmis gériniumlerde, resim elde edildiginde ayarlanan varsayilan kesit
kalinhgi kullanihr.

2D MPR Gorunum Ekranlarindaki Kesit Araligini Degistirme

Bir 2D MPR goéruntli ekrani bélinduginde, gérinum ekrani ara¢ gubugunda kesit araligini
degistirmenizi saglayan yeni bir simge goruntulenir. Bkz. “Gortntl Ekrani Arag Cubuklar”.

Kesit Araligini Degistirmek icin, asagidaki adimlari izleyin:
1 Goruntl ekrani ara¢ gubugunda, dgesine tiklayin.

Mevcut kesit araligi ayar goriintilenen, farkli kesit aralii segenekleri agilan listesinde

gorintilenir; érnegin gegerli kesit araligi 4,0 mm ise, simge su sekilde goruntilenir:

2 Kullanmak istediginiz Béliinmiis Goériiniimii segin.

Gorintu ekrani segilen Boliinmiig Goriiniim ekranina gore degisir.
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Gallery (Galeri)'nin Kullanimi

Galeri, CS 3D Imaging sekmesi altinda yakalanan gériintiler veya kesitlerin ki¢uk resimlerini

gOsteren bir bdlgedir.

Bunlardan herhangi birisini yapin:

e Galeri yi gdstermek i¢in ara¢ kutusunun altinda Galeri sekmesinin yaninda B 6gesine

tiklayin.

e Galeri'de bir gorintii agmak igin kiigik resme cift tiklayin. Goériinti Gézden Gegir
sekmesinde gdruntllenir.

e Galeri yi saklamak igin ara¢ kutusunun altinda Galeri sekmesinin yaninda gg 6gesine

tiklayin.

Galeri'ye asagidaki sekillerde yeni gorintiler ekleyebilirsiniz.

Galeri sonug

=/l DICOM Enstantane

Gorunum ekran arag gubugunda bulunan, segilen goriinim ekraninin
DICOM goérintisunu Galeriye eklemek icin bu simgeyi tiklayin. Bu
simge, Ekran Goriintiisii simgesi bulunan bir simge grubundadir. Bu
simgeler arasinda gegis yapmak i¢in simgenin yanindaki kiguk oku
kullanin.

Not: Goruntileme ekrani bélinmusse (6rnegin, 5x5 boélinmus bir
goriinimde), DICOM Anlik Goriintii simgesini tiklattiginizda Galeriye
bir kesit serisi eklenir.

Kesit serisi kiiglk resmi, Galeriigerigindeki kiigik resmin sag st
kosesinde tanimlanmaktadir(B).

Serideki ilk kesit varsayilan olarak gosterilir. Kigtk resmin sol Ust
kosesinde kesit numarasi gorintdlenir (A).

[ Ekran Goriintiisi

Gorinim ekran arag gubugunda bulunan, segilen gériinim ekraninin
gOruntisunl Galeriye eklemek igin bu simgeyi tiklayin. Bu simge,
DICOM Anlik Goériintii simgesi bulunan bir simge grubundadir. Bu
simgeler arasinda gegis yapmak igin simgenin yanindaki kigik oku
kullanin.

Galeri kiigik resmi [f8i] simgesini gosterir.

Calisma Alani
Ekran Resmi

Bir sekmenin arag kutusundaki Diga Aktar bélmesinde bulunan
sekmenin bir TIFF resmi Galeriye eklemek igin bu araci tiklayin. Bkz.
“Calisma Alani Ekran Resmi Olusturma”.

Galeri kiiguk resimi [fa] ile etiketlidir.
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Galeri sonug

Bir 3D hacme bir kesit olusturdugunuzda, kesit serisinin kiigik resmi ve
iki baglantili yer belirleyici kii¢lik resim Galeri 6gesine eklenir.

. ) Dilim serisi kiiglik resmi, minik resmin sag iist kdsesinde bir [T

= /Al Capraz Kesit simgesiyle gosteriliyor.
"IJ Olusturma iki ilqili . . - .. . L. .. -
L : gili yer bulucu kiglk resim sag ust kosede == simgesi ile gosterilir
(kguk resmine tikladiginizda).

Serideki ilk kesit varsayilan olarak gosterilir. Kiglk resmin sol Ust
kosesinde kesit numarasi gorintulenir. Bkz. “Capraz Kesit Olusturma”.

Galeri'deki Goruintu Nesnelerini Gosterme ve Saklama

Galeri'deki kiiguk resimler orijinal goriintide bulunan herhangi bir nesneyi gosterecektir (6rnegin
notlar, dlglimler veya bir gapraz kesit serisi igin yer bulucu goérintiler).

e  Gorlntl nesnelerini gizlemek igin Galeri baslik cubugunun sagindaki & 6gesine tiklayin.

e  Gorintu nesnelerini tekrar gostermek igin Galeri baslk gcubugunun sagindaki @ 6gesine
tiklayin.

Diger Yazilim Uygulamalarina Goruntuleri Kopyalama

Bir diger uygulamaya bir ekran resmi gérintisi kopyalamak i¢in, Galeri kligik resmi Uzerine
tiklayin ve onu diger uygulama penceresi tGizerine tasiyin.

@ Not: Bu DICOM gériintiilerine yénelik degildir.

Galeriden Goruntuler Silme

Galeri'den goruntlleri silmek icin, asagidaki adimlar izleyin:

1 Galeri'de kuguk bir resme tiklayin.

(@ ipucu: Birden fazla kiigiik resim segmek igin Ctrl+Tiklama segenegini kullanin.

Segilen kiiglk resimler mavi bir kenarla gosterilir.

2 Galeri bagslik gubugunun saginda fmj kismina tiklayin.

Bir dogrulama mesaji gérunr.

3 Yes (Evet) kismina tiklayin.

Segilen gorintiler silinir.

Onemli:
@ ¢ Bir “geri alma” 6zelligi olmadigindan segtiginiz gorintuleri silmek istediginize emin

olun.
o Bir kesit serisi silerseniz iki yer bulucu goruntu de silinir.
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Goruntu Olusturma

Dental Arkus Boyunca Bir Trase Cizilmesi

Egri Kesit sekmesi, cene kemeri veya temporal kemik boyunca bir iz gizmenize ve yeniden
olusturulmus panoramik bir gériinimu ve Koronal Kesit Goriintii Ekrani iz boyunca hareket
etmenizi saglar.

Bu bolim dental arkus boyunca bir trase gizme prosedurinu agiklamaktadir.

Temporal kemik boyunca bir trase gizmek igin, bakiniz “Temporal Kemik Gorintist Olusturma”.

Baslamadan 6nce

e Bir dental arkusu izlemek istediginiz hasta gorinti hacmini CS 3D Imaging'de agin.

Dental Arkus Boyunca Bir Trase Cizilmesi

Hasta gorinti hacminde dental arkus boyunca trase ¢izmek icin, agagidaki adimlari izleyin:

1

2

Egri Kesit sekmesinde, eksenel kesit diizlemi konumunu Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani
kullanarak hacimde ki ilgili konuma goére ayarlayin.

Bunu gerceklestirmek icin Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani alt kismindaki kaydiriciya tiklayarak
ilgilendiginiz anatomik bdlgeye surikleyin.

Not: Trase cizildikten sonra ¢ift tiklama ile onaylarsaniz, kaydirici
@ kaybedilecektir.

Trase cizildikten sonra Aksiyal kesiti tekrar konumlandirmaniz gerekirse, Rekonstriksiyon

Yapilmig Panoramik/Trase Goriinti Ekrani veya Koronal Kesit Goriintii Ekrani 6gesine
tiklayip surukleyin.

Araglar panosunda sunlardan birini yapin:

e Manduel trase ¢ikarma aracini* etkinlestirmek igin Ogesine tiklayin.

Not: “MPR Tercihleri” kisminizda Otomatik olarak bir arkus olustur iglevi
etkinlestiriimisse Egri Kesit sekmesine ilk kez bastiginizda bir gene arkusu
sizin igin otomatik olarak olusturulur.

e Genisletilmis kaydirmali listeden, bir dental arkusun otomatik olarak trasesini gikarmak

icin Ogesine tiklayin. Otomatik trase gizildikten sonra, trasenin ince ayarlarini
manuel olarak gerektigi gibi yapabilirsiniz. Bkz. “Traseyi Ayarlama”.
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Trase gikarma aracinin aktif oldugunu gdstermek Gzere simge mavi olarak goruntulenir.
Bu fonksiyonu “MPR Tercihleri” sekmesinden devre disi birakabilirsiniz.

3 Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani'nda trasenin kirmizi kontrol noktalarini yerlestirmek lizere
¢ene arkusu Uzerindeki noktalara tiklayin.

/ Not: Trasenizi ¢izmek igin ¢ok fazla kontrol noktasi kullanmayin. Tum arkus igirm
@ yedi kontrol noktasi dneririz.

Trase ¢izildikten sonra kontrol noktalarini manuel olarak ayarlayabilirsiniz. Trase
kirmizi olarak ¢izilir ve trase gizilirken Rekonstriiksiyon Yapilmig Panoramik
ve Oblik Koronal Kesit Goruntii Ekrani aktif hale gelir ve dinamik olarak

K glincellenir. /

4  Cene arkus trasesini bitirdiginizde, trasenin son kontrol noktasini ayarlamak icin ¢ift tiklayin.
Trase ¢izilir ve genigletilmis Araglar panosunun nesne listesi panelinde bir girdi olusturulur.

5 Araci kapatmak igin Ogesine tiklayin.

ipucu: Bazi durumlarda biiyiik bir gériintii alani olan bir gériintiide bir trase

@ gizerseniz, yazihim goruntiyl islem sirasinda dikey olarak otomatikman kirpar.
Bdyle bir durumda, ilgilenilen boélge limitlerini trase ¢izildikten sonra tekrar
konumlandirabilirsiniz. Daha fazla bilgi igin, bakiniz “Temel ilgilenilen Bolge
Aracini Kullanma”.

Traseyi Ayarlama

Bu bélim dental arkus boyunca ¢izilen bir trasenin manuel olarak ayarlanmasini agiklamaktadir.

Trasenin konumunu ayarlamak igin, Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani, asagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusu kisminin Araglar panelinden, Segim modunu etkinlestirmek igin 6gesine
tiklayin.

2 Aksiyal Kesit Goruintii Ekrani, tim traseyi hareket ettirmek igin kirmizi yol Gzerine tiklayip
dogrudan sirikleyin (A) veya trasenin bir kismini (B) ayarlamak igin ayri bir kontrol noktasina

K0S tiklayip surdkleyin.
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3 Se¢im modunu kapatmak igin Ogesine tiklayin.

saplarini . kullanarak veya “Ortogonal Kesit Sekmesinde Kaydirarak 2D MPR
Duzlemini Tagima (“Kaydirma”)”. iceriginde tanimlanan sekilde fare kaydirma

CD Not: Ayrica trasenin konumunu ¢apraz kesit gériintl ekraninda kirmizi tutma
topunu kullanarak ayarlayabilirsiniz

Capraz Kesit Duzleminin Konumlandiriimasi

Bir dental arkusun trasesini ¢ikardiginizda, asagidaki géruntt ekranlari géruntilenir:

e Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani (A)

e Rekonstruksiyon Yapilmig Panoramik Gérintu (ayni zamanda 'Trase Goriintii Ekrant')
B) N

e Koronal Kesit Goriintii Ekrani (gapraz kesitler igin) (C) W

Tam Rekonstriiksiyon Yapilmig Panoramik Goriintii Trase Goriintii Ekrani (B)'de gosterilir;
A | Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani'in sagina dogru olacak sekilde, ve Koronal Kesit Goriintii

Ekrani (C) N, Trase Gériintii Ekrant'in altinda gosterilir.

Not: Capraz kesit diizlemi (varsayilan renk mavi renktir), iz gizildikten sonra Aksiyal
Kesit Goriintii Ekrani (A) simgesinde otomatik olarak goriinecektir.

CS 3D Imaging Kullanici Kilavuzu (SMA22_tr) - Ed07 73



A B Cc

Aksiyal Kesit Goriintii Rekonstriiksiyon Yapilmig Koronal Kesit
Ekrani Panoramik/Trase Goriintii Ekrani Gorunti Ekrani

Capraz Kesit Duzleminin Konumunu Ayarlama

Capraz kesit duzleminin konumunu ayarlamak igin, agagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusu kisminin Araglar panelinden, Segim modunu etkinlestirmek igin 6gesine
tiklayin.

2 Karsit gelen Rekonstriiksiyon Yapilmis Panoramik Goriinti "W ve oblikKoronal Kesit
Goriintii Ekram W'te ve l tutacaklarini kullanin. Aksiyal kesit capraz kesit dizleminin

konumu tim gérintd ekranlarinda dinamik olarak guincellenir.

3 Sec¢im modunu kapatmak igin 6gesine tiklayin.

ipucu:

o Trase Goriintu Ekrani ekraninda gosterilen rekonstriksiyon yapilmis panoramik
gorintlyu geleneksel panoramik rontgen seklinde goriintulemek igin, gorinti
ekrani arag¢ gubugunda kismina tiklayin ve yaklasik olarak 10 ila 15
mm'lik bir degeri segin.

e Cizim iglemini iptal etmek igin, ESC tusuna basin.

bir durumda tiim gériintiileri otomatik olarak ortalamak igin ara¢ kutusunda

@ Not: islem sirasinda diger gériintii ekranlarindan bir gériintii kaybolabilir. Béyle
6gesine tiklayin.

Rekonstriiksiyon Yapilmis Panoramik Goruntu Olusturma

Egri Kesit sekmesinde ¢ene arkusu boyunca bir trase gizerek rekonstriiksiyon yapilmis bir
panoramik gorintd olusturabilirsiniz. Bkz. “Egri Kesit Sekmesini Kullanma”.

Varsayilan olarak, yalnizca Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani ve 3D Goériintiileme Ekrani 6geleri bir
trase ¢ekilene kadar gdsterilir.

Trasedeki her nokta eklendikge trase gorintisi dinamik olarak glincellenir.
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CS 3D Imaging Tercihler kisminda Otomatik olarak bir arkus olustur islevi etkinlestiriimisse
Egri Kesit sekmesine ilk kez bastiginizda bir cene arkusu sizin igin otomatik olarak olusturulur. Bu
islemi Setting Preferences (Ayarlama Tercihleri) penceresi yoluyla devre disi birakabilirsiniz.

cizerseniz, yazilim goérintuyu islem sirasinda dikey olarak otomatikman kirpar.
Boyle bir durumda, ilgilenilen bolge limitlerini trase gizildikten sonra tekrar
konumlandirabilirsiniz. Daha fazla bilgi i¢in, bakiniz “Temel llgilenilen Bolge Aracini
Kullanma”.

@ Not: Bazi durumlarda blyuk bir gérintl alani olan bir goriintlide bir trase

Rekonstriiksiyon yapilmis bir panoramik goriinti olusturmak icin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Egri Kesit sekmesinde, aksiyal kesit dizlemi konumunu Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani
kullanarak hacimdeki ilgili konuma gdre ayarlayin.

Aksiyal kesit duzlemini hareket ettirmek icin Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani altindaki

kaydiriciya SR tiklayip sriikleyin.

Not: adim 3'te trase ¢izildikten sonra bu kaydirici kaybolur. Trase gizildikten

@ sonra Aksiyal kesiti tekrar konumlandirmaniz gerekirse, Trase Goriintii Ekrani
veya Oblik Koronal Kesit Goriintii Ekrani 6gesinde [ 6gesine tiklayip
surukleyin.

2 Arag kutusunda Araglar paneli kisminda Manitiel Arkus aracini agmak i¢in kismina tiklayin
(ayrica asag@idaki irucu kismina bakiniz).

Aracin aktif oldugunu gostermek lizere digme mavi olarak gosterilir.

Not: Bu diugme gériinmuyorsa diger araglarla bir simge grubunda arayin. Bkz.
@ “Simge Gruplarini Kullanma”.

3 Aksiyal Kesit Goruintii Ekrani'nda trasenin kirmizi kontrol noktalarini yerlestirmek tzere
¢ene arkusu Uzerindeki noktalara tiklayin.

ipucu: Trasenizi gizmek igin gok fazla kontrol noktasi kullanmayin. Tiim ark igin
@ yedi kontrol noktasi dneririz.

Trase kirmizi olarak gizilir ve trase gizilirken Trase Goruntii Ekrani ve Oblik Koronal Kesit
Goriinti Ekrani aktif hale gelir.

Her yeni kontrol noktasi eklendikge, Trase Goriintli Ekrani dinamik olarak guncellenir. Cene
arkinin soluna ulastiginizda trasenin son kontrol noktasini ayarlamak igin ¢ift tiklayin.

Tam Rekonstriiksiyon Yapilmisg Panoramik Gérintu, Aksiyal Kesit Goruntii Ekrani'in
saginda bulunan Trase Goriintii Ekrani'de gosterilir.

Trase gizildikten sonra kontrol noktalarini manuel olarak ayarlayabilirsiniz.

Oblik Koronal Kesit Goriintii Ekrani, resmin ¢enedeki yonelimini gésteren yonelim
belirtecleriyle birlikte, Trase Goruntii Ekrant'in altinda gdsterilir. Daha fazla bilgi igin, bakiniz
“Oryantasyon Gostergesini Kullanma”.

Trase cizildiginde, Aracglar kisminin nesne listesi panelinde bir girdi olusturulur.
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4 Rekonstriksiyon yapilmis panoramik goérintiyd geleneksel panoramik réntgen olarak
gOstermek icin kismina tiklayin ve yaklasik olarak 10 ila 15 mm'lik bir degeri secin.

ipucu:
@ o Dental arkus boyunca otomatik olarak bir egri yol olusturmak igin ayni simge

grubundan ogesini kullanin. Egri yol olusturulduktan sonra kontrol noktalarini
manuel olarak ayarlayabilirsiniz.
e Cizim iglemini iptal etmek igin, ESC tusuna basin.

Sinir Kanalinin Trasesini Cikarma

Bir ekstraksiyon veya implant yerlestirme icin 3D hacmi analiz etmek lGizere bazen mandibuler
siniri bulmaniz gerekir. Cene arkusunun trasesini ¢ikarip bir rekonstriiksiyon yapilmig panoramik
gOruntu olusturduktan sonra sinir kanalinin yolunun trasesini ¢ikarmak Gzere Sinir Kanal aracini
kullanabilirsiniz.

Bir sinir kanalinin trasesini ¢cikarmanin iki yéntemi vardir:

e “Yontem 1 - Cene Boyunca Kaydirirken Trase Cikarma”.

e “Yontem 2 - Tim Sinir Kanalini Goriintileme ve Ardindan Trase Cikarma”.

Yontem 1 - Cene Boyunca Kaydirirken Trase Cikarma

Bu yontemde rekonstriiksiyon yapilmis bir panoramik gérinti olusturulur ve egri dizlemi ¢gene
icinden kaydirilirken ¢ene igcinde hareket ederken sinir kanali boyunca trase noktalari eklenir.

Yoéntem 1’i kullanarak bir sinir kanali traselemek i¢in, asagidaki adimlari izleyin:

1 Egri Kesit sekmesinde bir rekonstriiksiyon yapilmis panoramik gorunti olusturun.

2 Trase Goriintii Ekrani 6gesinde kismina tiklayin ve mimkuin olan en ince degeri
segin.

Bunun amaci sinir kanalinin trasesini dogru bir sekilde ¢gikarmanizi saglamaktir.

3 Arag kutusundaki Araglar bélmede, farenizin ayarini Slide olarak ayarlayin.

4 Trase Goriintii Ekrani'e tiklayin ve fare tekerini kullanarak ¢ene iginde sinir kanalinin giris
noktasini ¢ene ust dali i¢ kisminda goériinceye kadar kaydirin.

Fare tekerini kaydirdiginizda Trase Goriintii Ekrani icindeki gorinti kesit dizlemi ¢cene
derinligi boyunca hareket ederken degisir. DUzlemin konumunu hareket ederken kirmizi trase
cizgisini Aksiyal Kesit Gorlintii Ekrani'de orijinal trase ¢izgisine (beyaz) gore hareket
ederken izleyebilirsiniz.

5  Sinir kanal giris noktasinin agik bir gériintisind elde edince arag kutusunun Araglar

panosunda bulunan dgesine tiklayin.

Bu digme Sinir Kanali Araci’'nin aktif oldugunu goéstermek lizere mavi olarak gosterilir.

6 Trase Goriintii Ekrani'de sinir kanali giris noktasini isaretlemek icin goriintiiye tiklayin.

Gérintlde turuncu bir nokta belirir.
Bu gerekirse daha sonra ayarlayabileceginizbir trase kontrol noktasidir.
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10

Simdi ¢cene icinde, sinir kanalinin daha fazlasini gérebilinceye kadar kaydirmaya devam edin
ve devam ederken ek kontrol noktalari eklemek icin gorintiye tiklayin.

Her tikladiginizda yeni turuncu noktalar eklenir.

Sinir foramenine (¢ikis noktasi) ulastiginizda, son kontrol noktasini goérintlye cift tiklayarak
ekleyin.

Son nokta gérintideki traseye eklenir ve arag¢ kutusu genisletilmis Araglar kisminda nesne
listesi panelinde yeni sinir kanali girdisi belirir.

Siniri genenin diger tarafinda trasesini gikarmak igin yukaridaki islemi gériintiniin éteki
tarafinda tekrarlayin.

Her iki sinir kanali trasesini gizdikten sonra Trase Goriintii Ekrani 6desine tiklayin ve yaklasik
15 mm kesit kalinligi segmek lzere kismina tiklayin.

Bu gercek bir panoramik gértuntindn kalinligini simile eder ve gorunttde her iki sinir kanal
trasesini gérmenizi mimkuan kilar.

Yontem 2 - Tum Sinir Kanalini Gorlintileme ve Ardindan Trase Cikarma

Bu ydntemde bir Rekonstriksiyon Yapilmis bir Panoramik gorinti olusturulur ve ondan sonra
¢ene trasesi, ¢cene icinde egri duzlemi kaydirilarak ve ¢ene igcinde hareket ederken sinir kanali
boyunca trase noktalari eklenerek ayarlanir.

Ydéntem 2'yi kullanarak bir sinir kanali traselemek igin, asagidaki adimlari izleyin:

1
2

Egri Kesit sekmesinde bir Rekonstriiksiyon Yapilmis Panoramik Gériintl olusturun.

Trase Goriintii Ekrani'de mimkin olan en ince degere tiklayin ve segin. Bunun amaci sinir
kanalinin trasesini dogru bir sekilde ¢ikarmanizi saglamaktir.

Fare ayarini ara¢ kutusunda Araglar kisminda Kaydir olarak ayarlandiginizdan emin olun.

Arac kutusundaki Araglar panosunda, dgesine tiklayin.
Aracin aktif oldugunu gostermek lGizere diigme mavi olarak gosterilir. Aksiyal Kesit Goriinti

Ekrani'de ¢ene trasesi boyunca kirmizi kontrol noktalari gdsterilir.

Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani'de ¢ene trasesinin pozisyonunu Trase Goriintii Ekrani'de tim
sinir kanalini gérebilinceye kadar ayri kontrol noktalarina tiklayip surikleyerek ayarlayin.

Tdm sinir kanalinin agik bir gérintisinu elde edince Arag kutusunda Araglar kisminda
dgesine tiklayin.

Bu diigme Sinir Kanali Araci'nin aktif oldugunu géstermek tizere mavi olarak gdsterilir.

Trase Goriinti Ekrani'de gorinur sinir kanali boyunca noktalari isaretlemek igin gérintiye
tiklayin.

Her noktada turuncu noktalar belirir.
Bunlar gerekirse daha sonra ayarlayabileceginiz kontrol noktalaridir.

Son kontrol noktasini eklemek igin goérintiye c¢ift tiklayin. Son nokta goérintideki traseye
eklenir ve arag kutusu genisletilmis Araglar kisminda nesne listesi panelinde yeni Sinir
Kanali girdisi belirir.
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9 Siniri genenin diger tarafinda trasesini ¢ikarmak igin yukaridaki islemi gériintiniin 6teki
tarafinda tekrarlayin.

10 Her iki sinir kanali trasesini gizdikten sonra Trase Goruntii Ekrani 6gesine tiklayin ve yaklasik
15 mm kesit kalinligi segmek Gzere kismina tiklayin.

Bu gergek bir panoramik goértntinidn kalinligini simile eder ve gorunttde her iki sinir kanali
trasesini gérmenizi mamkuan kilar.

C@) ipucu: Cizim islemini iptal etmek icin, ESC tusuna basin.

Sinir Kanali Trasesinde ince Ayar Yapma

Rekonstriiksiyon yapilmis panoramik gorintiide bir sinir kanali trasesi gizdikten sonra trasenin
pozisyonuna Koronal Kesit Goriintii Ekrani'de kontrol noktalarini hareket ettirerek ince ayar
yapabilirsiniz.

Sinir kanali trasesinde ince ayar yapmak igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusundaki Araglar panosunda, dgdesine tiklayin.

Aracin aktif oldugunu gostermek lizere digme mavi olarak gosterilir. Aksiyal Kesit Goriintii
Ekrani'de gene trasesi boyunca kirmizi kontrol noktalari gosterilir.

2 Aksiyal Kesit Goruintii Ekrani'de gapraz kesit diizlemini bir sinir kanali trasesinin gizilmis
oldugu gene egrisi kismina hareket ettirin ve daha sonra Koronal Kesit Goriintii Ekrani'de
ne oldugunu izleyin.

Capraz kesit dizlemi sinir kanali trasesini kesince Koronal
Kesit Goriintii Ekrani'de turuncu bir daire (A) belirir.
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3 Trase Goriinti Ekrani'de, capraz kesit diizlemini sinir kanali trasesinde bir kontrol noktasi
gosterilinceye kadar hareket ettirmek igin fare kaydirma tekerini Kaydirma modunda kullanin.

Sinir kanali trasesinde bir kontrol noktasina (B) ulasildiginda
turuncu dairede turuncu bir nokta bulunur.

4 Koronal Kesit Goriintii Ekrani'de, sinir kanali trasesinin pozisyonunu hareket ettirmek igin
kontrol noktasini (B) tiklayin ve surikleyin.

Sinir Kanali nesne panelini kullanarak degistirebilirsiniz. Bkz. “Araclar

Not: Sinir kanali trasesinin ¢apini Arag kutusu genigletilmis Araglar kisminda
bdlmesinde Nesne Listesini Kullanma”.

Segmanl bir Havayolu Olusturmak

< UYARI: Yazilimda yapilan ¢izimler ve él¢iimler kullanicinin sorumlulugundadID

Ortogonal Kesit ve Oblik Kesit calisma alani sekmelerinde, Araglar panosunda bulunan
Havayolu aletini kullanarak, Sajital Kesit Goriintii Ekrani'de asagdidakileri yapabilirsiniz:

e Parcalar Ust ve alt noktalara gdére ayarlamak igin en azindan iki tohum noktasini
kullanarak, toplam hacim, minimum kesit alani, 6n / arka ve sag / sol dlgimleri gosteren
bdlUmIU bir hava yolu olugturun.

e Gergek zamanl olarak 6lgiim degerlerini gorintileyin ve glincelleyin.

Olguimler otomatik olarak hesaplanir ve dilimlerin hesaplandidi yerler 3D Gériintiileme Ekrani
dairesel halkalar kullanilarak ve 2D MPR goérinimlerinde bir dizi seriyle goruntilenir.

Havayolu arag ayarlarini “Havayolu Tercihleri”'de ayarlayabilirsiniz.
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Bir Havayolu Goriintiisii Olusturma

Havayolu aracini kullanmak igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Ortogonal Kesit veya Oblik Kesit sekmesinde, Araglar panosunda bulunan o6gesine

tiklayarak Havayolu aracini etkinlegtirebilirsiniz.

Havayolu analizi simgesi maviye doner.

2 Sajital Kesit Goriintii Ekrani ekraninda, ilk noktayi belirlemek igin havayolunun Ust
kismina tiklayin.

3 En az bir tane daha ¢ekirdek noktasi ayarlamak i¢in hava
yolundaki bagka bir noktayi tiklayin.

4 Son cekirdek noktasini ayarlamak igin ¢ift tiklayin.

5 lIstege bagh olarak, tiklayin ve kapal bélgeyi degistirmek
icin 2D MPR gdérunumlerinde hava yolu gérinimunin
mevcut hatlarini sirtikleyin. Bu durumda, revize edilen hava
yolu otomatik olarak hesaplanir.

Cekirdek noktalarinin eklenecedi acilar, kesit alanlarinin hesaplandidi agilari belirleyecektir.

Asagidaki 6rnek, birkag ¢ekirdek noktasini gostermektedir.

Havayolu nesnesinin adi kiibik santimetre cinsinden hacim boyutu ile gésterilen Araglar
bdlmesindeki Havayolu nesne listesine hesaplanan hava yolu eklenir.

Hesaplandiginda hava yolu otomatik olarak, 3D Gériintileme Ekrani icinde gorintilenir ve
asagidaki dlgimler bir dizi halka ile gosterilir:

e Asgari Kesit Alani(MCA)
e Asgari AP Mesafesi
e Asgari RL Mesafesi
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e Bolinmus boélgenin toplam hacmi.

Havayolu Nesne Listesini Kullanma

Nesne listeleri hakkinda daha fazla bilgi i¢in, bkz. “Araclar bolmesinde Nesne Listesini Kullanma”.
Havayolu nesne listesini kullanmak i¢in, asagidaki adimlari izleyin:

1 Araglar panosunda, nesne listesi ara¢ gubugunda bulunan K& (B) 6desine tiklayarak
Havayolu nesne listesini acabilirsiniz.

2 Bunlardan herhangi birisini yapin:

Nesne listesinde:

¢ Resimdeki havayolu nesnelerinin timudnu gizlemek igin,

L nesne listesi arag cubugundaki (A) simgesini tiklayin. Gizli

Bir goruntideki hava yolu e . . -
hava yolu nesnelerinin timind goéstermek igin @ simgesini

nesnelerini gbstermek veya

gizlemek igin... tiklayn. L L .
¢ Resimdeki havayolu nesnelerinin bir tanesini gizlemek igin,
havayolu ara¢ gubugundaki (D) simgesini tiklayin. Gizli
nesneyi resimde gostermek igin @ simgesini tiklayin.
o Resimdeki havayolu nesnelerinin timudnu silmek icin, nesne
Bir gorintideki hava yolu listesi ara¢ cubugundaki ] (C) simgesini tiklayin.
nesnelerini silmek igin... o Resimdeki havayolu nesnelerinin bir tanesini silmek igin,

havayolu arag cubugundaki [ () simgesini tiklayin.

3D Goriintilleme Ekrani'de bir

hava yolu nesnesinin
dlglimlerini gizlemek veya (E) kismina tiklayin.

goruntilemek igin...
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2D MPR gérintileme
ekranlarindaki hava yolu
nesnesinin rengini degistirmek
igin...

Havayolu nesnesi ara¢ gubugundaki renk kutusunu (F) tiklayin
ve hava yolu nesnesi igin farkli bir renk segin.

Listede bir hava yolu
nesnesinin élgiimlerini
goériantilemek igin...

Fare isaretgisini nesne listesindeki hava yolu adinin (G)
yanindaki okun Uzerine getirin.

Hava yolu nesnesindeki farkh
Olgiimler arasinda gegis
yapmak igin...

Farkli 6lgiimler arasinda gecis yapmak igin
tiklayin:

¢ Minimum alanda 6lgim merkezi.

e AP dlgiimiinde merkez.

¢ RL 6lciminde merkez.

(H) digmesini

Bolimleme egigini ayarlarken
3D'nin kullanmasi gereken
yogunluk esigini degistirmek
icin...

Degistirmek igin, Yogunluk esigi (J) cubugunu gerektigi sekilde
kaydirin.

Bir Havayolu goériiniminde
Oonceden tanimlanmis bolim
alani degeri ile eslesen rengi
degistirmek igin...

Secilen resim icin renk gostergelerini (K) hareket ettirin.

Varsayilan olarak, segmente hava yolu bolumlerini temsil eden
dort renk 6lgegi girisi bulunur ve alan degerleri “Havayolu
Tercihleri”'de ayarlanir.

Bir havayolu nesnesinin
ayarlarini sifirlamak igin...

(L) kismina tiklayin.

TMJ Goruntuleri Olusturma

Varsayllan olarak Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani ekraninda izler cizilene kadar Ozel Kesit
sekmesinde sadece Aksiyal Kesit Gorintii Ekrani ekrani ve 3D Goériintilleme Ekrani ekrani
etkinlestirilir.
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TMJ goérintileri olusturmak igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Ozel Kesit sekmesinde, aksiyal kesit diizleminin konumunu Aksiyal Kesit Gériintii
Ekrani'de kondiller gérinir oluncaya kadar ayarlayin.

Aksiyal kesit dizlemini hareket ettirmek igin Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani altindaki
kaydiriciya Ba tiklayip strikleyin.

2 Arag kutusundaki Araglar panosunda, ogesine tiklayin.

TMJ aracinin aktif oldugunu géstermek lizere digme mavi olarak gosterilir.

Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani'de mevcut traseler varsa size 6nceki traselerin (ve
goruntilerin) silinecegini bildirmek Uzere bir uyari gosterilir. Bunlardan birini yapin:

e Devam etmek icin Yes (Evet) 6gesine tiklayin- mevcut traseler ve goriinti ekranlari
kaldirilir.

e Veya dnceki traseleri tutmak igin Hayir kismina tiklayin.

3 Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani'de, sol veya sag kondili secin, trase baslangi¢ noktasini
ayarlamak Uzere tiklayin ve sonra kondil iginden bir ¢izgi ¢izin ve trase son noktasini
ayarlamak igin diger tarafta tekrar tiklayin.

Koronal Kesit Goriintii Ekrani ekranindaki TMJ/ kulak ve TMJ/ kulak gorintuleri
etkinlestirilir, karsit kondil Gzerinde simetrik bir iz otomatik olarak ¢izilir ve 3D Goriintiileme

Ekrani, TMJ/kulak ve TMJ/kulak/kulak tarafindan tanimlanan bélgelerin kirpilmig géruntdlerini
ve kesit izlerini goruntuler.

Not: Traseler gizildikten sonra aksiyal kesit dizlemi kaydiricinin yerini aksiyal
@ kesit dizlemi tutma saplari almig gibi gérinar.
Trase gizgileri mevcut oldugunda, aksiyal kesiti hareket ettirmek igin TMJ/kulak
ve TMJ/kulak/capraz kesit goriinti ekranlarindan ddesine tiklayip
surukleyin.
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Kulak Goruntuleri Olugturma

Varsayllan olarak Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani ekraninda izler cizilene kadar Ozel Kesit
sekmesinde sadece Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani ekrani ve 3D Goériintilleme Ekrani ekrani
etkinlestirilir.

Kulak gorintileri olusturmak igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Ozel Kesit sekmesinde, aksiyal kesit diizleminin konumunu Aksiyal Kesit Gériintii
Ekrani'de kulak bdlgeleri gérinlr oluncaya kadar ayarlayin.

Aksiyal kesit dizlemini hareket ettirmek igin Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani altindaki
kaydiriciya g tiklayip surikleyin.

2 Arag kutusundaki Araglar panosunda, ogesine tiklayin.
Kulaklar aracinin aktif oldugunu géstermek tzere digme mavi olarak gdsterilir.

Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani'de mevcut traseler varsa size 6nceki traselerin (ve
goruntdlerin) silinecegini bildirmek Gzere bir uyari gosterilir. Bunlardan birini yapin:

e Devam etmek icin Yes (Evet) 6gesine tiklayin- mevcut traseler ve goérinti ekranlari
kaldirilir.

e Veya dnceki traseleri tutmak igin Hayir kismina tiklayin.

3 Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani'de, sol veya sag kulagdi segin, trase baslangi¢ noktasini
ayarlamak Uzere tiklayin ve sonra kulak bdlgesi iginden bir gizgi ¢izin ve trase son noktasini
ayarlamak icin diger tarafta tekrar tiklayin.

84



TMJ/kulak ve TMJ/kulak/kesit gérinimu ekranlari etkinlestirilir, simetrik bir iz otomatik olarak
karsit kulaga cekilir ve 3D Goriintiileme Ekrani, TMJ/kulak ve TMJ/kulak/gapraz kesit izleri
tarafindan tanimlanan bolgelerin ve kesit izlerinin kirpiimig gértntulerini géruntiler.

Not: Traseler gizildikten sonra aksiyal kesit dlizlemi kaydiricinin yerini aksiyal kesit
dizlemi tutma saplari almig gibi gérunar.

Trase gizgileri mevcut oldugunda, aksiyal kesiti hareket ettirmek igcin TMJ/kulak ve
TMJ/kulak/capraz kesit goriintli ekranlarindan dgesine tiklayip surdkleyin.

Temporal Kemik Goruntusi Olusturma

Bir temporal kemik gdéruntisi olusturmak igin, asagidaki adimlari izleyin:

1

Egri Kesit sekmesinde, aksiyal kesit diizlemi konumunu Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani
kullanarak hacimdeki ilgili konuma goére ayarlayin.

Aksiyal kesit diizlemini hareket ettirmek icin Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani altindaki
kaydiriciya g tiklayip surlkleyin.

Not: Traseler ¢izildikten sonra aksiyal kesit dizlemi kaydiricinin yerini aksiyal
@ kesit dlzlemi tutma saplari almis gibi géranur.
Trase cizildikten sonra Aksiyal kesiti tekrar konumlandirmaniz gerekirse, Trase
Goruntii Ekrani veya oblik Koronal Kesit Goriintii Ekrani 6desinde
6gesini tiklayip sUrukleyin.

Arac¢ kutusundaki Araglar panosunda, ogesine tiklayin.

Aracin acildigini géstermek igin digme mavi olarak gosterilir.

< Not: Bu digme gériinmuyorsa diger araglarla bir simge grubunda arayin. )

Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani'nda trasenin kirmizi kontrol noktalarini yerlestirmek tizere
aksiyal kesit Uzerindeki noktalara tiklayin.

Trase kirmizi olarak gizilir ve trase ve gapraz kesit gériinti ekranlari trase ¢izilirken aktif hale
getirilir.

Her yeni kontrol noktasi eklendik¢e, Trase Goriintii Ekrani dinamik olarak guincellenir.
Trasenin sonuna ulastiginizda son kontrol noktasini ayarlamak igin gift tiklayin.

Temporal kemik gorintusu, Aksiyal Kesit Goruinti Ekrant'in saginda bulunan Trase
Goruntii Ekrani'de gosterilir. Trase cizildikten sonra kontrol noktalarini manuel olarak
ayarlayabilirsiniz.

Oblik Koronal Kesit Goriintii Ekrani, resmin ¢genedeki yonelimini gosteren yénelim
belirtegleriyle birlikte, Trase Goruntii Ekrant'in altinda gosterilir (daha fazla bilgi i¢in bkz.
“Oryantasyon Gostergesini Kullanma”.).
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Trase ¢izildiginde, Aracglar kisminin nesne listesi panelinde bir girdi olusturulur. Bkz. “Araclar
bdlmesinde Nesne Listesini Kullanma”.

Not: Bazi durumlarda buyuk bir gérintu alani olan bir gérintide bir trase ¢gizerseniz,

@ yazilim goruntiyu dikey olarak otomatikman kirpar. Boyle bir durumda, ilgilenilen
bodlge limitlerini trase ¢izildikten sonra tekrar konumlandirabilirsiniz. Daha fazla bilgi
igin, bakiniz “Temel llgilenilen Bolge Aracini Kullanma”.

Goriintuleri Senkronize Etme

Ozel Kesit sekmesinde, Fare Tekeri ayarlarini yakinlastirmaya ayarladiginizda, asagida yer alan
dort secenek TMJ/kulak ve Ozel Kesit sekmesindeki ilgili capraz kesit gériintii ekranlarinin
yakinlastirma hareketini kontrol etmenize imkan tanir:

. Senkronizasyonu Devre
Disi Birakmak

TMJ/kulak ve TMJ/kulak gapraz kesit goruntu ekranlarinin
(asagidaki A ila D) yakinlastirma senkronizasyonunu devre dig|
birakmak igin tiklayin.

Dort Goriintiyili Senkronize
Etme

TMJ/kulak ve TMJ/kulak gapraz kesit géruntu ekranlarinin
(asagidaki A ila D) yakinlagtirma senkronizasyonunu
etkinlestirmek icin tiklayin. Bkz. “Dort Goruntuyd Senkronize
Etme”.

iki Goriintiiyii Senkronize
Etme (yan)

Tipe gbre goruntu ekrani giftleri A+D ve B+C'nin yakinlastirma
senkronizasyonunu ve etkinlestirmek icin tiklayin.Bkz. “[Ki
Gorlntuyu Senkronize Etme (yan)’.

iki Goriintiiyii Senkronize
Etme (tip)

Tipe gbre gorintl ekrani giftleri A+B ve C+D'nin yakinlastirma
senkronizasyonunu ve etkinlestirmek igin tiklayin.Bkz. “Iki
Gorlntuyl Senkronize Etme (tip)”.

@ Not: Elde edilen hacmin kiiglk bir goriintli alani varsa sadece bu ikonlardan 2'si

goruntulenecektir:

1. . senkronizasyonu devre digi birakmak igin.

2. . VEYA. yana VEYA tipe gore goéruntuleri senkronize etmek i¢in, gérintt

alanina bagl olarak.
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Ozel Kesit sekmesinde, TMJ/kulak ve TMJ/kulak capraz kesit gériintii ekranlari agagdida
gOsterilmektedir.

Goruntu Senkronizasyonunu Devre Digi Birakma

Goriintlu senkronizasyonunu devre disi birakmak icin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Ozel Kesit sekmesine gidin.

2 Arac kutusu kisminin Ayarlar bélimuandeki [l 6gdesine tiklayin.
Mouse settings (Fare ayarlari) goruntalenir.
3 Fare tekeri ayarlarinda, Yakinlastir 6gesini segin.

4 Fare tekeri ayarlarinda, . ogesine tiklayin.

Bu secenek etkinlestirildiginde her bir goéruntt ekranini digerlerinden bagimsiz olarak
yakinlastirabilirsiniz.

Dort Goriintuyl Senkronize Etme

Goruntuleri senkronize etmek igin, agagidaki adimlari izleyin:

1 Ozel Kesit sekmesine gidin.

2 Arag kutusu kisminin Ayarlar bélimuandeki [l Ogesine tiklayin.

Mouse settings (Fare ayarlari) gorintilenir.

3 Fare tekeri ayarlarinda, Yakinlastir 6gesini segin.
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4  Fare tekeri ayarlarinda, . dgdesine tiklayin.

Bu secenek etkinlestirildiginde, A'dan D'ye (Bkz. “Goruntileri Senkronize Etme”.) herhangi bir
gorintl ekraninda yakinlastirma ayni zamanda diger tim ekranlari da es zamanli olarak
yakinlagtiracaktir.

iki Goriintiiyii Senkronize Etme (yan)
iki yan gorintly( senkronize etmek igin, agagidaki adimlari izleyin:

1 Ozel Kesit sekmesine gidin.

2 Arag kutusu kisminin Ayarlar bélimuandeki [l ogesine tiklayin.
Mouse settings (Fare ayarlari) gorintilenir.
3 Fare tekeri ayarlarinda, Yakinlagtir 6gesini segin.

4 Fare tekeri ayarlarinda, [l 6gesine tiklayin.

Bu secgenek etkinlestirildiginde yakinlastirma asagidaki sekilde senkronizedir (Bkz.
“Goruntileri Senkronize Etme”.):

e A ve D goruntu ekranlari senkronize edildi.
e B ve C gdruntu ekranlari senkronize edildi.

iki Gériintiiyii Senkronize Etme (tip)

iki gériintiyl tipe gére senkronize etmek igin, agagidaki adimlari izleyin:

1 Ozel Kesit sekmesine gidin.

2 Arag kutusu kisminin Ayarlar bélimundeki [l dgesine tiklayin.
Mouse settings (Fare ayarlari) gorintilenir.
3 Fare tekeri ayarlarinda, Yakinlagtir 6gesini secin.

4  Fare tekeri ayarlarinda, . Agdesine tiklayin.
Bu secenek etkinlestirildiginde yakinlastirma asagidaki sekilde senkronizedir (Bkz.
“Goruntlleri Senkronize Etme”.):
e A ve B gdruntu ekranlari senkronize edildi.

e C ve D gorinti ekranlari senkronize edildi.
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View Screen (Goriintu Ekrani) Ekran Goruntusunu Olusturma

Bir gorintd ekraninin bir ekran gorintisi olusturmak igin, gérinim ekrani arag gubugunda
simgesini tiklayin.

(BM). Bu digme ile ilgili daha fazla bilgi edinmek icin bkz. “DICOM Anlik

CD Not: Bu diigme ile DICOM anlik goriinti digmesi arasinda gegis yapabilirsiniz
Goruntusia Olusturma”.

Ekran goruntiinizin kaglik bir resmi Galeri igine eklenir.
Bir goérintu ekrani ekran resmi olusturdugunuzda:
e  Segili gérintd ekraninin bir gérinti dosyasi olusturulur.

e Goriintl dosyasi “Diga Aktarma Tercihleri” de belirtiimig formatta olusturulur.

e Ekran goruntisi dosyalarinin kopyalarinin konumu, “Disa Aktarma Tercihleri” de
belirtilmistir
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3D Goruntu Ekranini Kullanma

UYARI: 3D rendering tani i¢in kullanilimamalidir. Multi-Planar Rekonstriiksiyon
icin kullanilan bir veya birkag iki boyutlu goriintii ile dogrulanmalidir (MPR).

3D Goruntu Ekrani

3D Gériintiileme Ekrani, elde edilen 3D hacmin tamamen déndurulebilir bir gérinimind saglar.

3D goérinimund déndurmek icin 3D Goriintlileme Ekrani simgesini tiklayin ve
surlkleyin. Yonelim Tespiti, 3D gorinimin donuslyle eszamanh olarak déner.

3D gorindmiin yonuna sifirlamak igin asagidaki 3D yonlendirme diigmelerinden birini
kullanin.

3D goruntlyu sagital gortntistnden yeniden yonlendirir. Goruntl, hasta
[@ sajital sola veya saga bakiyormus gibi gériintiilenir (‘Goriinti Yonlendirme
Tercihleri” igindeki ayarlara bagh olarak).

3D goruntisini koronalden gorintilemek igin yeniden yonlendirir.
Koronal Géruntl hasta size bakiyormus gibi géruntilenir (“Gorinti Yonlendirme
Tercihleri” igindeki ayarlara bagli olarak).

3D goruntuyl aksiyal gériintistinden yeniden yonlendirir. Resim alttan,
E Aksiyal yukaridan bakildiginda veya yukaridan asagiya bakarken (“Goruntu
Yonlendirme Tercihleri” igindeki ayarlara baglh olarak) gorintilenir.

= . Varsayilan perspektiften gériintiilemek icin 3D gérintimiini sifirlar. On,
Perpektif Ust ve sol taraflar gortinir olacak sekilde gorinti gosterilir.

Uzaklastirmak ve yakinlastirmak igin fare isaretcinizi 3D Goriintilleme Ekrani ekraninin
Uzerine getirin ve fare tekerlegini kaydirin.

3D goérinimi kaydirmak igin, sag tiklayin ve 3D Goriintilleme Ekrani'de surikleyin.

Bir anlik gérunti gekmek, goérintuleme ekranini en Ust dizeye ¢ikarmak veya 3D
gOrinimind ayri bir pencerede agmak igin gérintileme arag cubugu diigmelerini
kullanin.

Kesit dizlemlerini 3D Goriintilleme Ekrani ekranini kullanarak tasimak icin bir kesit
dizlemini sag tiklayin ve yeni bir konuma surikleyin. Bkz. “2D MPR Goérinim
Ekranlarindaki Kesit Dizlemlerini Tagima ve Yatirma”.

3D gorinidmiin genel gorintisiini ve gorintilenen farkli doku tirlerini kontrol etmek igin
3D sdrguleri kullanin. Bkz. “3D Renk Kaydiricilari Kullanma”.

3D gérinumind kirpmak icin Oblik Kesit sekmesinde Kirpma Kutusunu kullanin veya
Ozel ilgilenilen Bélge araclarini kullanin (Bkz. “Ozel Iigi Alani Aracini (2D) Kullanma”
veya “Ozel ilgi Alani Aracini (3D) Kullanma.).

(®©

Not: 3D Goériiniminiz yoksa, “3D Gorlntl Tercihleri” da devre digi birakilip
birakilmadigini kontrol edin.
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Oryantasyon Gostergesini Kullanma

Yonelim Goéstergesi, 3D Goriintiileme Ekrani ekraninin sol alt késesinde
gorintulenir.

3D gortinimind dondirdiginizde, Yonelim Gostergesi, 3D goriniminin hangi
perspektifinin gorintilendigini anlamaniza yardimci olmak igin ayni anda doner.

Yonelim Gostergesinde gorilen harfler asagida tanimlanmistir. Bilek goértntilenecekse, L & R'yi
kullanin.

Kafa, yukaridan

Ayak, asagidan

Sol, hastanin solundan

Sag, hastanin sagindan

Anterior, hastanin dninden goruntu

| P>| A C| M| I

Posterior, hastanin arkasindan gorintu

Bu harfler ayrica CS 3D Imaging'de, hacim igindeki 2D goérintilerin yoninl géstermek igin
kullanilir.

Goriintii Ekrani Harfler

2D MPR goérunta ekranlari

Tipik bir 2D MPR goruntileme ekrani,
yukarida gosterilen 3D yonlendirme
Gostergesi ile ayni harfleri kullanan doért
yonlendirme gdstergesini (A) gorintler.

Koronal Kesit Goriintii Ekrani

Bu durumda, belirli bir yénelimi gdstermek
icin farkli harfler (B ve L) kullanilir:

B - Bukkal
L - Lingual

Not: Bilek kullanilirken, Ozel Kesit devre disi kalacaktir.
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MPR Diuzlemlerini Goruntiileme

3D Goriintilleme Ekrani, U¢ ortogonal MPR diizlemini farkli renklerde goérintiler. Farkli diizlem
goruntileme secenekleri igin; 3D Goruntiileme Ekrani'de bulunan Dizlemler digmesini

kullanabilirsiniz.

3D Goriintilleme Ekrani'de, asagidaki gibi 3D Duzlemler ayarlarindan birini segmek igin
Gorinidm Penceresi ara¢ gubugundaki Diizlemler diigmesini tiklatin.

m Diizlemler:
Dizlem yok

Kesit dizlemleri gOsterilmez.

I:l Diizlemler:

Wireframe
(Tel Cergeve)

Kesit dizlemlerinin 3D gorintu iginde
konumlarini renkli kenarli saydam duzlemler
olarak gosterir.

[Q] piiziemler: MPR

Kesit dizlemlerinin 3D goriinimdeki yerlerini,
renkli kenarli MPR dizlemleri olarak
gorintuler. Bkz. “3D Goruntl Ekraninda MPR
Duzlemlerini Tekrar Konumlandirma”.

Not: Kesit dizlemlerinde MPR ayrintisini
daha net gérmek icin 3D donukluk
kaydiricisini 0'a dogru kaydirin. Bkz. “3D
Kaydiricilar Kullanma”.

Diizlemler: Renkli

Kesit dizlemlerinin 3D gérinimdeki
konumunu renkli, opak dizlemler olarak
goruntiler.
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3D Goruntu Ekraninda MPR Duzlemlerini Tekrar Konumlandirma

MPR dizlemlerinizin 3D Goériintiileme Ekrani kullanarak hizlica yeniden konumlandiriimasi,
asagidaki adimlari izleyin:

1 Goruntld ekrani arag gubugunda bulunan Diizlemler digmesine tiklayin ve ardindan IE' veya

i| 0gelerinden birini segin.

Bu islem MPR dizlemine tiklamanizi daha kolay bir hale getirecektir.

2 Bir MPR dlzlemine sag tiklayin ve yeni bir konuma surikleyin.

Not: Bu islevi calistirmak igin 3D Goriintiileme Ekrani ekraninda bir dizleme
dikkatlice tiklamaniz gerekir. Dizleme sag tiklamazsaniz bunun yerine 3D
gorintlyu gevirirsiniz.

Tekrar Formatlama Aracini Kullanma

Tekrar Formatlama Araci belirtilen bir aygit tirindn bir 3D birimini actiginizda otomatik olarak
acltlir ve mevcut 3D birimden yeni bir birim tlretmenize izin verir.

Tekrar Formatlama Araci diyalog kutusunda, bu yeni hacmi tliretmek igin yapabilecekleriniz
mevcuttur:
e Hastanin konumunu ayarlamak igin 2D MPR duzlemlerinin agisini ayarlayin.

e Voksel boyutunu, 6rnegin diger yazilim uygulamalari ile uyumluluk agisindan kullanigli
olan daha hafif bir hacim (ve daha distk ¢6zinirlik) olusturmak igin degistirin.

e Belirli bir ilgi alanina odaklanmak igin Kirpma kutusunu kullanin.

Onemli: Tekrar Formatlama Araci aracini kullandiginizda ayni hasta klasériinde
bir esit hacim olusturulur. Bu araci kullanmadan 6nce yeterli disk alani
bulundugundan emin olun.

Tekrar Formatlama Araci aracini kullanmak igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Bir goérunttleme yazilimi uygulamasindan, yeniden bigimlendirmek istediginiz 3D birimi agin.

Tekrar Formatlama Araci penceresi gorunur.

2 Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani, Koronal Kesit Goriintii Ekrani ve Sajital Kesit Goriintii
Ekrani galisma alani sekmelerinde asagida belirtilenleri gergeklestirebilirsiniz:

o Bir kesit kalinligi segmek igin, bir gériinim ekraninin sag Ust késesindeki
ogesine tiklayin ve bir kalinlik segin.

e Bir kalinlik modu secmek igin, dgesine tiklayin ve bir mod segin.
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o (Kesit dizlemlerini hareket ettirmek icin ug tutacaklari (A) ve agilari ayarlamak igin egme
tutacaklarini(B) kullanin).

3 Bir 3D birimini kirpmak ve birimin yalnizca bir béluminu gérintilemek icin Kirpma kutusu
secenegini segin ve U¢ adet 2D MPR dilimi etrafindaki beyaz tutamaglar (A) ayarlayin.

4 Voksel ¢oziinlrliguni degistirmek icin Voksel Blyiikligi asagi acilir listesinden daha blylik
bir voksel listesi segin.

5 Hacim ismi alanina bir isim girin ve OK diigmesine tiklayin.

Yeniden bicimlendirilmig birimi kaydetmek igin bir ad girmelisiniz.

Not: Bir hacim i¢in Tekrar Formatlama Araci aracini kullanmamaya karar
verirseniz:

e CS 3D Imaging'in herhangi yeniden bigcimlendirme olmaksizin 3D hacim dizeyini
gostermeden aciimasi icin Atla'yi tiklayin.

e Cik'a tiklayin. CS 3D Imaging yazilim uygulamasi kapanir.

3D Renk Paletlerini Kullanma

CS 3D Imaging farkl doku tiplerinin 3D goriintlide nasil gérintilendigini tanimlayan farkli renk
paletleri kituphanesini saglar.

Bu paletleri kullanmak i¢in 6nceden tanimlanmis bir paleti secebilir veya gerekirse 3D gérintinidn
gorintimiinde ince ayar yapmak Uzere renk kaydiricilarini etkinlestirebilirsiniz. Bkz. “3D Renk
Kaydiricilari Kullanma”.

Bir 3D renk paleti se¢gmek igin, asagidaki adimlari izleyin:
1 Arag kutusunun Gorintii boéliminde, 3D ayarlama araglarini etkinlestirmek igin
simgesine tiklayin.

Arac kutusu, 3D ayarlama araglarini géruntilemek icin genisler. E simgesi yanindaki metin
mevcut olarak aktif olan 3D renk paletinin adini gosterir.

2 3D ayarlama araglarinda, gegerli palet adini tiklatin (6rnegin Kemik).

Tum kullanilabilir paletlerin agagdi acilir bir listesi gorintilenir.

3 Segmek igin farkh bir palet adina tiklayin.

Yeni palet 3D gdrunttye uygulanir.
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Varsayilan olarak, asagidaki 3D renk paletleri mevcuttur.

Kemik Kemik rendering vurgulayarak gergekgi bir 3D goruntli gosterir.

Saydam Kemik Dental yapilar vurgulamak igin kemik dokuyu daha disuk opasitede

gOsterir.

Gri Olgek 3D goruntuyu bir gri dlgek gorintlsu olarak gosterir.

Realist 3D gérinumini daha genis bir renk yelpazesiyle goruntiler.

Parlak Kemik 3D goruntlyu parlak bir isleme ile Kemik renk paletine benzer sekilde
gOsterir.

Parlak Gergekgi 3D goruntuyu parlak bir isleme ile Gergekgi renk paletine benzer sekilde

gOsterir.

Bir 3D Renk Paleti Olusturma

Bir 3D renk paleti olusturmak icin, agagidaki adimlari izleyin:

1 Mevcut bir 3D renk paletini segin.
2 3D goéruntinizi ayarlamak igin 3D renk kaydiricilarini kullanin.

3D renk paletini degistirdiginizi g0stermek i¢in palet adi yaninda yildiz (*) isareti géranur.

3 Tool box (Arag kutusunda) Display (Ekran) panelinin 3D kisminda [@] 6desine tiklayin.

Palette library (Palet kiitiphanesi) penceresi goruntdlenir.

4 Palet kiitiiphanesi penceresinde, Palet olugtur kismina tiklayin.

Paletleri kaydetme segenekleri gérintulenir.

5 Paleticin bir isim girin.

Paletin asagi acilir palet listesinde gorilmesini istiyorsaniz Favorite (Favori) segmek igin
tiklayin veya 3D gorintlyU varsayilan olarak uygulanmasini istiyorsaniz Default (Varsayilan)
secmek igin tiklayin.

Not: Burada saglanan renk kaydiricilar kaydetmenizden énce 6n ayarinizda
herhangi bir son ayarlamayi yapabilmeniz igindir.

6 Paleti kaydetmek icin OK tiklayin.

Bir 3D Renk Paletini Diizenleme veya Silme

Bir 3D paletini dizenlemek veya silmek i¢in, asagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusunun Goruntii béliminde, 3D ayarlama araglarini etkinlestirmek igin
simgesine tiklayin.

Arag kutusu, 3D ayarlama araglarini gérintilemek igin genisler.

2 Tool box (Ara¢ kutusunda) Display (Ekran) panelinin 3D kisminda 6gesine tiklayin.

Palette library (Palet kitiphanesi) penceresi gorintulenir.
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3 Palette library (Palet kiitiiphanesi) icindeyken asagidakilerden birini yapin:
o Paleti dizenlemek igin ogesine tiklayin.

o Paleti silmek igin o6gesine tiklayin.

( Not: Varsayilan paletleri silemezsiniz. >

4 OK 6gesine tiklayin.

Favorilerinize 3D Renk Paletleri Ekleme

Palet kiitiiphanesi penceresi goruntilendiginde, Sik Kullanilan durumu da ardindan
gOruntulenir.

Mevcut bir 3D renk paletini sectiginizde bu ikonun yanindaki tim hazir ayarlar sik kullanilanlar
- listesinde gorintilenir.

E Yaninda bu simge olan tiim 6n ayarlar favoriler listesinde gosterilmez.

Favoriler listenize dahil edilmesi icin bir 3D renk paleti segmek uzere, agagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusunun Goriintii boliminde, 3D ayarlama araglarini etkinlestirmek igin
simgesine tiklayin.

Arag kutusu, 3D ayarlama araclarini géruntilemek icin genisler.

2 Tool box (Ara¢ kutusunda) Display (Ekran) panelinin 3D kisminda 6gesine tiklayin.

Palette library (Palet kitiphanesi) penceresi gorintulenir.

3 Palette library penceresinde halen favoriler listenizde olmayan herhangi bir palet igin |k
dgesine tiklayin.

e Fare imlecinizi uzaklastirdiginizda simge olarak degiserek segilen 6n ayarin artik bir
favori oldugunu gosterir. Segili durumdan ¢ikarmak igin kismina tiklayin.

e Fare imlecinizi uzaklastirdiginizda simge E olarak degiserek segilen 6n ayarin bir favori
olmadigini gdsterir.

4 OK 6gesine tiklayin.
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3D Kaydiricilari Kullanma

3D Ayarlamalar panelini etkinlestirmek i¢in ara¢ kutusundaki simgesini tiklayin.

3D Ayarlamalar paneli, 3D gérinimun goérinimuni kontrol etmek igin kullanabileceginiz
kaydiricilari igerir.

Bu kaydiriciy1 metal objeler gibi yogun bolgeler etrafinda

Gradiyent istenmeyen “paraziti” gidermek Uzere kullanin.

Opasite lE ﬁalggrgntﬂnﬂn genel opasitesini ayarlamak igin bu kaydiriciyi

Her iki kaydiriciyi sifirlamak igin Ogesine tiklayin.

3D Ayarlamalar panelindeki diger kaydiricilar, 3D gértinimunde farkli doku ttrlerinin gériintisini
kontrol etmek i¢in kullanabileceginiz renk kaydiricilandir.

3D Renk Kaydiricilart Kullanma

Bir 3D hacme ait voksellerin voksel yogunluga dayali olarak nasil tanimlanabilecegini
tanimlayabilirsiniz. 3D hacimde hangi dokunun ve hatta hangi dokularin goriinecegine karar
verebilirsiniz. Ornegin, agik mor renkte goériinmesi igin tiim hacimleri %20 opaklik diizeyinde
ayarlayabilirsiniz.

Renk kaydiricilarini kullanarak veya renk paletini kullanarak voksellere dayali yogunlugu
tanimlarsiniz. Bkz. “3D Palet Renklerini Degistirme”.

Her kaydirici farkl bir doku tipini temsil eden bir harfle (A) tanimlanir.

Cilt
Et
Kemik

Dentin

Mine

> M Ol mw M »

Amalgam

Kaydiricilari mevcut 6nayar degerlerine sifirlamak icin ogesine tiklayin.
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3D renk kaydiricilari kullanmak igin, asadidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusunda, Goriintii kisminda ogesine tiklayin.

Arag kutusu, 3D Ayarlama araclarini gérintilemek igin genisler.

2 Bunlardan birini yapin:

e 3D Goriintilleme Ekrani ekraninda farkl doku tirlerinin opakligini ayarlamak igin renk
kaydiricilarini kullanin

o @ Ogesine tiklayin (bkz. asagidaki A).

Simge o0gesine donlsur ve 3D Goruntiileme Ekrant'in altinda bir 3D Renk Cubugu (C)
etkinlestirilir.

3 3D renk gubugunda, farkl doku turlerinin opaklik dliizeylerini ayarlamak i¢in ayarlayicilari (D)
tiklayin ve surukleyin.

4 Mevcut 6nayar degerlerini sifirlamak igin sifirama simgesine (E) tiklayin.
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3D Palet Renklerini Degistirme

Bir 3D palette kullanilan renkleri degistirmek icin, agagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusunda, Gériintii kisminda dgesine tiklayin.

Arag kutusu, 3D Ayarlama araglarini gériintiilemek igin genisler.

2 3D Ayarlama araglarinda bir renk bloguna tiklayin (B).

Bir renk segici penceresi agllir.

3 Renk segici penceresinde yeni bir renk segmek icin tiklayin ve OK kismina tiklayin.

Yeni renk, 3D renk paletinde ve 3D Gérintiileme Ekrani'da uygulanir.

On Ayarlari Kullanma (Gériintii Rendering)

CS 3D Imaging gorunti rendering 6n ayarlarinin iki kitiphanesini saglar:

e TUm MPR goéruntulerinde parlaklik, kontrast ve keskinligi ayarlamak icin MPR 6n ayarlari.
Parlaklik ve Kontrasta “Pencereleme” 6n ayarlari denir. Bu radyolojik gorintilerde,
parlaklik ve kontrast seviyeleriyle iligkili radyolojik bir terimdir.

e Renk seviyelerini ayarlamak igin 3D renk paleti 6n ayarlari. Bunlar 3D goérintude farkli
doku tiplerinin gérinimunu kontrol etmenizi mimkin kilar.
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Bir Hasta Yuzunun Taranmis
Goruntusunu Belirli bir Hacimde Hizalama

CS 3D Imaging Otomatik Yiiz Taramasini Hizalama sunlar saglar:

« Bir hastanin YUz Tarama goérintusinu, hastanin gérunti hacmiyle otomatik hizalama

« Hizalamayi yari otomatik veya manuel olarak ayarlamak igin kullanimi kolay araglar

Bir Hasta Yluizunun Taranmigs Goruntusiina Belirli bir Hacimde
Hizalama

Bir hastanin yliz tarama goriintistn{, hastanin goérinti hacmiyle hizalamak igin, asagidaki

adimlari izleyin:

1 Gozden Gegir sekmesinin disinda bir calisma alani sekmesinde, arag kutusundaki Araglar

panosunda, hastanizin gérinti hacmiyle hizalayacaginiz bir yiiz segmek igin o6gesine
tiklayin.

Hasta Yiizii Tarama penceresi acgilir ve mevcut yuzler pencerenin yan panelinde tarihe gore
sirall olarak gdsterilir.

Asagidaki Cekim tipi (YUz) bilgilerini gérintilemek icin fareyi bir yiz izerine getirebilirsiniz:

Not: Hizalama i¢in sadece desteklenen hasta yiizi tarama formatlari
mevcuttur.

2 Hasta YUzu Tarama yan panelinde gosterilen yiz listesinde, hasta goruntt hacmi ile
hizalanacak yuzi segin.
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Not: Bir seferde sadece bir hasta yuizu, hasta gorinti hacmiyle
hizalanabilir.

Otomatik yiiz hizalama islemini baslatmak icin Hizala 6gesine tiklayin.

Segili yliz tarama ve hasta gortintli hacmi verileriyle ilgili bilgilerde farklilik saptanirsa, hasta
gOruntu hacmi ve yiz detaylarini gdsteren bir iletisim kutusu goralur. Bilgileri gbézden
gecirdikten sonra, hizalamaya devam etmek icin Onayla ya da farkl bir yiiz secmek icin iptal
secenegine tiklayin.

CS 3D Imaging yuzin hasta gorinttu hacmi ile otomatik hizalanmasini baslatir.

Otomatik kayit basaril degilse, dogrudan “Hizalama Ayar Penceresine Erisim”. penceresine
yonlendirilirsiniz

Yiz, hasta gortnti hacmi ile hizalandiginda:

e Hizalanmis yiz taramasi ve hasta goriinti hacmi 3D Goriintiileme Ekrani'de
gOruntulenir.
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o YUz hatlari, her iki 2D géruntileme ekraninda gizgiyle (varsayilan renk pembe) gdsterilir.

e Yiz, Yiiz Tarama nesne listesinde gorindr.

4 Hastanin yuzuinu hasta gérintl hacmiyle karsilastirarak gergeklestirilen hizalamanin dogru
sekilde yapilip yapilmadigini kontrol edin. “Ylz Tarama Hizalamasinin Manuel Ayarlanmasi”.

Yiiz Tarama Hizalamasinin Ayarlanmasi

Anatomik ayrintilarin dikkatli analizi ile daha iyi sonuglar ¢ikartmak igin hasta gérintt hacmi ile
otomatik olarak hizalanan hasta ylz taramasini ayarlayabilirsiniz.

Hizalama Ayar Penceresine Erigim

Otomatik hasta yiizl ve hasta gorinti hacmi hizalamayi ayarlamak igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Gozden Gegir sekmesinin disinda bir calisma alani sekmesinde, arag¢ kutusundaki Araglar
panosunda, Kl 6gesine tiklayin ve agilir nesne listesinde Yiiz Taramayi segin.

2 Secilen yuzin nesne listesinde, yuzin otomatik hizalanmasini dizenlemek igin Ogesine
tiklayin.

Yiiz Taramasinin Hizalanmasini Ayarla penceresi otomatik olarak agilir.
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3D Goruntu Ekraninda Ayarlari Gorsellestirme
Yiiz Taramasinin Hizalanmasini Ayarla penceresini actiginizda, asagidaki sayfa sekmeleri
mevcuttur:

e Yari otomatik: YUz Tarama goéruntisundeki yuz 6zelliklerini ve hasta gérinti hacmine
dayali yuz goruntisuni eslestirmeye tiklayarak, hasta yuzunu yari otomatik olarak
ayarlamanizi saglar. “Yiz Tarama Hizalamasinin Yari Otomatik Ayarlanmasi”.

e Manduel: Hasta yuzuntu 2D gérintuleme ekranlarina surikleyerek veya ydnlendirerek
manuel ayarlar yapmanizi saglar. “YUz Tarama Hizalamasinin ManuUel Ayarlanmasi”.
Yuz Tarama Hizalamasinin Yari Otomatik Ayarlanmasi
Yuz Taramasini hasta goérantt hacmi ile hizalamayi yari otomatik ayarlamak igin, asagidaki

adimlari izleyin:

1 Gozden Gegir sekmesinin disinda bir calisma alani sekmesinde, arag¢ kutusundaki Araglar
panosunda, B 6gesine tiklayin ve agilir nesne listesinde Yiiz Taramayi segin.

2 Yiiz Tarama nesne listesinde, Yiiz Tarama nesnesini segin ve dgesine tiklayin.
3 Yz Tarama Hizalamasini Ayarla penceresinde, Yari otomatik sekmesine tiklayin.

Dizenleme nesneleri, agagdidaki gorintileme ekranlarinda gosterilir:

« Sol taraf: Hasta gorunti hacmine dayal hasta yuzinun tek renkli gésterimi.
e Sag taraf: YUz Tarama nesnesi.

4  Cilt esigini belirlemek icin esik gubugunu kaydirarak yogunlugu ayarlayin. Daha sonra, ylz
Uzerine minimum 3 ortak nokta ekleyin.
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5 Daha sonra, eslestiriimeleri gerektigini belirtmek Uzere her iki ekrandaki benzer bir 6zellige
tiklayin.

Tikladi§iniz noktalar, benzer renkteki alanlarla isaretlenir. Ornegin, ilk olarak Yiiz Tarama
gOruntileme ekraninda burun ucuna tiklayin ve ardindan hasta goérintu hacmine dayali
goruntuleme ekranindaki burun ucuna tiklayin:

6 Benzer noktalari isaretlemeye devam edin.

En az ¢ ve en fazla sekiz noktayi isaretlemeniz gerekir.

@ Not: Yanlis koyulan isaretler, sola tiklanip uygun konuma tasinabilir.

7 Hizala secenegine tiklayin.

CS 3D Imaging yari otomatik yiz tarama ayarini baslatir:

Tekrar hizalama iglemi tamamlandiginda, yuz ve hasta goriinti hacmi 3D Géruintileme
Ekrani ekraninda gosterilir.
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3D Goriintu Ekraninda Opasite Ayarlarini Degistirme

ipucu: Yiiz Tarama Hizalamasini Ayarla penceresindeki Maniiel sekmesinde, 3D

@ Goruntiileme Ekrani ekraninda hasta yiizu ve hasta gértnti hacminin opasitesi varsayilan
olarak %50'ye ayarlanir. Bu ayarlari, hasta ylzi ve hasta gorinti hacminin rélatif konumunu
daha iyi vurgulamak igin degistirebilirsiniz.

Bir Yiiz Taramasinin eslestirildigi bir hasta goriinti hacminin opasitesini degistirmek icin Yiiz
Tarama Hizalamasini Ayarla penceresinin sol panelinde, iki kaydiricinin Gsttne tiklayip surtkleyin.

Hasta gorinti hacminin opaklik ayari 3D Goriintilleme Ekrani'de dinamik olarak gosterilir.
Hasta ylzUnun opasitesini, iki kaydiricinin altini siriikleyerek ayni yéntemle ayarlayabilirsiniz.

Yiliz Tarama Hizalamasinin Maniel Ayarlanmasi
Yiiz Taramasini hasta goriinti hacmi ile hizalamayi maniel ayarlamak igin, asagidaki adimlari

izleyin:

1 Gozden Gegir sekmesinin disinda bir calisma alani sekmesinde, ara¢ kutusundaki Araglar
panosunda, B 6gesine tiklayin ve agilir nesne listesinde Yiiz Taramayi segin.

2 Yiiz Tarama nesne listesinde, Yiiz Tarama nesnesini segin ve dgdesine tiklayin.
3 Yuz Tarama Hizalamasini Ayarla penceresinde, Maniiel sekmesine tiklayin.

Duzenleme nesneleri, asagidaki gértntileme ekranlarinda gosterilir:

. Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani
. Koronal Kesit Goriintii Ekrani
. Sajital Kesit Goriintii Ekrani

ayarlayamazsiniz.
3D Goriintiileme Ekrani, Yz Tarama hizalamasini ayarlarken gorsel bir

@ Not: Otomatik hizalamayi dogrudan 3D Goriintiileme Ekrani'de
yardim olarak tasarlanmigtir.

4 Yuz Taramayi hareket ettirmek igin bir goriintii ekraninda Yz Taramanin nesne ana hattini,
veya sol-ve-sag veya yukari-ve-asagi tutacaklarindan birini segin ve yeni konumuna
tasimak i¢in surukleyin.

Bu tutacaklar sinirli hareket sunar (sol-ve-sag veya yukari-ve-asagi), bu durum da Yiz
Tarama nesnesini yeniden konumlandirirken daha iyi bir kesinlik saglar.
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5 Herhangi bir ydnde sinir olmaksizin nesneyi hareket ettirmek igin tim yonli tutacaga tiklayin.

Not: Bu 6zelligin kullanimi 6zel dikkat gerektirir. ManUel ayarlari geri almak igin
bakiniz “Mantel YUz Tarama Ayarlarini Geri Alma”.

6 Bir nesneyi dondiirmek i¢in dondirme tutacagini secin ve ekseni yeni bir konuma surukleyin.

@ Ayarin hassasiyetini artirmak amaciyla
dondirme tutacagini disa dogru
surukleyebilirsiniz.

Yz Taramasini déndirdikee, donis agicl
gercek zamanli olarak gosterilir.

7 Yiz Taramasinin yeniden konumlanmasini tamamlamak igin nesneyi birakin.
8 Esglestirme Gelistirme islemini tamamladiginizda:

« Degisiklikleri onaylamak i¢cin OK 6gesine tiklayin ve Yiiz Tama Hizalamasini Ayarla
penceresini kapatin.

« Gergeklestirilen degisiklikleri iptal etmek igin iptal 6gesine tiklayin ve bunlar Yiiz Tarama
Hizalamasini Ayarla penceresinde kaydedilmez.
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Mantuel Yiiz Tarama Ayarlarini Geri Alma

Yiiz Tarama Hizalamasini Ayarla penceresinde Maniiel sekmesinde otomatik yiiz hizalama igin
yaptiginiz manuel ayarlari geri alabilirsiniz.

Yiz Taramasi hizalama ayarini geri almak i¢in Yiiz Tarama Hizalamasini Ayarla penceresinin

Maniiel sekmesinde, yan taraftaki yapilandirma panelinde 6desine tiklayin.

Yuz Tarama Hizalamasini Ayarla penceresinde gergeklestirilen son ayar geri alinir.

Odesine tekrar tiklayarak dnceki degisiklikleri geri alabilirsiniz.

Her tiklamada dnceki degisiklik geri alinir.

Not: Geri Al 6zelligi kalicidir: Yiiz Tarama Hizalamasini Ayarla penceresinden
¢ikip tekrar donerseniz, dnceki oturum sirasinda onaylanan ve kaydedilen
degisiklikleri hala geri alabilirsiniz.

Manuel Yuz Tarama Ayarlarini Yineleme

Yiiz Tarama Hizalamasini Ayarla penceresinde Maniiel sekmesinde otomatik yliz hizalama igin
yaptiginiz manuel ayarlari yineleyebilirsiniz.

Yiiz Taramasi hizalama ayarini yinelemek igin Yiiz Tarama Hizalamasini Ayarla penceresinin

Maniiel sekmesinde, yan taraftaki yapilandirma panelinde O6gesine

tiklayin. Yuiz Tarama Hizalamasini Ayarla penceresinde geri alinan son ayar yinelenir.

Gereken sayida ogesine tekrar tiklayarak dnceden yapilan her ayari yineleyebilirsiniz. Her
tiklama ile yapilan her geri alma ayari yinelenir.

Yari Otomatik Yiiz Tarama Hizalamasini Sifirlama

Yiiz Tarama Hizalamasini Ayarla penceresinde manuiel ayar uygulanan bir otomatik yiz
hizalamasini sifirlayabilirsiniz. Bu, uygulanan tim manuel ayarlari kaldirir ve otomatik ylz
hizalamay orijinal konumuna déndurdir.

Yiiz Tarama Hizalamasini Ayarla penceresinin Maniiel sekmesinde bulunan

yapilandirma panelinde ogesine tiklayin.

Yuz Tarama Hizalamasini Ayarla penceresinde uygulanan tim manuel ayarlar kaldirilir ve
otomatik yiz hizalama orijinal konumuna déner.
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Yuz Tarama Hizalamasini Diga Aktarma

Bir hasta goriinti hacmine sahip Yiiz Tarama hizalamasini tGi¢linci taraf yonlendirmeli cerrahi
yazilim uygulamasina aktarabilirsiniz.

Nesne Listesini Kullanarak Yiuiz Taramalarini Yonetme

Hasta gorunti hacimleriyle hizalanan Yiz Taramalari, Gézden Gegir sekmesinin disinda, batin
¢alisma alani sekmesinde bulunan Araglar panosundaki nesne listesinde g0sterilir.

Mevcut Ylz Taramalari i¢in tercihleri ydnetebilir ve yapilandirabilirsiniz.

Yiliz Taramalarini Gosterme ve Gizleme
Bir Yiiz Taramasini gostermek/gizlemek igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Gozden Gegir sekmesinin disindaki herhangi bir calisma alani sekmesinde, Araglar

panosunda bulunan nesne listesinde, acllir listeyi agmak icin ™ 6gesine tiklayin ve Yiiz
Taramasini segin.

Nesne listesi, hasta gérintiu hacmi ile hizalanan YUz Taramasinin bilgi gubugunu goéruntuler:

2 Yuz Taramalan listesinde, asagidaki sekilde istenen simgeye tiklayin.

e Bir YUz Taramasini gizlemek icin = 6gesine tiklayin.

e Gizli bir YUz Taramasini gostermek igin @ ogesine tiklayin. Secilen Yiiz Taramasi gizlenir
ya da hacimde gosterilir.

Bir Yuz Taramasi i¢in Renk Tercihlerinin Yapilandiriimasi (2D Gosterim)
Yuz Tarama nesnesinin anahatlarinin rengi varsayilan olarak 2D MPR gérintiuleme ekranlarinda
pembe olarak goruntulenir. Bu renk ihtiyaglariniza uyacak sekilde 6zellestirilebilir.

2D YUz Tarama nesne ana hatlarini degistirmek icin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Gozden Gegir sekmesinin disindaki herhangi bir calisma alani sekmesinde, Araglar
panosunda bulunan nesne listesinde, acilir listeyi agmak icin gg 6Jesine tiklayin ve Yuz
Taramasini segin.

Her Yiiz Tarama nesnesinin bilgi cubugunu igeren Yiiz Tarama yapilandirma paneli
gOruntulenir.

2 Gosterildigi gibi, Yiz Tarama bilgi gubugundaki kare simgeye tiklayin.

Face Scan
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Bu, Color selector (Renk Segici) dialog kutusunu acacaktir.

3 lstediginiz rengi secin ve OK 6gesine tiklayin.

ipucu: CS 3D Imaging igin genel renk tercihleri “Renk Tercihleri”
kisminda 6zellestirilebilir.

Bir Yiiz Taramasini Silme

Bir hasta goriinti hacmi ile hizalanan Yz Taramasini silmek i¢in, asagidaki adimlari izleyin:

1 Gozden Gegir sekmesinin digindaki herhangi bir calisma alani sekmesinde, Araglar
panosunda bulunan nesne listesinde, agilir listeyi agmak icin g 6desine tiklayin ve Yuz
Taramasini segin.

Nesne listesi mevcut Yuz Taramalarinin bir listesini gorintiler.

2 Yiiz Tarama listesinde, silmek istediginiz Yuz Taramasinin bilgi cubugundaki kismina
tiklayin.

Yuz Taramasi silinir ve tim galisma alani sekmesi goruntu ekranlarindan kaybolur.

Not: Bir YUz Taramasini silmek, onu yalnizca hasta gérinti hacmi ve ilgili calisma
alani sekmesi goruntl ekranlarindan silecektir. Ylz Taramasinin kendisi silinmez.
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Modeli Dosyaya Hizalama

CS 3D Imaging yaziliminin Otomatik Model Hizalama modiilii Prostetik-Odakl implant
Planlama (PDIP) is akisiniza, sanal kron ve implantlarin planlamasini gelistirmek adina, kolaylikla
entegre edilir.

CS 3D Imaging Otomatik Model Hizalama sunlari sunar:

« Modelin bir hasta gérintu hacmi ile otomatik olarak hizalanmasi

« Otomatik model hizalamayi manuel olarak ayarlamak igin kullanimi kolay araglar

Baslamadan Once
Bir modeli, hasta goriinti hacmiyle hizalamadan 6nce, su adimlar takip edin:
1 Carestream Dental sistemleri CBCT Unitesi (CS 8200 3D & CS 9600 Serileri) kullanarak

Goris Alaninin 3D x-ray taramasini yapin. Onerilen Goriis Alanlari igin bkz. “Prostetik-Odakli
implant Planlama Is Akisini Kullanma”.

2 Carestream Dental CBCT Unitesi (CS 8200 3D & CS 9600 Serileri) veya CS Intraoral tarayici
kullanarak, hastanin dental arkusunun 3D dijital gérinimuini elde edin veya CS Imaging 8
yazilimindan dnceden ige aktarilmis bir 3D dijital gorinimuni kullanin.

3 Hasta goruntt hacmini CS 3D Imaging icinde a¢in ve Curved Slicing (Egri Kesit) sekmesi
icinde dental arkus boyunca bir trase ¢izin.

Prostetik-Odakl implant Planlama is Akisini Kullanma

Modeli bir hasta gérintt hacmi ile eglestirmeden dnce, agsagdidakileri yaptiginizdan emin olun:

1 Carestream Dental CBCT Unitesi (CS 8200 3D & CS 9600 Serileri) kullanarak 6zel ilgi alaninin
3D x-ray taramasini yapin. Asagidaki Carestream Dental CBCT Uniteleri ve Gorus Alani (FoV)

bu kullanim i¢in 6zel olarak adapte edilmistir:

Carestream Dental CBCT (initesi CS 9600 CS 8200 3D
¢ene 8x8, 12x10, 10x10 cene 8x9 (veya 8x8), 12x10,
Goris Alani (Cene) 16*10 - mandibula ve 10x10 - mandibula ve
maksilla 8x5, 12x5, 10x5 maksilla 8x5, 12x5, 10x5
Gorus Alani (Bas) 16*12, 16*17, 16*10, 12*10 |Uygulanamaz
Cekim modu LD STD HR LD STD HR

olun. CBCT cihazini kullanmak igin talimatlara uyun.
Veri kaydini kolaylastirmak icin rontgen ¢ekimi islemi sirasinda hastadan uygun
3D 1sirma blogunu kullanmasini isteyin.

2 Onemli: Tarama islemi boyunca, hastanin okliizyon iginde olmadigindan emin

Ozel ilgilenilen bolgenin klasik bir degerlendirmesini yapin ve gerekli tedbirleri alin.

2 Hastanin dis arkusunun 3D dijital izlenimi almak igin asagidakilerden birini yapin:
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« Bir Carestream Dental CBCT Unitesinin 3D object Acquisition modiilii kullanilarak elde
edilen geleneksel bir izlenimden (silikon veya aljinat) 3D model olusturun.

« CS 3700 veya CS 3800 IO tarayici kullanarak intraoral dijital gérinimu alin.

Onemli: HD renk sunumu yalnizca intraoral tarama kullanilarak edinilen 3D
modellerde mevcuttur.

Not: Asagidaki cekim modlari PDIP is akisina adapte edilen bir dijital dlgu
@ almak igin kullanilabilir:

« Ortodontik

« Restorasyon

« Implant

3 Hasta gorinti hacmini CS 3D Imaging'de agin.

4 Egri Kesit sekmesinde, dental arkus boyunca bir trase ¢izin. Bkz. “Dental Arkus Boyunca Bir
Trase Cizilmesi”.

Modelin Bir Hasta Goruntu Hacim ile Hizalanmasi

/® Not: Modeli bir hasta gértintl hacmi ile \
hizalamadan 6nce dental arkus boyunca bir

trase gizmeniz dnerilir.

Bunu yapmak igin Egri Kesit sekmesi iginde

bir hasta goériintii hacmi ag¢in ve dental arkus

boyunca bir trase ¢izin.

Rekonstriiksiyon Yapilmig Panoramik

Goruntii Ekrani ve OblikKoronal Kesit

Gorunti Ekrani, dental arkus boyunca bir

trase gizmeye basladiginizda gorinur olur.

\ /

Modeli bir hasta gérinti hacmi ile hizalamak i¢in, asagidaki adimlari izleyin:

1 Egri Kesit sekmesinde bulunan arag¢ kutusunda ki Araglar panosunda, hasta goérintu

hacminizle hizalayacaginiz bir modeli segmek igin ogesine tiklayin.

Hasta Modelleri penceresi agilir ve mevcut modeller Hasta Modelleri penceresinin yan
panelinde tarihe gore sirali olarak gosterilir.
Asagidaki bilgileri goriintlilemek igin fareyi bir model izerine getirebilirsiniz:

«  Cekim tlrii (Ortodontik, Restorasyon, implant)

« Ekipman (CS 3500, CS 3600, CS 9300/9300 Select, CS 3700, CS 3800, CS 8100 3D,
CS 9600, CS 8200 3D, intraoral tarayici rakipleri dahil...)
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« Alan bilgilerini (varsa) tarayin.

Hacme gore model hizalamanizi segin; ya agik agiz (hastanin hacmi agik agdizla yakalandiysa)
ya da okliizyon (modeli okliizyonda yapilan bir hasta hacmiyle birlestirmek istiyorsaniz).

Hasta goéruntisid hacmine, Maxilla veya Mandible ile hizalanacak modeli secin.

Mandible ve Maxilla modellerini Oklizyonda Agik agizda yapilan bir Hasta Hacmi ile
hizalamak i¢in sol alt kdsedeki secenegi segin:

Otomatik model hizalama islemini baglatmak i¢in Hizala 6gesine tiklayin.

CS 3D Imaging modelin hasta goriintli hacmi ile otomatik hizalanmasini baslatir.

Model, hasta goérunti hacmi ile hizalandiginda:

¢ Hizalanmis model ve hasta gorintt hacmi 3D Gériintiileme Ekrani'de gorintulenir.

¢ Modelin yumusak dokusunun kesit diizlemleri ile bulustugu ana hatlar (varsayilan renk
yesil), asagidaki gorinti ekranlarinda, gizgi seklinde gosterilir:

o Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani

« Rekonstriiksiyon Yapiimis Panoramik Goriintii Ekrani ‘
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« OblikKoronal Kesit Goriintii Ekrani (GCapraz kesit) N

¢ Model, Model nesne listesinde gorunur.

6 Hastanin diglerini model ile karsilastirarak gerceklestirilen hizalamanin dogru sekilde yapilip
yapiimadigini kontrol edin. Bkz. “Model Hizalama Ayar”.

Bir Modeli Manuel Hizalama

Anatomik ayrintilarin dikkatli analizi ile daha iyi sonuglar ¢ikartmak icin hasta model hizalamasini
yer isaretleri ile hasta gorunti hacmine ayarlayabilirsiniz.

CS 3D Imaging tarafindan énerilen sanal araglar, implant destekli restorasyonun gelistiriimesi ve
basitlestiriimesi igin tasarlanmistir. Hi¢bir algoritma -ne kadar iyi olursa olsun- dis hekiminin
deneyimi ve becerisinin yerini alamaz.
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Yar1 Otomatik Hizalama Ayar Penceresine Erigim

Hasta goruntu hacmi ile model hizalamasini mantel olarak ayarlamak igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusunun Araglar panosunda bulunan Egri Kesit sekmesinde, gg simgesine tiklayin ve
asagi acilir listede Modeli segin.

2 Secilen modelin nesne listesinde, modelin yari otomatik veya manuel hizalanmasini

dizenlemek icin ogdesine tiklayin.

Adjust a Model Alignment (Model Hizalamasini Ayarla) penceresi otomatik olarak agilir.

3 Model esigini degistirmek igin segmentasyon kaydiricisini ayarlayin ve daha énce kaydiriciyi
hareket ettirmek igin yerlestirilen yer isaretlerinin iptal edilecegine dikkat edin.

4  Bir modeli diizguin bir sekilde hizalamak adina yeniden hizalama icin gerekli en az 3 yer isareti
(en ¢ok 8) yerlestirin ve Hizala segenegine tiklayin.

CS 3D Imaging Kullanici Kilavuzu (SMA22_tr) - EA07 115



Hasta Waxup’inin Hizalanmasi

Waxup tasarimini bir hasta gorinti hacmi ile hizalamak igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Egri Kesit sekmesinde bulunan arag¢ kutusundaki Araglar panosunda, hasta goérintu

hacminizle hizalayacaginiz bir waxup tasarimini segmek igin 0gesine tiklayin.

Waxup penceresi agilir ve mevcut waxup tasarimlari pencerenin yan panelinde tarihe goére sirali
olarak gosterilir.

2 Waxup yan panelinde gdsterilen waxup tasarimlari listesinde, hasta gértntl hacmi ile
hizalanacak tasarimi segin ve “Hizala” segenegdine tiklayin.

3 Waxup tasarimini, asagida gosterilen dairesel bolgeyle tanimlanan belirli renkli bolgelerden
birine tiklayarak se¢in. Tasarimi dlzgun bir sekilde ayirt etmek amaciyla her bir tasarim igin
farkli renkler segin.
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4 Yesil bolgeye tikladiktan sonra dizeltmeler yapilmasi gerekebilir; bu nedenle ara¢ gubugunda

Agdesine tiklayin.

Gerekli ayarlamalar yapildiktan sonra, Tamam segenegine basin.

3D Goruntu Ekraninda Ayarlari Gorsellestirme

Model Hizalamasini Ayarla penceresini actiginizda:

¢ Hizalanmis model ve hasta gorintii hacmi 3D Goériintiileme Ekrani'de gorintilenir

e Modelin yumusak dokusunun kesit dizlemleri ile bulustugu ana hatlar (varsayilan renk
yesil), asagidaki gorinti ekranlarinda, ¢izgi seklinde gosterilir:

« Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani
« Rekonstriikksiyon Yapiimig Panoramik Goriintii Ekrani ‘

« OblikKoronal Kesit Gériintii Ekrani (Gapraz kesit) 4

Not: Otomatik hizalamayi dogrudan 3D Goéruntiileme Ekrani'de
@ ayarlayamazsiniz.
3D Goriintileme Ekrani otomatik hizalamada yaptiiniz ayarlari
gorsellestirmenizi mimkun kilar.

@ Ipucu: Modeli tasirsaniz diger Goriintii Ekranlarinda gériintiiler kaybolabilir. Bu

olursa, modeli baslangi¢c konumuna sifirlamak i¢in yan paneldeki Ogesine
tiklayin.
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3D Goriintu Ekraninda Opasite Ayarlarini Degistirme

varsayilan olarak %50'ye ayarlanmigtir. Bu ayari, modelin ve hasta gorinti hacminin rolatif

@ ipucu: Model Hizalamasini Ayarla penceresinde, 3D Gériintiileme Ekrani opakligi
konumunu daha iyi vurgulamak igin degistirebilirsiniz.

Bir Modelin eslestirildigi bir hasta gérinti hacminin opasitesini degistirmek icin Model
Hizalamasini Ayarla penceresinin sol taraftaki panelindeki kaydiriciyi tiklayip surtkleyin.

Hasta gorinti hacminin opaklik ayari 3D Goruntilleme Ekrani'de dinamik olarak gosterilir.

Model Hizalama Ayari
Hasta goruintl hacmi ile otomatik olarak hizalanan modeli manuel olarak ayarlamak i¢in, asagidaki
adimlari izleyin:

1 Arag kutusunun Araglar panosunda bulunan Egri Kesit sekmesinde, gg simgesine tiklayin ve
asagi acilir listede Modeli segin.

2 Model nesne listesinde, bir model segin ve g 6desine tiklayin.

Model Hizalamasini Ayarla penceresi agilir, segim modu otomatik olarak etkinlestirilir ve
dizenleme nesneleri agagidaki gérintl ekranlarinda goésterilir:

« Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani
« Rekonstriiksiyon Yapiimig Panoramik Goriintii Ekrani ‘

« OblikKoronal Kesit Gériintii Ekrani (Gapraz kesit) 4

ayarlayamazsiniz.
3D Goriintiileme Ekrani, model hizalamasini ayarlarken goérsel bir

@ Not: Otomatik hizalamay dogrudan 3D Géruntiilleme Ekrani'de
yardim olarak tasarlanmistir.

3 Bir nesneyi hareket ettirmek icin bir gérinti ekraninda modelin nesne ana hattini veya
sol-ve-sag veya yukari-ve-asagi tutacaklarindan birini secin ve yeni konumuna tasimak igin
surlkleyin.

Bu tutacaklar sinirli hareket sunar (sol-ve-sag veya yukari-ve-agagi), bu durum da modeli
yeniden konumlandirirken daha iyi bir kesinlik sadlar.
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4 Herhangi bir ydnde sinir olmaksizin nesneyi hareket ettirmek icin tim yonlu tutacaga tiklayin.

@ Not: Bu 6zelligin kullanimi 6zel dikkat gerektirir. Manuel ayarlari geri almak igin
bakiniz “Model Ayarlarini Geri Alma”.

5 Bir nesneyi dondiirmek igin dondirme tutacagini segin ve ekseni yeni bir konuma
surlkleyin.

@ ipucu: Ayarin hassasiyetini artirmak
amaciyla dondirme tutacagini disa dogru
surukleyebilirsiniz.

Modeli dondirdikge, donlUs agicl gergek
zamanli olarak gdsterilir.

6 Modelin yeniden konumlanmasini tamamlamak i¢in nesneyi birakin.
7 Eslestirme Gelistirme islemini tamamladiginizda:

« Degisiklikleri onaylamak icin OK 6gesine tiklayin ve Adjust a Model Alignment (Model
Hizalamasini Ayarla) penceresini kapatin.

« Gergeklestirilen degisiklikleri iptal etmek icin Cancel (iptal) 6gesine tiklayin ve bunlar
Adjust a Model Alignment (Model Hizalamasini Ayarla) penceresinde kaydedilmez.

Model Ayarlarini Geri Alma

Adjust a Model Alignment (Model Hizalamasini Ayarla) penceresinde otomatik model hizalama
icin yaptidiniz ayarlari geri alabilirsiniz.

Model ayarini geri almak icin Adjust a Model Alignment (Model Hizalamasini Ayarla)

penceresinin yan tarafindaki yapilandirma panelinde () dgesine tiklayin.

Model Hizalamasini Ayarla penceresinde gergeklestirilen son ayar geri alinir.

O0gesine tekrar tiklayarak onceki degisiklikleri geri alabilirsiniz.

Her tiklamada 6nceki degisiklik geri alinir.

Not: Geri Al 6zelligi kalicidir: Adjust a Model Alignment (Model Hizalamasini
Ayarla) penceresinden ¢ikip tekrar dénerseniz, dnceki oturum sirasinda onaylanan
ve kaydedilen degisiklikleri hala geri alabilirsiniz.

Model Ayarlarini Yineleme

Adjust a Model Alignment (Model Hizalamasini Ayarla) penceresinde otomatik model hizalama
icin yaptiginiz ayarlar yineleyebilirsiniz.
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Model ayarini yeniden yapmak icin Adjust a Model Alignment (Model Hizalamasini Ayarla)

penceresinin yan tarafindaki yapilandirma panelinde ( 6gesine tiklayin.

Adjust a Model Alignment (Model Hizalamasini Ayarla) penceresinde ger| alinan son ayar
yinelenir.

Gereken sayida o0gesine tekrar tiklayarak dnceden yapilan her ayari yineleyebilirsiniz. Her
tiklama ile yapilan her geri alma ayari yinelenir.
Otomatik Model Hizalamay: Sifirlama

Adjust a Model Alignment (Model Hizalamasini Ayarla) penceresinde manuel ayar uygulanan bir
otomatik model hizalamasini sifirlayabilirsiniz. Bu, uygulanan tim manuel ayarlari kaldirir ve
otomatik model hizalamay! orijinal konumuna dénduirur.

Model Hizalamasini Ayarla penceresinin yapilandirma panelinde ,

dgesine tiklayin.

Adjust a Model Alignment (Model Hizalamasini Ayarla) penceresinde uygulanan tiim manuel
ayarlar kaldirihr ve otomatik model hizalama orijinal konumuna doéner.

Model Hizalamanin Diga Aktarimi

Bir hasta goriinti hacmine sahip modelin hizalamasini lgiinci taraf yonlendirmeli cerrahi yazilim
uygulamasina aktarabilirsiniz.

Model Nesne Listesini Kullanarak Modelleri Yonetme
Hasta gorunti hacimleriyle hizalanan modeller, Egri Kesit ara¢ kutusundaki nesne yonetimi
panelinde goruntilenir.

Mevcut modeller igin tercihleri ydnetebilir ve yapilandirabilirsiniz.

Modelleri Gosterme ve Saklama

Bir Modeli gostermek/saklamak igin, asagidaki adimlar izleyin:

1 Egri Kesit sekmesinin Araglar panelindeki nesne listesinde, agilir listeyi agmak i¢in g
ogesine tiklayin ve Model se¢cenegini segin.

Nesne listesi, hasta gorintl hacmi (maksilla ve/veya mandibula) ile hizalanan modellerin bilgi
gubugunu goruntiler.

Model

2 Modeller listesinde, asagidaki gibi istenen simgeye tiklayin.

LA &

W

Bir modeli gizlemek igin Uzerine tiklayin.
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Bir modeli géstermek icin @ kismina tiklayin. Segilen model hacimde saklanir veya gosterilir.

Hacimdeki tim modelleri gostermek/gizlemek i¢in, agagidaki adimlari izleyin:

1 Nesne listesinde asagi acllir listeye tiklayin ve Model 6gesini segin.

Nesne listesi, birimin tim modellerinin bir listesini gérintuler.

2 Nesne listesinin Model kisminda, panel Ustlindeki goster/sakla simgesine tiklayin.

Tum modeller, hacim i¢in Egri Kesit sekmesi goriintl ekranlarinda gosterilir veya gizlenir.

Bir Model i¢in Renk Tercihlerinin Yapilandirilmasi (2D Gosterim)

Model nesnesinin anahatlarinin rengi varsayilan olarak 2D MPR goruntileme ekranlarinda yesil
olarak goruntilenir. Bu renk ihtiyaglariniza uyacak sekilde 6zellestirilebilir.

2D model nesne ana hatlarini degistirmek i¢in, asagidaki adimlari izleyin:

1 Egri Kesit sekmesinin Araglar panelindeki listede, acilir listeyi agmak icin gg 6gesine tiklayin
ve Model secenegini segin.

Her modelin bilgi gubugunu iceren Model yapilandirma paneli goérantalenir.

2 Gosterildigi gibi, model bilgi cubugundaki kare simgeye tiklayin.

LA &

W

Bu, Color selector (Renk Segcici) dialog kutusunu agacaktir.
3 lstediginiz rengi secin ve OK 6gesine tiklayin.
o Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani
« Rekonstriiksiyon Yapiimig Panoramik Gériintii Ekrani

« OblikKoronal Kesit Goriintii Ekrani (Gapraz kesit) N

ipucu: CS 3D Imaging igin genel renk tercihleri “Renk Tercihleri”
kisminda Ozellestirilebilir.

@ Not: Bir CBCT taramasi kullanilarak elde edilen modeller igin 2D renk tercihlerini
degistirirseniz, 3D Goruntiuleme Ekrani'deki model rengi degisecektir.

Bir Modelin Silinmesi

Bir hasta goruntl hacmi ile hizalanan modeli silmek igin, asagidaki adimlari izleyin:
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1 Egri Kesitsekmesinin Araglar panelindeki nesne listesinde, acilir listeyi agmak i¢in ga 6gesine
tiklayin ve Model segenegini secin.
Nesne listesi mevcut modellerin listesini gérintuler.

2 Model listesinde, silmek istediginiz modelin bilgi cubugundaki kismina tiklayin.

Model silinir ve E@ri Kesit sekmesi goriinti ekranlarindan kaybolur.

Not: Bir modeli silmek, onu yalnizca hasta gortnti hacmi ve ilgili Egri Kesit
sekmesi goruntl ekranlarindan silecektir. Modelin kendisi silinmez.

Bir Hasta Goruinti Hacmi igin Tiim Modellerin Silinmesi

Bir hasta gortnt hacmi igin tim modelleri silmek lzere, Model listesinin Ust kismindaki
ogesine tiklayin.

Hasta goruntt hacmi ile hizalanan tim Modeller (maksilla ve mandibula) silinir ve Egri Kesit
sekmesi goruntu ekranlarindan kaybolur.

Onemli: uu 6gesine tiklamadan 6nce devam etmek istediginizden emin olun. Bir
& dogrulama mesaji ve geri alma 6zelligi yoktur.

Prostetik-Odakli implant Planlama is akisiniza entegre bicimde,
dijital modelin yumusak doku verisi, implant destekli restorasyonu
gelistirmek igin kullanilabilir.

Daha fazla bilgi igin bakiniz “Prostetik-Odakli implant Planlama Is
Akis!”.
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Kronlarla Calisma

Prostetik-Odakli implant Planlama is Akisini Kullanma
CS 3D Imaging, Prostetik-Odakli implant Planlama (PDIP) destekler.

Dijital Modelin gérinir yumusak doku verilerini, otomatik Model Dizeltme Modulu aracilidiyla
hasta x-1sini hacmi ile birlestirerek ve implant planlama isleminin baslangicinda kronun nihai
konumlandirmasini (Prostetik Tahrikli) hesaba katarak, CS 3D Imaging, implantlarin konumunu
blylk 6él¢ide gelistirir ve implant destekli restorasyonu basitlestirir.

Prostetik-Odakl implant Planlama is Akisi

Bir Dijital Modeli bir hasta x-1gini hacmine hizalayin (Onerilir)
Bkz. “Modeli Dosyaya Hizalama”.

Bir kron yerlestirin
Bkz. “Bir Kron Yerlestirme”.

Bir implant yerlestirin
Bkz:

“Implantlarla Calisma”.
“Implant Yerlestirme”.

Bir implant Planlama Raporu olusturun
Bkz. “implant Planlama Raporunu Olusturma”.
veya

Yoénlendirilmis cerrahi is akiginizin bir parcasi olarak 3. parti yazilimlara veri kimeleri disa
aktarimi

Prostetik-Odakl implant Planlama is Akisini Kullanma

Prostetik-Odakl implant Planlama is akisi asagidaki adimlari igerir:

1

Carestream Dental CBCT unitesi (CS 8200 3D & CS 9600 Serileri) kullanarak Goéris Alaninin
3D x-ray taramasini yapin.

Asagidaki Carestream Dental CBCT Uniteleri ve Goris Alani (FoV) bu kullanim igin 6zel olarak
adapte edilmigtir.

Carestream Dental

CBCT iinitesi CS 9600 CS 8200 3D
cene 8x8, 12x10, 10x10 16*10 - |cene 8x9 (veya 8x8), 12x10,
Gorus Alani (Cene) mandibula ve maksilla 8x5, 10x10 - mandibula ve maksilla
12x5, 10x5 8x5, 12x5, 10x5
Goris Alani (Bas) 16*12, 16*17, 16*10, 12*10 Uygulanamaz
Cekim modu LD STD HR LD STD HR
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Onemli: Tarama islemi boyunca, hastanin okliizyon iginde olmadigindan emin

& olun. CBCT cihazini kullanmak icin talimatlara uyun. Veri kaydini
kolaylastirmak igin réntgen ¢ekimi islemi sirasinda hastadan uygun 3D i1sirma
blogunu kullanmasini isteyin.

Ozel ilgilenilen bolgenin klasik bir degerlendirmesini yapin ve gerekli tedbirleri alin.

2 Asagidaki yontemlerden biriyle 3D model olusturmak i¢in hastanin dental arkusunun dijital bir
izlenimini yaratmanizi éneririz:

« Carestream Dental Systems CBCT Unitesinin 3D Nesnesi gekim modiilii kullanilarak
elde edilen geleneksel bir izlenimden (silikon veya alginat). CBCT Olgii Tarama

e« (CS 3700 veya CS 3800 IO tarayici kullanarak intraoral dijital gérinimu alarak.

Not: CS 3D Imaging 3D Dijital 6delerinin renk islemesi yalnizca 10S tabanl ¢gekim
cihazlarinda (Intra-Oral Tarayici) mevcuttur.

3 CS 3D Imaging kisminda, hasta goriinti hacmini acgin ve Egri Kesit sekmesinde dental arkus
boyunca bir trase ¢ekin. Bkz. “Dental Arkus Boyunca Bir Trase Cizilmesi”.

4  Bir modeli hasta gértntl hacmi ile hizalayin. Bkz. “Modeli Dosyaya Hizalama”.

Kron Kutuphanesini Kullanma

CS 3D Imaging, Prostetik-Odakli implant Planlama (PDIP) islemine izin verir. Bu, Egri Kesit
sekmesi Uzerinden gerceklestirilir.

Baslamadan Once

CS 3D Imaging Kron Kiitiphanesini kullanmadan 6nce, asadidaki adimlari izleyin:

1 Carestream Dental CBCT Unitesi (CS 8200 3D & CS 9600 Serileri) kullanarak 6zel ilgi alaninin
3D x-ray taramasini yapin.

2 Hastanin dental arkusunun dijital lgtstnd (bir model olarak anilacaktir) alin.

3 CS 3D Imaging kisminda, hasta goriinti hacmini acin ve Egri Kesit sekmesinde dental arkus
boyunca bir trase g¢ekin. Bkz. “Egri Kesit Sekmesini Kullanma”.

4  Modeli, hasta goérintl hacmi ile hizalayin. Bkz. “Modeli Dosyaya Hizalama”.
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Bir Kron Yerlestirme

Kronu bir hasta gorintl hacmine yerlestirmek igin, asagidaki adimlar izleyin:

1
2

5

Dental arkus boyunca bir trase ¢izin. Bkz. “Dental Arkus Boyunca Bir Trase Cizilmesi”.
Bir modeli hasta gortnti hacmi ile hizalayin (6nerilir). Bkz. “Modeli Dosyaya Hizalama”.

Egri Kesit sekmesinde, hasta gértntl hacminin dental arkusu boyunca bir trase ¢izin ve bir
modeli hacim ile hizalayin (opsiyonel).

Not: Kron simgesi yalnizca Egri Kesit sekmesinde bulunur ve ¢ene arkusu
boyunca bir trase ¢izilene kadar devre disi birakilmistir (gri renkte).

Anatomik ayrinti analizinize gbre, agagidakileri dikkate alarak baslangi¢ kron konumunu
segin:

« Dijital modelin yumusgak doku verisi
¢ Komsu kronlarin konumu ve yuksekligi
ilk kron pozisyonunu segmek icin Rekonstriiksiyonu Yapilmis Panoramik Goériintii Ekrani

ve Oblik Koronal Kesit Goriintii Ekrani ekraninda eksenel dilim diizleminin konumunu

ayarlamak icin dilim dizlemi tutamaglarini kullanin (38 ve l ).

@ ipucu: Kron yerlesimini optimize etmek igin aksiyal diizlemin dikey tutma sapini l
Rekonstriiksiyon Yapilmig Panoramik Goruntiu Ekrani ekraninda dogru agida

ayarlamaniz ve yatay tutma sapini oklUzal duzleme ve komsu kronlarin konumuna gore
ayarlamaniz onerilir.

Oblik Koronal
Kesit Goriintii
Ekrani

Aksiyal Kesit Goriintii Rekonstriiksiyon Yapilmig Panoramik
Ekrani (Trase) Goriintii Ekrani

Anatomik ayrintilarin dikkatli analizinden sonra ve kron yerlesiminiz igin optimum konumu
sectiginizden emin olduktan sonra, Egri Kesit sekmesi arag kutusunda, kron

kiitliphanesinden bir kron se¢gmek icin ogesine tiklayin.
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Kron Segici penceresi (A) goruntilenir.

A B

6 Kron Segici penceresinde, ilgili gorintlye tiklayarak uygun kron numarasini segin (B).

« Kron hasta gérinti hacminde 6nceden tanimladiginiz konuma otomatik olarak yerlegtirilir
(C).

« Kron, nesne listesinin Kron listesinde gorinir.

@ Not: CS 3D Imaging ayni hacimde 8 kron yerlesimini destekleyebilir.

Bir Kronu Yeniden Konumlama

ice aktarilan bir kronun konumu asagidaki gériintli ekranlarinda gdsterilen nesne diizenleme
araglarini kullanarak Egri Kesit sekmesinde manuel olarak ayarlanabilir:

o Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani

« Rekonstriiksiyon Yapilmig Panoramik Gériintii Ekrani
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« OblikKoronal Kesit Goriintii Ekrani (Gapraz kesit) A |

Oblik-Koronal
Kesit Goriintii
Ekrani

Aksiyal Kesit Rekonstriiksiyon Yapilmig Panoramik
Goriintu Ekrani (Trase) Goriintii Ekrani

Kronu bir hasta gérintl hacmine tekrar yerlestirmek icin, agsagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusundaki Araglar panosunda, 6gdesine tiklayin.

2 Bir kronu hareket ettirmek icin sectiginiz 2D veya 3D gdruntu ekraninda kullanarak
nesneye tiklayin ve yeni bir pozisyona tagimak icin surikleyin.

A-2D B-2D 3D

3 Bir kronu 2D gérinti ekraninda déndiirmek igin:
« kdselerden birinin (A) dis kisminda fareyi Uzerine getirerek bir ddndirme noktasi segin ve
« nesneyi yeni bir konuma getirmek icin tiklayin, suriikleyin ve birakin (B).

3D gorinti ekraninda:

« kronu bukal-lingual veya mesiyal-distal ydonde déndirmek i¢in uygun bir daire segin;

ardindan,
« nesneyi beklenen bir konuma getirmek igin surlkleyin ve birakin.
A-2D B-2D 3D
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4  Bir kronu 2D gérintiude yeniden boyutlandirmak igin:

« kose tutma saplarindan birini segmek igin tiklayin (A) ve

« nesneyi (B) disa dogru (+) veya ice dogru (-) surikleyin.

« Kron istenen boyuta geldiginde birakin.

3D gorinti ekraninda:

o« 4 kose tutma sapindan

birini se¢mek igin tiklayin ve

¢ nesneyi disa dodru veya igce dogru surikleyin ve birakin.

A-2D

B -

2D

3D

5 Kronun seklini anatomik sartlara adapte etmek uzere bir kronu uzatmak veya sikigtirmak igin
kenarlarin ortasinda bulunan tutma noktalarindan birine tiklayin (A) ve nesneyi ice veya disa
dogru strikleyin. Kron istenen sekle geldiginde birakin; bu seg¢enek, 3D igin kullanilabilir

degildir.

A

Hasta goruinti hacmine bir kron yerlestirdiginizde, kron Egri Kesit sekmesi araglar kisminin nesne
listesinde otomatik olarak gorinudr. Bkz. “Egri Kesit Sekmesini Kullanma”.

Prostetik-Odakl implant Planlama is akisiniza entegre bicimde, yerlestirilen kron implant
destekli restorasyona kilavuzluk etmesi icin kullanilabilir. Bkz. “Prostetik-Odakli implant Planlama

is Akist”.
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Kron Nesnelerini YOonetme

Bir kronu ice aktardiginizda, bu kron Egri Kesit sekmesi arag kutusu kisminin genisletilmis
Aracglar panosundaki nesne listesine eklenir.

Bu panel, Araglar bdlmesinde 6zellikler kullanilarak eklenen tim nesneleri yonetmenizi saglar.

Kron Bilgisini Goriintiileme
Bir kron bilgisini géruntilemek igin, asagidaki adimlari izleyin:
1 Araglar bélmesindeki nesne listesinde agilir listeyi gg tiklayin ve
Kronlari segin.
Nesne listesi, daha dnce birime yerlestiriimis kronlarin bir listesini
goruntuler.
2 Tum goruntd ekranlarini segili bir kron Uzerine otomatik olarak
ortalamak i¢in EH dgesine tiklayin.

Oblik-Koronal Kesit Goriintii Ekrani, Aksiyal Kesit Goriinti
Ekrani ve Rekonstriiksiyon Yapilmig Panoramik Goériintii Ekrani
goériuntileme ekranlari, segilen implantin merkezinde yer alacak
sekilde yeniden konumlandirilir.

Kronlari Gosterme ve Saklama

Bagimsiz bir kronu gostermek/saklamak igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Araglar bélmesindeki nesne listesinde acilir listeyi | tiklayin ve Kronlari secin.
Nesne listesi, birimin tim kronlarin bir listesini géruntdler.

2 Tek bir kron simgesine asagidaki gibi tiklayin:
e Gorindr bir kronu saklamak igin kismina tiklayin.

e Sakli bir kronu gostermek igin @ kismina tiklayin.

Secilen kron hacimde saklanir veya yeniden gosterilir.
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Hacimde tiim kronlari gostermek/gizlemek igin, agagidaki adimlari izleyin:

1 Araglar bélmesindeki nesne listesinde acllir listeyi g tiklayin ve
Kronlari segin.

Nesne listesi, birimin tim kronlarin bir listesini goéruntuler.

2 Panelin Ust kismindaki gdster / gizle simgesini tiklayin.

e TUm goérundr kronlari saklamak igin kismina tiklayin.

e Tum sakh kronlari géstermek igin @ kismina tiklayin.

Kronlar hacimde saklanir veya yeniden gdsterilir.

Bir Kronu Degistirme

1 Mevcut bir kronu degistirmek igin, asagidaki adimlari izleyin: Araglar bélmesindeki nesne
listesinde acllir listeyi g tiklayin ve Kron'u segin.

Nesne listesi mevcut kronlari gosterir.

2 Nesne listesinin Kronlar bolimiinde, degistirmek istediginiz kuron i¢in kursun kalem simgesini
tiklayin.

Kron Segici penceresi gorintilenir ve degistirmek istediginiz kron vurgulanir.

3 Secilen tacin yerine kullanmak istediginiz yeni taci segin.

& Onemli: Yerine konacak kron sadece orijinal kron ile ayni dértliikten segilebilir.

4 Tamam'i tiklayin.

Kron Egri Kesit sekmesi gorintileme ekranlarinda degistirili. Muhtemelen yeni degistirilen
kronu tekrar konumlamaniz gerekecektir.
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Kron Renk Tercihlerini Duzenleme
Ayri bir kronun rengini degistirmek igin, asagidaki adimlari izleyin:
1 Araglar bdlmesindeki nesne listesinde acllir listeyi g@
tiklayin ve Kronu segin.

Nesne listesi mevcut kronlarin bir listesini gérintuler.

2 Bir kron secin ve dgesine tiklayin (mevcut kron
rengi). Renk secim penceresi agilir.

3 Bir Color (Renk) segin ve OK 6gesine tiklayin.

Yerlestirilen kron secilen renk se¢ceneginde gorintulenir.

Kronlari Silme

Kronlari silmek i¢in, asagidaki adimlari izleyin:

Not: M 6desine tiklamadan énce devam etmek istediginizden emin olun. Bir
dogrulama mesaiji ve geri alma 6zelligi yoktur.

1 Araglar bdlmesindeki nesne listesinde acllir listeyi g tiklayin ve Kronu segin.

Nesne listesi, birimin mevcut kronlarinin bir listesini géruntuler.
2 Asagidakilerden birini yapin:
« Silmek istediginiz ayri kron yanindaki [ 6gesine tiklayin.

o Secimden tim Kronlari kaldirmak i¢cin Kron kisminin dstindeki mj 6gesine tiklayin.
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Implantlarla Calisma

C Not: implant islevselligi, CS 3D Imaging'in ENT siirimiinde mevcut degildir. >

Prostetik-Odakli implant Planlama is Akisini Kullanma

CS 3D Imaging, Prostetik-Odakli implant Planlama (PDIP) is akisinin bir parcasi olarak
implantlar yerlestirmenize olanak tanir.

implant prosediiriiniin basinda tacin nihai konumlandiriimasini (Protez-Tahrikli) hesaba katarak,
CS 3D Imaging, implant planlamasinin givenilirligini ve hassasiyetini blylk dlgiide gelistirmenizi
saglar. Bkz. “Prostetik-Odakli implant Planlama is Akis!”.

Onemli: Carestream Dental yazilimi Giglincii taraflarca saglanan dental implant

& arinlerini resmeden verileri veya igerigi ihtiva edebilir. S6zkonusu veriler veya igerik
tarafindan resmedilen Urinler tim Ulkelerde diizenleyici merci onaylarini almamis
olabilir.

implant Yerlestirme
Baslamadan Once
e implantlari yerlestirmeden dnce asagdidakileri yapmanizi éneririz:
e “Implant Tercihleri” kisminda implant tercihlerini gériintiileyin.

e implant arsivindeki favori implant sistemlerinizi secin. Bkz “implant Kiitiphanesini
Kullanma”.

o Egri Kesit sekmesinde, dental arkus boyunca bir trase ¢izin (Bkz. “Dental Arkus Boyunca
Bir Trase Cizilmesi”), bir rekonstriiksiyon yapilmis panoramik gortinti olusturun (Bkz.
“Rekonstriiksiyon Yapilmis Panoramik Goriintl Olusturma”) ve oblik koronal kesit

dizlemini mavi tutma saplarini l kullanarak gapraz kesit konumuna hareket ettirin. Bkz.
“2D MPR Gorunum Ekranlarindaki Kesit Dizlemlerini Tagsima ve Yatirma”.

e implantinizi yerlestirmeyi kolaylastirmak igin, resimlerinizdeki diger mevcut dlgim
nesnelerini gizlemek icin nesne listesini kullanmanizi éneririz. Bkz “Araclar bolmesinde
Nesne Listesini Kullanma”.

Bir implant yerlestirmek icin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusundaki Araglar panosunda bulunan Egri Kesit 6gesini agin ve E O0gesine
tiklayin.

ipucu: implant yerlestirme islemini gdsteren bir implant olusturma égreticisi
penceresi gorintalenir. Bu 6greticiyi devre digi birakmak igin, Bu ogreticiyi
tekrar gésterme digmesine tiklayin. Bu dgretici “Implant Tercihleri”.
digmesinden etkinlestirilip/devre digi birakilabilir.
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2 Capraz kesit gérinumunde, implantin boynunu ayarlamak igin tiklayin.

Not: Krona dayanan bir implant
yerlestiriyorsaniz, ilk nokta seffaf mavi daire icine
girmelidir.

3 Apeks pozisyonunu ayarlamak icin tekrar tiklayin.

Tanimlanan implant boynu ve apeks noktasi arasinda dlgulen uzunlugu gdsteren bir ¢izgi
gorundr.

implant bir kron aksina gore yerlestirilirse, implant konumu ile restorasyon arasindaki agl
hesaplamasi goérundr.

Segilen bir implanti gésteren, segilmis bir implant segme penceresi goruntilenir.

ipucu: implant segimi penceresinde, implant secimi penceresinde gériinmesini
@ istediginiz favori implant tiplerini segmek icin yan taraftaki oka (A) tiklayabilirsiniz.

4 Pencerede, gerekirse farkli bir implant segin ve OK 6gesine tiklayin.

implant, implant nesne listesinde gérinir.
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implantlari ve Goériintii Bilgisini Diizenlemek igin implant Nesnesi Listesini
kullanma

Zaten yerlestirilmis bir implant hakkinda bilgi gostermek icin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Araglar bélmesindeki nesne listesinde acilir listeyi & (B) tiklayin ve implant secin.

Nesne listesi mevcut implantlarin bir listesini gérintuler.

2 Bunlardan herhangi birisini yapin:

Nesne listesinde:

¢ Resimdeki implant nesnelerinin timuni gizlemek igin, nesne
Bir gériintiideki implant listesi arag gubugundaki (A) simgesini tiklayin. Gizli implant

nesnelerini gostermek veya nesnelerinin timina gostermek icin [ simgesini tiklayin.
gizlemek icin... ¢ Resimdeki implant nesnelerinin bir tanesini gizlemek igin,
implant ara¢ cubugundaki (D) simgesini tiklayin. Gizli

nesneyi resimde gostermek igin @ simgesini tiklayin.

e Resimdeki implant nesnelerinin timini silmek igin, nesne
listesi ara¢ cubugundaki ] (C) simgesini tiklayin.

Bir goruntlideki implant e Resimdeki implant nesnelerinin birisini silmek igin, implant

nesnelerini silmek igin... arag¢ gubugundaki fmj (1) simgesini tiklayin.

Not: Tiklamadan 6nce devam etmek istediginizden emin olun -
bir dogrulama mesaji ve geri alma 6zelligi yoktur.

Resimde goruntulenen bir

implant nesnesi hakkinda bilgi (E) kismina tiklayin. Bir goriintiide gizlenen implant bilgilerini

sahibi olmak igin... gizlemek icin  segenegini tiklayin.

2D MPR gérinttleme .

ekranlarindaki implant Implant nesnesi ara¢ gubugundaki renk kutusunu (F) tiklayin ve
nesnesinin rengini degistirmek |implant nesnesi igin farkli bir renk segin.

icin...

Bir implantin bilgilerini gdrmek |Nesne listesinde, implant adinin (ve implantin yerlestirildigi disin
icin... numarasi) (G) yanindaki oku tiklayin.

Gordnum ekranlarinin implantla (H) 6§esine tiklayin

merkezde konumlandiriimasi e o .

icin... Goruntuleme ekranlari, segilen implantin merkezinde yer alacak

sekilde yeniden konumlandirilir.

implantin uzunlugunu

ayarlamak igin... Arti ve eksi digmelerini (J) kullanin.

implantin omuz platformunun

capini degistirmek icin Arti ve eksi dugmelerini (K) kullanin.
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Implanta abutman eklemek
icin...

(L) kismina tiklayin.

. Istenen Abutman parametrelerini girin.

Implant ve 6zellestiriimis abutman,
segildiginde/olusturuldugunda 3D olarak gosterilir ve ilgili
implant referans bilgileri gortntilenir.

. OK 6gesine tiklayin.

implant yerini degistirmek igin...

. (M) kismina tiklayin.

Bir implant secim penceresi acilir.

. Farkli bir implant segin ve OK digmesine tiklayin.
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implant Giivenlik Kutusu

Guvenlik Alanlari ve Uyari

implant giivenlik kutusunu etkinlestirmek icin implant Tercihlerine gidin.

Normal durumda, her bir
implant gévdesi tarafindan
1,5 mm ve implant
Apeksinde 2 mm’lik beyaz
bir kutu yer alyor.

implantin kemige diizgiin
bir sekilde oturdugundan
emin olun.

Kutunun anatomik engellere
¢cok fazla yaklagmasi halinde
kirmizi renge olur.

Ayni durum 2 implant birbirine
¢ok fazla yaklastiginda da
g6zlemlenir.

implant Tercihlerinde uyari
kutusunu etkinlestirin veya
devre disi birakin.
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Bir implanti Tekrar Konumlandirma

implantlari 2D MPR Gériiniim Ekranlarinda Tagima

Oblik- Koronal Kesit Rekonstriiksiyon Yapiimig
Goriintu Ekrani Panoramik Goriintii

Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani

Bir implanti Oblik-Koronal Kesit Goriintii Ekrani ekraninda veya rekonstriiksiyon yapilmig
panoramik goriintide dondirmek igin, ug tutma sapina tiklayip sirikleyin (A) veya (C).

Bir implanti tasimak igin sunlardan birini yapin:

e Oblik-Koronal Kesit Goriintii Ekrani ekraninda veya rekonstriiksiyon yapilimig
panoramik goruntide orta tutma sapina tiklayip sirtkleyin (B).

e Aksiyal Kesit Goriintii Ekrani 6gesinde, Implant tutamagini (D) tiklayin ve strikleyin.

Not: Hacim iginde bir implanti hareket ettirirseniz diger Gorinti Ekranlarinda
goruntuler kaybolabilir. Bu gergeklesirse, bir implant Gzerindeki tim
goruntilemeleri otomatik olarak merkezlemek igin Implant nesne listesindeki
_E-‘H dgesine tiklayin. Bkz “implantlari ve Gorlintii Bilgisini Diizenlemek igin
Implant Nesnesi Listesini kullanma”.

implantlar 3D Goériiniim Ekranlarinda Tasima

implantin ekseni boyunca asagida gésterildigi gibi implantin ucunu siiriikleyerek hareket
ettirebilirsiniz.
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implant Planlama Raporunu Olusturma

implant yerlesimini gerceklestirirken, bir implant Planlama Raporu olusturabilirsiniz. Bkz “implant
Planlama Raporunu Olusturma”.

Kendi implantinizi Olusturma

Bir implant olusturmak igin, asadidaki adimlari izleyin:

1 Ana Ara¢ Gubugu Simgelerinde, implant Kiitiiphanesini goriintilemek igin r
simgesini tiklayin.

implant Kiitiiphanesi penceresi agilir ve mevcut implantlarla birlikte detaylarini da gdsterir.

2 Implant Library (implant Kiitiiphanesi) penceresinde Create your own implant (Kendi
implantinizi olugturun) kismina tiklayin.

Implant Library penceresi, yeni implantinizin yapilandiriimasi igin alanlar goéruntuler.

( Not: Kirmizi gdsterilen alanlar zorunludur. )

3 Uretici, marka, referans, uzunluk, apikal gap ve gapi belirleyin.

implantin gévde tarzi, badlanti tipi ve varsayilan rengini segebilirsiniz. Yeni implant boyutlari
su araliklarla uyumlu olmalidir.

Bas Uzunlugu 0,4 - 20,0 mm
Bas Capi 1,0- 10,0 mm
s Gap Degerler bu araliklarin
Govde Uzunlugu 2,0-100,0 mm disindaysa kirmizi
- - gosterilir.
Govde Apikal ¢api 1,0-10,0 mm
Govde gapl 1,0-10,0 mm
< Not: Yeni implanti kaydettikten sonra Uretici ve marka alanlari diizenlenemez. >

4 implant Kiitiiphanesi penceresinde yeni implantinizin sekil ve rengini konfigiire etmek icin
Bas, Govde ve Renk segcicileri kullanin.

5 Implant Library (implant Kiitiphanesi) penceresinden OK &égesine tiklayin.

Yeni implant, implant Kiitiiphanesine eklenir.

6 Pencereyi kapatmak icin Kapat'a tiklayin.
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implant Kiitiiphanesini Kullanma

implant Kiitiiphanesinde asagida belirtilenleri gerceklestirebilirsiniz:

e Mevcut implantlar hakkindaki bilgileri géruntuleyin.

e Birimplant olusturun. Bkz “Kendi implantinizi Olusturma”.

ipucu: implant secim penceresinde “favori” implantlari segebilirsiniz. Bu \
pencerede, implant se¢imi penceresinde gérinmesini istediginiz favori implant
turlerinizi sectiginiz ek bir bdlmeyi gdstermek igin yan taraftaki oku (A) tiklayin.

k Bkz “implant Yerlestirme”. /

implant Kiitiiphanesi penceresine erisebilmek igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Ana Arag Gubugu Simgelerinde, implant Kiitiiphanesini gériintilemek igin 14
simgesini tiklayin.

implant Kiitiiphanesi penceresi agilir ve mevcut implantlarla birlikte detaylarini da gdsterir.
2 Gerektigi takdirde, implant olusturun. Bkz “Kendi implantinizi Olusturma”.
3 OK 6gesine tiklayin.

implant Kiitiiphanesini Giincelleme

CS 3D Imaging Egri Kesit sekmesinde kullanilabilecek sanal implant kitiphanesini saglar.

Ureticileri ekleyebilir ve gikarabilir, 6zel implant kiitiphanelerini ice / disa aktarabilirsiniz.

Not:
@ ¢ implant ireticisi sayisi siklikla artar. Giincellenmis bilgi agisindan diizenli olarak
kontrol edin.
e Sadece kendiniz olusturdugunuz implantlari disa aktarabilirsiniz (Ureticilerin
implantlarini disa aktaramazsiniz).

Bir guincelleme mevcutsa, CS 3D Imaging Ana Alet Kutusu Simgeleri sekmesinde bir
ogesi gosterilir.

implant Kiitiiphanesini giincellemek igin, asagidaki adimlari izleyin:
1 Bilgisayarin internete bagh oldugunu dogrulayin.

2 Ana Ara¢ Cubugu Simgelerinde, sunlara tiklayin

implant Kiitiiphanesi Giincelleme penceresi gériintiilenir.
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3

implant Kiitiiphanesi Giincelleme igindeyken asagidakilerden birini yapin:

Secenek Sonraki Adimlar

1. Bu segenegi sectiyseniz, lleri'ye tiklayin.

implant Ureticilerini
Ekleyin

Bilgisayarinizda kurulu olmayan mevcut implant kitiphanelerinin
bir listesi goruntulenir ve varsayilan olarak tim dreticiler segilir.

. Indirmek istemediginiz Ureticileri secili durumdan ¢ikarin ve Next

(Sonraki) kismina tiklayin.
Galismaya devam ederken implant giincellemesini arka planda
yapmak istiyorsaniz Hide (Sakla) kismina tiklayin.

Giincelleme tamamlandiginda, pencereyi kapatmak icin Kapati,
pencere segenek menisune donmek icin Onceki secenegini tiklayin.

implant Ureticilerini
Cikarin

. Bu secenegi sectiyseniz, ileri'ye tiklayin.

Yukld implant kitiphanelerinin listesi gortntulenir.

. implant kitiiphanenizden ¢ikarmak istediginiz Ureticileri segin ve

Sonraki kismina tiklayin.

Eylem tamamlandidinda, pencereyi kapatmak icin OK u, pencere
secenek menustine ddnmek icin Onceki secenegini tiklayin.

implant Ureticilerini
Giincelleyin

Not: Yalnizca giincellemeler mevcut oldugunda kullanilabilir.

1.

2.

Bu secenegi sectiyseniz, ileri'ye tiklayin.
Yiklenebilecek implant kitiphanelerinin bir listesi.

Indirmek istemediginiz Ureticileri segili durumdan ¢ikarin ve Next
(Sonraki) kismina tiklayin.

Calismaya devam ederken implant giincellemesini arka planda
yapmak istiyorsaniz Hide (Sakla) kismina tiklayin.

Gincelleme tamamlandiginda, pencereyi kapatmak icin Kapati, pencere
secenek menlsine donmek igin Onceki segenegini tiklayin.

Ozel implant
Kutiphanelerini Ige
Aktarma

Not: ige aktarmak istediginiz implantlarin ZIP dosyasi olmasi gerekir.

1.
2.

Bu secgenegi sectiyseniz, ileri'ye tiklayin.

Gozat'l tiklayin ve ice aktarmak istediginiz implantlari iceren ZIP
dosyalarini igeren klasoru segin.

3. Next (Sonraki) 6gesine tiklayin.

Dosya ice aktarimi gergeklestirildi.

. Eylem tamamlandidinda, pencereyi kapatmak icin OKu, pencere

secenek menisline ddnmek igin Onceki segenegini tiklayin.

Ozel implant
Kiitiiphanelerini
Diga Aktarma

Not: Sadece kendiniz olusturdugunuz implantlari digsa aktarabilirsiniz;
Ureticilerin implantlarini diga aktaramazsiniz. Bkz. “Kendi Implantinizi
Olusturma”. Diga aktarilan kitaplik ZIP dosyasi olarak kaydedilir.

1.
2.

Bu secgenegi sectiyseniz, ileri'ye tiklayin.

Gozat' tiklayin ve ZIP dosyasini disa aktarmak istediginiz klasori segin
ve ZIP dosyasi igin bir ad girin.

Ipucu: Gelecekte ZIP dosyasini kolayca bulabilmeniz igin bu klasér
adini not edin.

Next (Sonraki) 6gesine tiklayin.
Dosya disa aktarimi gergeklestirildi.

. Eylem tamamlandidinda, pencereyi kapatmak i¢in OKu, pencere

secenek menulsine donmek igin Onceki secenegini tiklayin.
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implant Veri Tabani Giincelleme penceresini kullanma

Bazi durumlarda, Implant Database Update (implant Veri Tabani Giincelleme) penceresi bir
yazilim giincellemesinden sonra belirebilir.

Bunun nedeni implant kituphanenizde tekrar kalibre edilmesi gereken 6zel implantlar bulunmasidir.

Bunu yapmak icin bu implantlar icin “catalog length” (katalog uzunlugu) degerinin nasil
hesaplandigina asagidaki yollardan biriyle karar vermeniz gerekir:

e katalog uzunlugu = bas uzunlugu + gévde uzunlugu
e katalog uzunlugu = sadece gévde uzunlugu.

Implant Database Update (implant Veri Tabani Giincelleme) penceresini kullanmak icin,
asagidaki adimlari izleyin:

1 Bunlardan birini yapin:

1. Etkilenen implantlari listeden secin (ayri onay kutularini
kullanin veya hepsini se¢gmek igin Tumuinii Se¢ digmesini

Katalog uzunlugu = bas tiklayin)

uzunlugu + gévde uzunlugu i L o .. o

olan implantlar igin... 2. Katalog uzunlugu = bas uzunlugu + gévde uzunlugu
hesaplamasini belirlemek tzere Gévde+Bag 6Jesine
tiklayin.

1. Etkilenen implantlari listeden secin (ayri onay kutularini

Katalog uzunlugu = gévde ’lt(ltli:f;]:’]r;.veya hepsini segmek icin Tumiini Se¢ digmesini

uzunlugu olan implantlar igin... . . .
2. Katalog uzunlugu = gévde uzunlugu hesaplamasini

belirlemek Gzere Govde 6gdesine tiklayin.

2 Implant Database Update (implant Veri Tabani Giincelleme) penceresini kapatmak icin OK
dgesine tiklayin.

Bu islemi tamamladiktan sonra Implant Database Update (implant Veri Tabani Giincelleme)
penceresi tekrar gérintilenmez.
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Disa Aktarma islevlerini Kullanma

Segtiginiz sekmeye baglh olarak, ara¢ CS 3D Imaging kutusunun Diga aktar bolim, ayarlara
erismek icin tiklayabileceginiz asagidaki araglari gosterir.

Arag Calisma Alani Sekmesi

ﬁ Ortogonal Kesit, Egri Kesit, Ozel Kesit, Oblik Kesit
Hasta Analizleri Bkz. “Hasta Analizlerini Kullanma”.
Ortogonal Kesit, Egri Kesit, Ozel Kesit, Oblik Kesit
il/ Capraz Kesitler Bkz. “Capraz Kesit Olusturma”.
Egri Kesit
implant Planlama Raporus Bkz. “implant Planlama Raporunu Olusturma”.
Tdm calisma alani sekmelerinde bulunur.
Yazdirma Bkz. “Film Composer ile Yazdirma”.
Ortogonal Kesit, Egri Kesit, Ozel Kesit, Oblik Kesit
Hacmin diga aktarimi Bkz. “Bir Dosyayi Disa Aktarma”.

m Taranan Nesneyi Diga Aktar

Ortogonal Kesit

Bkz. “Sanal Sefalometrik Gorintulerin Olusturulmasi ve
Sanal Sef

Disa Aktariimasi”.

Ortogonal Kesit, Egri Kesit, Ozel Kesit, Oblik Kesit
Calisma Alani Ekran Resimleri |Bkz. “Calisma Alani Ekran Resmi Olusturma’”.

Ortogonal Kesit, Egri Kesit, Ozel Kesit, Oblik Kesit

Ekran Resmi Dizini Bkz. “Ekran Resmi Klasorini Agma”.
Ortogonal Kesit, Egri Kesit, Ozel Kesit, Oblik Kesit
Bakiniz:
“Bir Kompakt Disk'e Diga Aktarma”.

CD ile Diga Aktarma “Butdn veriler diske kopyalandiginda, diskin otomatik olarak

bilgisayarinizdan ¢ikmasi beklenir. Diski baskasina
. verirseniz, alicinin ViewData.exe 6gesini baslatmasi
USB ile Diga Aktarma gerektiginin farkinda oldugundan emin olun.”.

Not: Bu araclar bir simge grubuna ait. Bkz. “Arac
Kutusunu Kullanma”.

Hasta Analizlerini Kullanma

CS 3D Imaging'de bir hacmi ilk defa agtiginizda, varsayilan bir hasta analizi olusturulur.
Yazilimdan c¢iktiginizda veya farkli bir hasta analizine gegtiginizde ayarlariniz mevcut analizde
saklanir.

Bu, ileride kullanmak tizere goérinim ve ayarlari saklamaniza izin verir. Ornegin, ayni hasta igin iki
farkl implant yerlesimi karsilastirabilir ya da iki klinisyen, bireysel analizlerini kullanarak ayni hasta
kayitlarinda galisabilir.

Yazilimdan c¢iktiginizda veya farkli bir hasta analizine gectiginizde su ayarlar tutulur.
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e Su sekmelerde gizimler, 6lcimler veya baska nesneler Egri Kesit, Ortogonal Kesit, ve
Oblik Kesit.

o Paletler dahil 2D ve 3D goruntt ayarlamalari

e Ekran goruntisu ayarlar (kesili dizlem pozisyonlari, entegrasyon, ayrik goruntiler, vb.
igin.)
e Galeri gorintiler

Not: Asagidakiler kaydedilmez:
@ e Gozden Gegir sekme goérinumleri
o Capraz Kesit Ayarlari (Kesit) ayarlari

Birkag analizi tutabilirsiniz ama bir defada sadece bir analiz agik olabilir.

Bir Analiz Olusturmak

Bir analiz olusturmak icin, agagidaki adimlar izleyin:

1 Arag kutusundaki Diga aktar panosunda, E ogesine tiklayin.
Hasta Analizleri penceresi gorlntilenir. Daha 6nce kaydedilen analizler tarih sirasina goére

listelenir. Mevcut analiz yaninda [} simgesi olmadan listelenir.

2 Olustur kismina tiklayin ve analiz igin bir isim girin. Bir not da ekleyebilirsiniz.
3 OK 6gesine tiklayin.

Yeni analiz listede tarih, zaman ve varsa girdiginiz notlarla birlikte gérantulenir.

4 Listede yeni analizi Ustlne tiklayarak segin.

Segilen analiz mavi vurgulanir.

5 OK 6gesine tiklayin.
Hasta Analizleri penceresi kapanir ve hacim orijinal durumunda tekrar yiklenir.

CS 3D Imaging kismindan ¢iktiginizda, yaptiginiz degisiklikler yeni analize otomatik olarak
kaydedilir.

Analizleri Diizenleme veya Silme

Mevcut bir analizi dizenlemek veya silmek i¢in, asagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusundaki Diga aktar panosunda, E ogesine tiklayin.

Hasta Analizleri penceresi gortntilenir.

2 Hasta Analizleri igindeyken asagidakilerden birini yapin:

e Dizenlemek istediginiz analizi secin. Secilen analiz mavi vurgulanir. Ogeyi gerekirse
diizenleyin ve OK diigmesine basin ve sonra ikinci defa OK digmesine basarak Hasta
Analizleri penceresini kapatin.
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e Bir analizi silmek icin, silmek istediginiz analizin yanindaki simgesini tiklayin ve sonra
Tamam diugmesine basarak Hasta Analizleri penceresini kapayin.

Capraz Kesit Olusturma

Capraz kesit, Gozden Gecir sekmesinde gorintiileyebileceginiz veya Film Olusturucu
sekmesinde yazdirabilecegdiniz 3D ciltte secilen bir ilgi bdlgesi boyunca izleyebileceginiz bir dizi
kesitidir.

Dizideki her bir kesit, kesit numarasiyla Gézden Gegir sekmesinde gorintilenir.

Bu araci kullanmanin iki yéntemi vardir:

e Mod ve aralik gerekliliklerini segmek ve sonra ilgilenilen bolge cgizgilerini gerektigi sekilde
ayarlamak icin sunu kullanin: “Yéntem 1: Esnek ilgilenilen Bélge”.

e Dilim sayisini belirtmek ve daha sonra ilgi alaninin tamamini gerektigi gibi ayarlamak i¢in
sunu kullanin: “Yéntem 2: Sabit llgilenilen Bolge”.

Yéntem 1: Esnek ilgilenilen Bdlge

Bu yontemde, mod ve aralik gereklilikleri secilirken ilgilenilen bolge sinirlarini manuel olarak
ayarlayabilmeniz i¢in kesit sayimi kilitsiz sekilde birakmalisiniz.

Bir capraz kesit olusturmak icin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusundaki Diga aktar panosunda, { } Ogesine tiklayin.
Bir yapilandirma panelini (A) ve iki ilgilenilen bolge gérintisini (B ve C) gosteren Gapraz

Kesit Ayarlar penceresi agilir.
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2 Capraz Kesit Ayarlari panosunda, bir Kesit tipi secin.

Kullanilabilir kesit tipleri igin olugturdugunuz ¢apraz kesit, hangi sekmede calistiginiza baglhdir.

Kesit Aracinda mevcut kesit tipleri

Ortogonal Kesit Eksenel, Koronal, Sagital

Egri Kesit tI:.ar.'noramik, Arkus / temporal kemik kesiti, implantlar (ciltte herhangi
ir implant yoksa gri renkte)

Ozel Kesit Lateral, Anteroposteriyor

Oblik Kesit Egik eksenel, Egik koronal, Egik sagital

iigilenilen iki bolge gérintiileri Kesit tipi tercihinizi yansitmak (izere degisir.

3 Kesit sayisini, se¢cmek icin, asagidakilerden birisini yapin:
e Kesit sayisini mandel olarak girin.

e llgilenilen bdlge gériintilerinin birinde, ilgilenilen bélgelerin birinin tutma saplarina (A)
tiklayin ve surikleyin.

iigilenilen bdlge sinirlarini (noktal gizgiler) bagimsiz olarak hareket ettirebilirsiniz giinki
yapilandirma panelindeki Kesit sayisi kilitli degildir. ilgi alani sinirlarini hareket ettirerek,
Kesit sayisi otomatik olarak tekrar hesaplanir.

4 Yapilandirma panelinde uygun oldugu hallerde bir Kesit modu segin.

Kesit modu Aralik

Paralel

ilgi alani sinirlariniz arasinda paralel dilimler olusturmak igin |Mm olarak 6lgtllr ve her bir paralel
bu modu kullanin. Bu, Egri Kesit sekmesi disindaki diger | kesit arasindaki mesafedir.
calisma alani sekmeleri igin varsayilan ayardir.

Acisal (Yalnizca Egri Kesitsekmesinde) Dereceler olarak olguilir (°), bu

Egik koronal dilimin (mavi gizgi) eksenel dilimin diizlemini ~ |deder kesitler arasindaki agidir.
(san gizgi) gectigi nokta etrafinda bir daire seklinde dilimler [30° aralik 12 kesit (360/30=12)
olusturmak i¢in bu modu kullanin. olusturur.
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iigilenilen bolge goriintlleri Kesit modu tercihinizi yansitmak tizere degisir.

5 Bir Entegrasyon parametresi secin: Kalinhik veya Mod.

6 Bir acilir listeyi etkinlestirmek ve farkl bir sablon adi segmek i¢in secilenYazdirma sablonunun
adini tiklayin. Bu sablon, kesitlerinizi yazdirirken, Film Olusturucu ile uygulanacaktir.

7  Bir Fare kaydirma tekerlegi modu segin:

e Slide (Kaydirma) gorunir kesitler arasinda farenin kaydirma tekerini kullanarak
kaydirmanizi mimkan kilar.

e Zoom mevcut kesitleri farenin kaydirma tekerlerini kullanarak biyutmenizi ve
kiglltmenizi mimkuin kilar.

8 Bir agiklama girmek igin, Agiklama alanina bir metin girin. Bu metin DICOM etiketinde “Seri
aciklamasl!” nin bir pargasi olarak goriinecektir.

9 Kesitleri yazdirmak igin, Yazdirdigmesine tiklayin ve Film Olusturucu'i baslatin. Yukarida
secilen yazdirma sablonu, olusturulan dilimleri iceren sayfalari dizenlemek igin kullanilir.

10 Kesitlerinizi Gézden Gegir sekmesinde gériintiilemek icin, Onizleme diigmesine tiklayin.
Olusturulan kesit serileri sagda iki yer bulucu gorintiyle Gozden Gegir sekmesinde
gOruntulenir.

Kesit serisi kligtk resimleri ve ilgili yer bulucu goérintileri Galeri'e eklenir.

Yéntem 2: Sabit ilgilenilen Bélge

Bu yontemi, kesit sayisini belirlemek ve kilitlemek igin kullanabilirsiniz; béylece, ilgi alaninin
tamamini manuel olarak ayarlayabilirsiniz.

Bir capraz kesit olusturmak icin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusundaki Diga aktar panosunda, { f.l 6gdesine tiklayin.

Bir yapilandirma panelini (A) ve iki ilgilenilen bolge goriintistni (B ve C) gosteren Gapraz
Kesit Ayarlari penceresi agllir.
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2 Capraz Kesit Ayarlari panosunda, bir Kesit tipi secin.

Kullanilabilir kesit tipleri icin olusturdugunuz gapraz kesit, hangi sekmede calistidiniza baglidir.

Sekme Kesit Aracinda mevcut kesit tipleri

Ortogonal Kesit

Eksenel, Koronal, Sagital

Panoramik, Arkus / temporal kemik kesiti, implantlar (ciltte herhangi

Egri Kesit bir implant yoksa gri renkte)
Ozel Kesit Lateral, Anteroposteriyor
Oblik Kesit Egik eksenel, Egik koronal, Egik sagital

iigilenilen iki bélge goriintiileri Kesit tipi tercihinizi yansitmak lizere degisir.

3 Kesit sayisini, se¢cmek igin, asagidakilerden birisini yapin:

e Kesit sayisini manuel olarak girin.

e lgilenilen bdlge goérintllerinin birinde, ilgilenilen bélgelerin birinin tutma saplarina (A)
tiklayin ve surukleyin.

iigilenilen bolge sinirlarini (noktal gizgiler) bagimsiz olarak hareket ettirebilirsiniz ¢linki
yapilandirma panelindeki Kesit sayisi kilitli degildir. ilgi alani sinirlarini hareket ettirerek,
Kesit sayisi otomatik olarak tekrar hesaplanir.

4 Kesit araligini kilitlemek igin o6gesine tiklayin.

Slice count (Kesit sayimi) ve Spacing (Aralik) kilittlenmis ve gri renktedir. Kilit simgesi

olarak degisir.

[

Kesit araliginin kilidini agmak igin dgesine tiklayin.

148



5 Yapilandirma panelinde uygun oldugu hallerde bir Kesit modu segin.

Kesit modu Aralik

Paralel

ilgi alani sinirlariniz arasinda paralel dilimler olusturmak igin |Mm olarak &lgtllr ve her bir paralel
bu modu kullanin. Bu, Egri Kesit sekmesi disindaki diger | kesit arasindaki mesafedir.
calisma alani sekmeleri icin varsayilan ayardir.

Acisal (Yalnizca Egri Kesitsekmesinde) Dereceler olarak olguldr (°), bu

Egik koronal dilimin (mavi gizgi) eksenel dilimin diizlemini ~ |deder kesitler arasindaki acidir.
(sari gizgi) gectidi nokta etrafinda bir daire seklinde dilimler |30° aralik 12 kesit (360/30=12)
olusturmak i¢in bu modu kullanin. olusturur.

iigilenilen bolge goriintlleri Kesit modu tercihinizi yansitmak lizere degisir.

6 Bir Entegrasyon parametresi secin: Kalinhik veya Mod.

7  Bir acilir listeyi etkinlestirmek ve farkli bir sablon adi segmek icin secilen Yazdirma
sablonunun adini tiklayin. Bu sablon, kesitlerinizi yazdirirken, Film Olusturucu ile
uygulanacaktir.

8 Bir Fare kaydirma tekerlegi modu segin:

e Slide (Kaydirma) gortnir kesitler arasinda farenin kaydirma tekerini kullanarak
kaydirmanizi mimkan kilar.

e Zoom mevcut kesitleri farenin kaydirma tekerlerini kullanarak buyutmenizi ve
kugultmenizi mimkin kilar.

9 Bir agiklama girmek icin, Agiklama alanina bir metin girin. Bu metin DICOM etiketinde “Seri
aciklamas|” nin bir parcasi olarak goérinecektir.

10 Kesitleri yazdirmak igin, Yazdirdigmesine tiklayin ve Film Olusturucu'i baglatin. Yukarida
secilen yazici sablonu, olusturulan dilimleri iceren sayfalari dizenlemek i¢in kullanilir.

11 Kesitlerinizi Gézden Gegir sekmesinde gériintiilemek icin, Onizleme diigmesine tiklayin.
Olusturulan kesit serileri sagda iki yer bulucu gorintiiyle Gézden Gegir sekmesinde

gOruntulenir.

Kesit serisi kiigtk resimleri ve ilgili yer bulucu goérintuleri Galeri'e eklenir.

Kesit On Ayarlarini Kaydetme

Capraz Kesit Ayarlari penceresinde kesit ayarlarinda herhangi bir degisiklik yaparsaniz bu
degisiklikler mevcut yazilim seansi sirasinda tutulur ama yazilimdan ¢iktiginizda kaydedilmez.

Kesit 6n ayarlarini gelecekte kullanim igin kaydetmek igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Arag kutusundaki Diga aktar panosunda, if 6gdesine tiklayin.
Capraz Kesit Ayarlari acilir.

2 Gapraz Kesit Ayarlari, 6gesinde tercih edilen kesit alma 6n ayarlarini yapin.
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3 On ayarlari kaydet diigmesine tiklayin. Yeni 6n ayarlar kaydedilir ve gelecekte kullanilabilir.

Not: On ayarlarinizi kaydettikten sonra, Onceden Ayarlanan Ayarlari Geri Yiikle
digmesi, kayith 6nayarlari yeniden yiklemenize izin vermek igin etkinlestirilir.

implant Planlama Raporunu Olusturma

Bir implant Planlama Raporu raporunun igerigi ve bigimi, “implant Planlama Raporu Tercihleri”.
icinde bulunan ayarlara baghdir.

kilavuz anlamina gelmektedir.

(2 UYARI: Burada agiklanan kullanim agiklamalari belirli 6zellikler i¢in hizl bir

implant Planlama Raporu béliimi asagidaki bilgileri igerebilir.

Ozet sayfasi

Ozet sayfasi agagidakileri igerir:

¢ Dis hekimi muayenehanesi, doktor bagvurusu ve hasta detaylarini iceren
idari bilgi.

o Tedavi Planlama bilgileri ve gorintiler

¢ Yeniden yapilandiriimis panoramik gorlntd, hacim igine yerlestirilen sanal
implantlari ve kronlari gosterir.

o Etiket, implant alani, Uretici, marka, referans, katalog uzunlugu ve ¢ap gibi
ilgili implant bilgileri.

implant bilgisi

implant bilgisi sunlari igerir:

o implantasyon detaylari, etiket, implant alan, Uretici, marka, referans, katalog
uzunlugu ve ¢ap gibi ilgili implant bilgileri.

o Egri Kesit implant gérindmleri.
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“Implant Planlama Raporu Tercihleri” kisminda bir 3D gériintii sayfasini
etkinlestirebilir veya devre digi birakabilirsiniz.

3D goriintii sayfasi

Yazdirmak veya disa aktarmak igin bir implant Planlama Raporu olusturmak igin, asagidaki
adimlari izleyin:

1 Egri Kesit sekmesini agin.

2 Arag kutusundaki Diga aktar panosunda, dgesine tiklayin.

implant Planlama Raporu, Film Olusturucu'da agilr.

ayri bir yazilim uygulamasidir. Daha fazla bilgi igin Film Olusturucu gevrim ici

@ Not: Film Olusturucu CS Imaging urinleri igin tim baski gereksinimlerini isleyen
yardima basvurun.

Calisma Alani Ekran Resmi Olusturma

Sekmede galisma alaninin bir ekran resmini olusturmak igin, ara¢ kutusunda Diga aktar

panosunda bulunan simgesine tiklayin. Ekran gorintinuzin kagik bir resmi Galeri igine

eklenir.

K@ ipucu: CS 3D Imaging ayrica enstantane gérintiler olusturmak igin asagidaki \
yontemleri saglar:

o Bir gorunti ekraninin bir ekran goérintisu olusturmak igin, gérinim ekrani arag
cubugunda % simgesini tiklayin.Bkz. “View Screen (Gorinti Ekrani) Ekran
Goruntisinu Olusturma”.

o Bir kesit serisi olusturmak igin bkz. “2D MPR Goruntulerinde Bolinmus Gortnumleri
Kullanmak”.

¢ Konumlandirici gérintulerle bir kesit serisi olusturmak icin bkz. “Capraz Kesit

K Olusturma”. /

Bir sekme ekran gorintisu olusturdugunuzda, ekran gorintusi klasériindeki tim galisma
alanindan bir gérintd dosyasi olusturulur.

Not: Ekran goéruntlsu ve anlik gérintl dosyalari ve dosya konumu, “Disa Aktarma
Tercihleri”'da belirtilen formatta olusturulur.
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Ekran Resmi Klasorunu A¢ma

Bir ¢calisma alani ekran gorintisu olusturdugunuzda, bu dosyalarin kopyalari “Disa Aktarma
Tercihleri'da belirlediginiz klasére kaydedilir.

Ekran resmi klasérini agmak igin ara¢ kutusunda bulunan Diga aktar panosunda 6gesine
tiklayin.

UYARI: Bu 6zellik sadece ekran resmi dosyalarina erigimi miimkiin kilmak
& tizere saglanmistir. Bu 6zellikle baska herhangi bir dosyaya erismek
sisteminize 6nemli zarar verebilir.

Film Composer ile Yazdirma

Tum baski, tim CS Imaging Urtnleri igin tim baski gereksinimlerini isleyen ayri bir yazilm
uygulamasi olan Film Olusturucu kullanilarak yurutiltr. Bu yazilim uygulamasini kullanma
hakkinda bilgi i¢cin Film Olusturucu ¢evrimici yardima bakin.

Arag kutusundaki Diga aktar panosunda bulunan Film Olusturucu 6gesini agmak igin, E
dgesine tiklayin.

Galeri'de mevcut bitln resimler ve gorintuler ve butin 2D MPR ve 3D goérintuler Film
Olusturucu galerisinde mevcut kilinmistir.

Bu gorintiler ve gérinimler 6nceden tanimlanmis sablonlar kullanilarak kompozisyonlar halinde
dizenlenir. Bu kompozisyonlari bir yaziciya veya PDF dosyasina yazdirmadan 6nce gerekiyorsa
degistirebilirsiniz. Ayrica hangi Film Olusturucu sablonlarinin her mod sekmesine uygulanmasi
gerektigini tanimlayabilirsiniz.

/ Onemli: Bazi kesit diizlemleri kesismezse bir yazdirma hatasi olugabilir. Bunun \
& sebebi, CS 3D Imaging'de bulunan bir gok fonksiyonu bu kesit diizlemlerinin

kesismesine dayaldir.

Ornegin oblik-koronal dilim eksensel dilimi artik kesmeyecek sekilde agiliyorsa,

resmi Film Olugturucu aktardidinizda bir hata mesaji gérinecektir.

A Oblik-koronal kesit
B Aksiyal kesit

C Oblik-koronal ve aksiyal
kesitler arasindaki bosluk

K Ayni hata bir implant dizlemi aksiyal kesitle kesismezse olugabilir. /
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Bir Dosyayi Digsa Aktarma

Export (Disa aktar) panosunda bulunan Volume export (Hacmi disa aktar) fonksiyonunu kullanarak,
bir 3D hacmi Gglncl parti bir DICOM yaziliminda kullanabilecek sekilde disa aktarabilirsiniz.

ornekleme yapilabilir. Alt 6rnekleme verilerini kullanmanin riski size aittir.

CQ UYARI: Diga aktarilan bir 3D hacimde tani hatalarina yol agabilecek sekilde alt

Not:
@ o Sadece aksiyal kesitler disa aktarllir. implantlar ve notlar gibi diger detaylar disa
aktariimaz.
¢ Artan kesit kalinligi veya daha kuiguk bir aksiyal matriks boyutu kullaniyorsaniz, disa
aktarilan hacim orijinal hacimden daha az saklama alani kullanir.
¢ Volume export (Hacmi disa aktar)' kullanabilirsiniz:
e Uclinci taraf yazilimi, JPEG kayipsiz sikistirma gorintiilerini desteklemiyorsa.
o Bir DICOMDIR'e sahip hacminizi diga aktarmaya gerek duyarsaniz.

& e Bir hacmi anonimlestirmek igin. /

Bir 3D hacmi disa aktarmak i¢in su adimlari izleyin:

1 Arag kutusundaki Export (Disa aktar) panosunda, ogesine tiklayin.

Volume export (Hacmi disa aktar) belirir.

2 Diga aktarma ayarlarini gerektigi sekilde yapilandirin.

Browse (Gozat) diigmesine tiklayin ve 3D hacmin disa

1: Dosya ve dizin aktariimasini istediginiz ¢ikti dizinini (klasor) segin.
secin
¢ Gerekirse Description (Agiklama) alanina bir metin agiklamasi

ekleyebilirsiniz. Metin, DICOM etiketi "Dizi agiklamasi"na eklenir.

Aksiyal Matriks boyutunu (piksel olarak) segin: Disa aktarilan 3D
hacim icin aksiyal kesitlerin ¢ézUnurliguni ayarlayin.

Kesit kalinhigini segin: Asagidaki kesit kalinlik segeneklerinden
birini segmek icin acilir listeyi kullanin:

e lzotropik: Segildiginde aksiyal matriksi - voksel boyutu
kiibik (tek bicimli) olarak kalmaya ayarladiginizda Volume
export kesit kalinligini otomatik olarak hesaplar (voksel
boyutu, kiibik veya Gniform kalir).

2: Coziiniirliik segin

e Anisotropik seciliyse, kesit kalinligi1 ayarlarini, kibik
olmayan (dlizensiz) voksel boyutlara sahip bir hacim
verecek sekilde degistirebilirsiniz.

Not: Kesit ¢ozunlrligind ve/veya kalinligini degistirmek gorintu
kalitesini azaltir. Bu segenekleri kullanmanin riski size aittir.
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Dosya formatini seg: Uglincl taraf yazilim gereksinimleriyle
eslesen bir aksiyal kesit bigimi segin:

e Anonim digmesine basarak, disa aktarilan birimin tim
Hasta Durumu Bilgilerini (PHI) kaldirin.

e Disa aktarilan hacme bir DICOMDir veri dosyasi eklemek

3: Cikig dosyasi icin DICOMDir olustur 6gesine tiklayin.
formatini segin

Sikigtirma seg: Sikistirilmis veya sikistirlmamis DICOM ciktisini
segin.

Not: DICOM goérintileri genellikle dosya alani bant genisligi
tasarrufu icin sikistirilmis JPEG gorintileri olarak degistirilir. Ancak
bunu yapmak sart degildir. Sikistirimamig bir DICOM dosyasi igin
350 Mb'a kadar disk alani gerekebilir.

3 Diga Aktar digmesine tiklayin.

Gegerli 3D hacim, bélim 1'de segtiginiz klasére disa aktarilir.

Hacim segimlerinin tlrind segmenize imkan veren bir pencere agilacaktir.

4 Secimi yapin ve OK (Tamam)'a tiklayin.

Taranan nesneyi diga aktarmak igin su adimlari izleyin:

1 Taranmig bir nesne cihazini agtiktan sonra, CS Imaging'de STL'yi bigimlendirin ve Disa aktar
arag kutusuna gidin.

@ Not: Yalnizca CS 8100, CS 8200 veya CS 9600 ile edinilen cihaz hacmi
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2 Arag kutusundaki Export (Disa aktar) panosunda, ‘ ogesine tiklayin.

Tarama nesnesi diga aktarma iletisim penceresi gorunur.

3 Cikti klasériini ve dosya adini segin.

Orgli konturu, dzel kaydiriciyla ayarlanabilir.

4 Bittiginde Export (Disa aktar) dugmesine tiklayin.

Bir Kompakt Disk'e Diga Aktarma
3D birimi bos bir CD'ye kopyalayabilirsiniz.

Onemli: CS 3D Imaging secgeneginin tam versiyonuna erisemeyen kullanicilar bir
CD veya USB Disk izerinde CS 3D Imaging Lite ile veri incelemesi yapabilir.

Disa aktarma diski asagidakileri yapmaniza izin verir:

o 3D hacimi ve verileri bir bilgisayara kopyalayin.
e Gerekirse, CS 3D Imaging lite segenegini bilgisayara yukleyin.

e CS 3D Imaging segenegini baslatin.

Mevcut 3D hacmi bir disk'e, digariya aktarmak igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Bilgisayarin disk suricusine bos, yazilabilir bir disk takin.

2 Aracg kutusundaki Diga aktar panosunda, o6gesine tiklayin.

Disk yazim sihirbazi otomatik olarak baglatma yapacaktir.
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Diskiniz icin (azami 16 karakter) bir isim girin veya varsayilani (mevcut tarih) kabul edin.

Not: Bu isim, CD bir disk suricisulne yerlestirildiginde isletim sisteminin dosya
g6zaticisinda gorintilenecektir.

Kayit hizinizi segin.

Bu adimla ilgili yardim icin bilgisayarinizin belgelerine bakin.

Devam etmek icin Next (Sonraki) kismina tiklayin.

CD yazma sihirbazi verileri bos diske kopyalamaya baslar.

Batan veriler diske kopyalandiginda, diskin otomatik olarak bilgisayarinizdan ¢ikmasi beklenir.
Diski baskasina verirseniz, alicinin ViewData.exe 6desini baslatmasi gerektiginin farkinda
oldugundan emin olun.

USB Diske Diga Aktarma

Mevcut hasta dosyasini USB diske disa aktarmak igin, asagidaki adimlari izleyin:

1

Bilgisayarinizin USB portuna, dosyanizi tutacak yeterli bos alana sahip bir USB anahtari takin.

Not:

o USB diski tiklamadan 6nce yerlestirmelisiniz.
o Kullanilan USB diskin kalitesi verilerinizin kaydedilme hizini dogrudan etkileyecektir.

Arac kutusundaki Diga aktar panosunda, 6gesine tiklayin.

Bir klasor se¢ penceresi agllir.

Bir klaso6r se¢ penceresinde, USB anahtari Gizerinde bir klasér sec¢in veya olusturun.
OK 6gesine tiklayin.
Verileriniz USB diske yazilirken Please Wait (Litfen Bekleyin) mesaji gorintilenir. Veri

aktarimi birkag dakika surebilir.

Sadece Hacimleri diga aktarirken, U¢ segenekten birini segin: FDK, MAR veya her ikisi,
asagida gosterildigi gibi:
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Disa aktarma tamamlandiginda segtiginiz klasérde sunlar olacaktir:

e Veri: Bu klasér, 3D hacminizden disa aktarilan verileri icerir.

o ViewData.exe: Butln veriler diske kopyalandiginda, diskin otomatik olarak bilgisayarinizdan
¢ikmasi beklenir. Diski bagkasina verirseniz, alicinin ViewData.exe 6gesini baglatmasi
gerektiginin farkinda oldugundan emin olun.

Sanal Sefalometrik Goruntulerin Olusturulmasi ve Diga
Aktariimasi

CS 3D Imaging'de, Sanal Sef aracini kullanarak entegre yanal, yiz ve eksenel goruntuleri
olusturabilirsiniz. Bu goérintiler, CS Goriintiileme'de bulunan hasta kaydina disa aktarilir, ayni
zamanda, buradan Ug¢linci taraf sefalometrik izleme yaziliminin agacagi sekilde goruntileri disa
aktarabilirsiniz.

Sanal Sef aracini bir sanal sefalometrik gortinti Gretmek amaciyla kullanmak igin, asagidaki
adimlari izleyin:

1 Arag kutusundaki Diga aktar panosunda, ogesine tiklayin.

Sanal sefalometrik goriintiiler penceresi agilir.
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2 Asagidaki goruntl segeneklerinden birini segin.

Bu goriintu tam entegre kafatasini
Lateral gOstermektedir.

Bu gorintu, kafatasinin yariya
Lateral Sol entegre sol tarafini gosterir.

. Bu gorintu, kafatasinin yariya

Lateral Sag entegre sag tarafini gosterir.

Bu goriintu tam entegre kafatasini
Frontal gOstermektedir.

Bu goruntu, alttan veya Ustten
Submento-verteks olacak sekilde tamamen entegre

kafatasini gostermektedir.

3 Bir agiklama girin.

4  Sanal sefalometrik goriintilerin parlaklidini, kontrastini ve gelistiriimesini ayarlamak icin 2D
MPR surguleri ayarlayin.

5 Create (Olustur) kismina tiklayin.

Ekran resimlerinizin kiglk resimleri Galeri 'ye eklenir ve goriintli dosyalari ekran resimleri
klasérune kaydedilir.
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CS 3D Imaging Tercihlerinin
Ayarlanmasi

Tercihler penceresi CS 3D Imaging islevsel kategorilere gore gruplandiriimis araglari, islevleri ve
performansi 6zellestirmenize olanak tanir.

“Uygulama Tercihleri”

“3D Goruntu Tercihleri”

“Renk Tercihleri”

“Olglim Birimleri Tercihleri”

“Sablon Tercihleri”

“MPR Tercihleri”

“Goruntl Yonlendirme Tercihleri”

“Ayrik Goruntllerde Goruntu Sirasi Tercihleri (sadece Imaging Center yazilimi)”

“Disa Aktarma Tercihleri”

“Implant Tercihleri’

“Not Tercihleri”

“Implant Planlama Raporu Tercihleri’

“Sanal Sefalometrik Tercihler”

“Havayolu Tercihleri”
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Uygulama Tercihleri

ﬂ Uygulama tercihlerinde asagida belirtilenleri gerceklestirebilirsiniz:

e MAR hacminin varsayilan olarak gorintulenip gérintilenmeyecedini segin.

e Basit ve Gelismis mod arasinda gecis (sadece Dental ve KBB).

e Yazihmi her agisinizda gérmek istediginiz ¢calisma alani sekmesini segin.

¢ CS 3D Imaging tarafindan yiklenen resimlerin 6nizlemelerini etkinlestirme / devre disi

birakma.

Uygulama tercihlerini ayarlamak igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Ana Ara¢ Gubugu Simgelerinde, sunlara tiklayin S

Tercihler penceresi belirir.

2 Tercihler penceresinde ﬂ 6gesine tiklayin.

Uygulama tercihleri gérundar.

3 Bunlardan herhangi birisini yapin.

Basit ve Gelismis modlar
arasinda gecis yapmak icin...

Alet kutusuna daha az arag goruntilemek igin Kolay'l tiklayin.

Alet kutusuna mevcut biitlin araglari goriintilemek igin Geligmis'i
tiklayin.

Not: Imaging Center (Gorlintileme Merkezi) sirimu sadece
Gelismis Modda calistinlabildiginden 6turd bu ayar yalnizca
yazilimin Dental ve KBB surimlerine uygulanabilirdir.

Varsayilan olarak mevcut MAR
verilerini goéruntilemek igin...

Mevcut oldugunda, varsayilan olarak MAR hacmini goster
ifadesinin yaninda Evet secenegine tiklayin. Varsayilan olarak
FDK rekonstriksiyonlarini gorintilemek icin Hayir, her zaman
FDK'y1 goster segenegine tiklayin.

CS 3D Imaging'i
baslattiginizda gériinmesi
gereken varsayilan galisma
alani sekmesini secmek icin...

Sunlardan birine tiklayin:

¢ Ortogonal Kesit
o Egri Kesit

e Ozel Kesit

¢ Oblik Kesit

Tam hacmi yuklenirken bir
hacmin énizlemesini
yapilandirmak igin...

Bu 6zelligi devre digi birakmak istiyor ve dnizleme hacmine sahip
degilseniz, Tam bir ses yiiklenirken bir cildin 6nizleme
siirimiini gorintiile segimini kaldirin.

Bu 6zelligi etkinlestirmek ve resmin Ust kdsesindeki
etiketle gosterilen bir 6nizleme hacmine sahip olmak igin,
Yiklenirken birimin 6nizleme siirimiinii goster'i segin.

Tercihleri kurulum
varsayilanlarina sifirlamak
icin...

dgesine tiklayin.

Apply (Uygula) kismina tiklayin.
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3D Goruntu Tercihleri

@ Onemli: 3D rendering isleminin tani igin kullaniimasi amaglanmamistir.

3D Goriintii tercihlerinde, asagidaki ayarlari yapilandirarak performansi optimize

ededbilirsiniz:

e 3D Goriintiileme Ekrani 6gesini etkinlestir ve devre disi birak.

e 3D igleme Oncelidini ayarlayin.

e Golgelemeye izin ver.

e Birisleme teknigi segin.

e Doku limiti ayarlama modunu ayarlayin

3D Goriintii tercihlerini ayarlamak igin, asagidaki adimlari izleyin:

1

2

3

Ana Ara¢ Gubugu Simgelerinde, sunlara tiklayin i

Tercihler penceresi belirir.

Tercihler penceresinde

ddesine tiklayin.

3D Goériintii segenekleri gérunur.

Bunlardan herhangi birisini yapin.

3D Goruntuleme Ekrant'i
etkinlestirmek veya devre digi
birakmak igin...

3D Gorintii'ye tiklayin.

Not: Bu ayarin yurirlige girmesi icin CS 3D Imaging programini
tekrar baglatmalisiniz.

Yazilimin performansinin
onceligini belirlemek igin...

Bir isleme 6nceliklendirmesi secin:

¢ Yuksek hiz icin Rendering Hizi.

¢ Orta hiz igcin Hiz/Kalite dengesi.

o Disuk hiz fakat daha iyi gorintiler icin Rendering Kalitesi.

3D Goriintiileme Ekrani icin
goblgelemeyi etkinlestirmek veya
devre digi birakmak igin...

Golgelendirme'ye tiklayin.

Not: En iyi goriintileme sonuglarini almak igin ekran resimleri
cekerken Shading (Gélgelendirme) durumunun segili
oldugundan emin olun.
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eslesen bir 3D isleme .
segenegini se¢cmek icin... .

Dilenen isleme teknigi acilan listesindeki seceneklerden birini
Bilgisayarinizin performansiyla isaretleyin:

Gelismis donanim-hizlandirmali rendering
Standart donanim-hizlandirmali rendering

¢ Yazihimsal rendering

Doku limiti ayarlama modunu
ayarlamak igin...

Bunlardan birini segin:

Doku limitinin otomatik olarak ayarlanmasi icin Otomatik'i
tiklayin.

3D Gorintiuleme Ekrani ekraninda doku sinirlarini manuel
olarak ayarlamak igin, Ozel segenegine tiklayin..

Not: Ozel'i sectiginizde, makinenin Program alani ayarlarini
dikkate almaksizin, yUklenen her yeni hacme uygulanir.
Asagidaki doku limiti ayarlama ¢ubugu ayar ve 3D
Gortintilleme Ekrani ekraninda acik gecerli galisma alani
sekmelerinde goérunir:

Not: Bu ayarla ilgili yaptiginiz degisikliklerin gecerli olmasi igin,
CS 3D Imaging'i kapatip, yeniden agmaniz gerekir.

Tercihleri kurulum

icin...

varsayllanlarina sifilamak gesine tiklayin.

Apply (Uygula) kismina tiklayin.
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Renk Tercihleri
Renk tercihlerinde, CS 3D Imaging icinde kullanilan Gériiniim ve Agiklama renk
Ogelerinin varsayilan renklerini degistirebilirsiniz.

Renk ayarlarini kisisellestirmek igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Ana Arag Gubugu Simgelerinde, sunlara tiklayin S

Tercihler penceresi belirir.

2 Tercihler penceresinde ogesine tiklayin.

Renk tercihleri gérunr.

3 Gorunum renkleri veya Agiklama renkleri, icin degistirmek istediginiz rengi segin.

Renk penceresi gorundr.

4  Birrenk segin ve OK 6gesine tiklayin.

5  Tercihleri kurulum varsayilanlarina sifirlamak igin Ogesine tiklayin.

6 Apply (Uygula) kismina tiklayin.
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Ol¢iim Birimleri Tercihleri
Olgiim Birimleri tercihlerinde 6lgiim birimlerini ve yazi tipi boyutunu segebilirsiniz.
Olgiim Birimleri tercihlerini degistirmek igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Ana Ara¢ Cubugu Simgelerinde, sunlara tiklayin b=

Tercihler penceresi belirir.

2 Tercihler penceresinde dgesine tiklayin.

Olglim birimi tercihleri gérindr.

3 Bunlardan herhangi birisini yapin.

Milimetre veya ing segin.

Olgiim birimini ayarlamak igin... Not: Olgiim birimleri igin yalnizca ing kullanabilirsiniz.
Bunlar, érnegin implant ¢caplari veya segmental hava
yollari gibi bagka nesneler icin kullanilamaz.

Resimlerinizde gorintilenen dlgim
etiketleri i¢in yazi tipi boyutunu segmek
igin...

Bir Olgiim yazi boyutu belirtmek igin elle ok kutularin
girin veya kullanin.

Tercihleri kurulum varsayilanlarina e
sifirlamak igin... Ogesine tiklayin.

4 Apply (Uygula) kismina tiklayin.
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Sablon Tercihleri

Sablon tercihlerinde asagida belirtilenleri gergeklestirebilirsiniz:

e Film Olusturucu ile kullanilacak baski taslaklarini segebilirsiniz.

@ Not: Bu islem icin Film Olusturucu bilgisayarinizda kurulu olmahdir.

e Ortogonal Kesit (Ortogonal Kesit sekmesi) icin bir gériinti ekrani segin. Bkz. “Ortogonal
Kesit Sekmesini Kullanma”.

e Gozden Gegir (Gozden Gegirme sekmesindeki) kesit dizilerini gérintilemek igin
kullanilan situn sayisini segin. Bkz. “Gézden Gecgirme Sekmesini Kullanma”.

Sablon segeneklerini ayarlamak igin, asagidaki adimlar izleyin:

Ana Ara¢ Cubugu Simgelerinde, sunlara tiklayin S

Tercihler penceresi belirir.

Tercihler penceresinde

Sablon tercihleri gérindir.

ogesine tiklayin.

Bunlardan herhangi birisini yapin.

Her bir calisma alani sekmesi
ve buyutilmus ekrani
goruntilemek istediginiz baski
sablonunu segmek igin...

Baski sablonlari bélimdinde, ilgili agilir listeden Film
Olusturucu kullanarak baski yaparken kullanilacak sablonlari
segin.

Not:

e Bu ayarin yurirlige girmesi icin CS 3D Imaging programini
tekrar baglatmalisiniz.

¢ Bu kisim yalnizca, Film Olusturucu bilgisayarinizda
kuruluysa gorundar.

Ortogonal Kesit sekmesi igin
bir varsayilan diizen segmek
amaciyla...

Layout for orthogonal slicing (Ortogonal kesit igin diizen)
kisminda Template for orthogonal slicing (Ortogonal kesit
sablonu) simgelerinden birine tiklayin. Mavi karenin konumu,
Ortogonal Kesit sekmesinin tstiinde bulunan 3D Goériintilleme
Ekrani'in konumunu belirler.

Gozden Gegir sekmesinde
goruntilenen varsayilan situn
sayisini se¢cmek igin...

Varsayilan situn sayimini incele bélimundeki agilir listeden bir
sayl segin.

Tercihleri kurulum
varsayilanlarina sifirlamak
igin...

ogesine tiklayin.

UYARI: Film Olusturucu sablonlar yerlestirme karelerine “En Uygun” veya
1:1 olarak resim sigdirir. Boylece yazdirilan goriintiiniin boyutlari kullanilan
sablona gore degisebilir.

4 Apply (Uygula) kismina tiklayin.
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MPR Tercihleri

r
MPR tercihlerinde asagida belirtilenleri gerceklestirebilirsiniz:

o Tekrar Formatlama Araci segeneklerini segin. Bkz. “Tekrar Formatlama Aracini Kullanma”.
e MPR goéruntuleme ekranlari i¢in varsayilan dilim araligini segin.

e Goruntuleme kalinhgini segin.

e Otomatik arkus olusturmayi etkinlestirme.

e Otomatik ilgilenilen Bdlge segenegini segin.

Not: Bu tercihlerdeki giincellemeler, yalnizca bu degisiklikler CS 3D Imaging
yazilimina uygulandiktan sonra edinilen 3D hacimle uygulanir.

MPR tercihlerini ayarlamak i¢in, asagidaki adimlari izleyin:

1 Ana Arag Gubugu Simgelerinde, sunlara tiklayin TLE

Tercihler penceresi belirir.

[
2 Tercihler penceresinde ogesine tiklayin.

MPR tercihleri géruntulenir.
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Bunlardan herhangi birisini yapin.

Hangi gorunta alimlarinin
etkinlestirilecegini belirtmek icin
Tekrar Formatlama Araci
ogesini kullanin...

Bir alma cihaz tipi segin.

Tekrar Formatlama Araci (Tekrar Formatlama Araci) gorintdleri
tekrar acgtiginizda segili cihaz tiplerinden alinan gérintulere
uygulanacaktir.

2D dilim goérintmlerinde
bolinmus gorinumler igin
varsayllan dilim araligini
ayarlamak igin...

Aglilir listeden bir dilim arahgi degeri secin.

Onemli: Bu ayari degistirdiginizde 2D MPR gérinim ekranlarinda
Bolme Goriinlimleri Bu ayari degistirdiginizde 2B goérinim
ekranlarinda Bélme Goérunumleri halihazirda géruntuleniyorsa,
bosluk degisikliklerinin gecerli olmasi igin yazilimi yeniden
baslatmaniz gerekir.

Panoramik gértinimlerin
kalinligini ayarlamak igin...

Panoramik goriiniim kalinligi agilir listesinden bir kalinlik segin.

Panoramik olmayan
gortnimlerin kalinhgini
ayarlamak igin...

Diger goriiniimler kalinhgi acilir listesinden bir kalinlk segin.

Otomatik arkus olusturmayi
etkinlestirmek igin...

Otomatik arkus olustur segenegine tiklayin.

Otomatik arkus olusturma islevini devre digl birakmak igin
etkinlestiriimis secenege tiklayin.

Temel ilgilenilen Bélge araci
tarafindan uygulanan
varsayllan hacim degerini
ayarlamak igin...

Otomatik olarak kirpmak istediginiz birimin boyutunu belirtmek igin,
segiciden daha biiyiik birimlerdeki Otomatik ROI 'yi kullanin.

Not: Bu ayar 30 ila 180 mm arasinda olmalidir.
Bkz. “Temel ilgilenilen Bélge Aracini Kullanma”.

Tercihleri kurulum
varsayilanlarina sifirlamak
igin...

ogesine tiklayin.

4  Apply (Uygula) kismina tiklayin.

Goruntu Yonlendirme Tercihleri

i Goriintii yonlendirme tercihlerinde, 2D MPR kesit gortiniimlerinin CS 3D Imaging'de nasil

gorintilenecegini kontrol edebilirsiniz.

2D kesit goruntulerinin oryantasyonunu kontrol etmek igin, asagidaki adimlari izleyin:

Ana Ara¢ Cubugu Simgelerinde, sunlara tiklayin S

Tercihler penceresi belirir.

Tercihler penceresinde

ogesine tiklayin.

Ug goriintii oryantasyonu segenegi gosterilir.
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3 Aksiyal Kesit Goruntii Ekrani 6gesinin yonlendirme ayarlarini yapilandirmak igin sol taraftaki
secenekleri kullanin.

Gorunti ekrani AEUETGE Goriiniime etki

Dorsal gorintii ile kullanildiginda
dental arkus yukari bakar:

Ustten goriiniim

Frontal goruntii ile kullanildiginda
dental arkus agagiya bakar:

Aksiyal Kesit Goruntii

Ekrani
Dorsal goruntii ile kullanildiginda
dental arkus asagiya bakar:
Alttan gorinim
Frontal gorintii ile kullanildiginda
dental arkus yukari bakar:
mf‘aa‘;:r:ew Hasta goruntist uzaga dogru
N o bakiyordur:
Koronal Kesit Goriintii goruniim) axtyordur
Ekrani ve rekonstriksiyon
yapilmis panoramik
oruntdler i e N
goruntd Fé?‘r&t;l view Hasta goruntisi size dogru
i bakiyordur:
goriuniim)
Soldan saga Bu hastanin sol tarafindan gorintidur:

Sajital Kesit Goriintii
Ekrani

Bu hastanin sag tarafindan

Sagdansola |y ntidiir:

4  Tercihleri kurulum varsayilanlarina sifirlamak igin Agdesine tiklayin.

5 Apply (Uygula) kismina tiklayin.

Ayrik Goruntulerde Goruntu Sirasi Tercihleri (sadece Imaging
Center yazilimi)

Ayrik Goriintilerde Goriinti Sirasi tercihlerinde, kayma yonini ses seviyesinden kontrol
edebilirsiniz.

Fare tekerlegi ayarlarinizi “stirgili” olarak ayarladiysaniz, 2D MPR goérintileme ekranlarindaki
dilimler arasinda gezinmek igin fare tekerlegini kullanabilirsiniz.

Ayrik Goéruntiilerde Gériinti Sirasi tercihlerini ayarlamak icin, asagidaki adimlari izleyin:
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1 Ana Ara¢ Cubugu Simgelerinde, sunlara tiklayin S

Tercihler penceresi belirir.

2 Tercihler penceresinde 6gesine tiklayin.

Ayrik goriintii siralama diizeni tercihleri gosterilir.

3 Her kesit dizleminde kaydirma yénunu ayarlamak icin agagidaki segenekleri kullanin.

Sunun igin gegerli
Kesit diuzlemi

Kesit sirasi ayari

Goriintii Sekme
ekrani
- ileri kaydirma kesit dlizlemini
Ustten alta asaglya hareket ettirir
Aksiyal ——— T — Aksiyal kesit
- ileri kaydirma kesit dizlemini
alttan iiste yukari hareket ettirir
anterior'dan ileri kaydirma kesit dizlemini
posterior'a Oonden arkaya hareket ettirir Ortogonal
Koronal - Koronal kesit Kesit, Oblik
posterior'dan ileri kaydirma kesit dizlemini Kesit
anterior'a arkadan 6ne hareket ettirir
- ileri kaydirma kesit dizlemini
sagdan sola sagdan sola hareket ettirir
Sajital ol kavd T — Sajital kesit
- ileri kaydirma kesit dizlemini
soldan saga soldan saga hareket ettirir
eksternalden ileri kaydirma kesit dizlemini
internale igeri hareket ettirir
Panoramik 'I?erlr(#ii/ temporal
internalden ileri kaydirma kesit dizlemini
eksternale disari hareket ettirir
——r TT— Egri Kesit
- ileri kaydirma kesit duzlemini
sagdan sola sagdan sola hareket ettirir Arkus/temporal
Oblik < ileri kaydirma kesit dizlemini kemik IaterPaI
soldan saga soldan saga hareket ettirir
posterior'dan ileri kaydirma kesit dizlemini
anterior'a arkadan 6ne hareket ettirir
Anteroposterior TMJ/Kulak
anterior'dan ileri kaydirma kesit dizlemini
posterior'a onden arkaya hareket ettirir .
— — — Ozel Kesit
internalden ileri kaydirma kesit dizlemini
eksternale iceri hareket ettirir
Lateral TMJ/Kull(ak_t_
eksternalden ileri kaydirma kesit diizlemini |$8Praz Kesiu
internale disari hareket ettirir

4  Tercihleri kurulum varsayilanlarina sifirlamak igin Adesine tiklayin.

5 Apply (Uygula) kismina tiklayin.

(®

Not: Kesit sirasi ayrica kesitlerin ¢ok dilimli gérinimlerde olusturulma sirasini
belirler.
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Disa Aktarma Tercihleri

Disa Aktarma tercihlerinde agsagidakileri gerceklestirebilirsiniz:

e Ekran goruntuleri ve anlik gorintilerin kopyalarinin kaydedilecegi klaséru segin.
e Bir ekran resmi dosyasi formatini segme.
e DICOM aciklama iletisini etkinlestirme.

Disa Aktarma tercihlerini ayarlamak igin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Ana Ara¢ GCubugu Simgelerinde, sunlara tiklayin OLF

Tercihler penceresi belirir.

2 Tercihler penceresinde 6gesine tiklayin.

Disa Aktarma tercihleri gérintulenir.

3 Bunlardan herhangi birisini yapin.

Save a copy in the specified folder (Belirtilen klasérde bir

kopya kaydet) segenegini segin ve Browse (Gozat) kismini

Bir ekran resmi Klasérii secmek kullanarak istediginiz klasore gidin.

icin... ¢ Not: Bu, alet kutusundaki Diga aktar panelinden agabileceginiz
ekran gorintisu klasorudir. Bu segenegdi segmezseniz ekran

resimleri orijinal hacimle ayni klasore kaydedilir. Bkz. “Ekran

Resmi Klasorini Agma”.

Goruntileme ekrani ve ¢alisma

alani ekran goruntileri igin Kullanmak istediginiz dosya formatini segin (TIFF, JPEG veya
kullanilacak bir dosya formati PNG).
secmek igin ...

Bir DICOM anlik gériintiistiint her
olusturdugunuzda DICOM agiklama | Agiklama igin istem'i segin.
istemini etkinlegtirmek igin...

Yalnizca FDK'yi; Yalnizca MAR'I veya hem FDK hem de MAR'|
segin

Ask volume type to export (Disa aktarilacak hacim turinu
sor)'u segin veya secimini kaldirin

Disa aktarilacak hacim(ler)

Tercihleri kurulum varsayilanlarina e .
sifirlamak igin... 6gesine tiklayin.

4 Apply (Uygula) kismina tiklayin.

implant Tercihleri

E implant tercihlerinde, asagidakileri gerceklestirebilirsiniz:

e implant renk tercihlerini degistirme.
e Restoratif uzunluk ayarini yapilandirma.

e implant gériiniirliik ayarlarini segme.
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o Egri Kesit calisma alani sekmesinde implant yerlestirme aleti igin implant dgreticisini
etkinlestirin veya devre disi birakin.

implant tercihlerini ayarlamak icin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Ana Arag Gubugu Simgelerinde, sunlara tiklayin DLE

Tercihler penceresi belirir.

2 Tercihler penceresinde E ddesine tiklayin.

implant tercihleri gériintilenir.

3 Bunlardan herhangi birisini yapin.

implant rengi secme...

1. Bir renk kutusuna tiklayin (Abutman veya Restoratif igin).

2. Renk secici penceresinde bir renk se¢in ve OK kismina
tiklayin.

implant yerlestirme igin
kullanilan restoratif alanin
uzunlugunu belirlemek igin...

Bir sanal implant yerlestirdiginizde otomatik olarak uygulanan
restorasyon alani uzunlugunu se¢gmek icin Length of
Restorative Space (Restorasyon Alani Uzunlugu) alanina
tiklayin.

implant gérinrlik
seceneklerini segmek igin...

Visibility (Gorunurlik) kisminda, hacimde goriintilemek
istediginiz sanal implantlarinizin parcalarini segmek igin tiklayin.

implant yerlestirme araci igin
implant ogreticisini
etkinlestirmek igin...

implant Ogreticiyi Goster'i etkin hale getirin. Ogreticiyi devre
disi birakmak igin bu segenegi devre digi birakin.

Tercihleri kurulum
varsayilanlarina sifirlamak
icin...

Ogdesine tiklayin.

3 Apply (Uygula) kismina tiklayin.

Not Tercihleri

ﬂ Not tercihlerinde, Gozden Gegir sekmesinde bulunan notlar igin 6n taniml e-tablolari

yonetebilirsiniz.

Not tercihlerini ayarlamak igin, asadidaki adimlari izleyin:

1 Ana Ara¢ Gubugu Simgelerinde, sunlara tiklayin S

Tercihler penceresi belirir.
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2 Tercihler penceresinde ﬂ ddesine tiklayin.
Mevcut tim acgiklamalar Tercihler penceresinde listelenir.
3 Bunlardan birini yapin:
e Bir baslik olusturmak igin ve bir baslk adi ve metni girmek igin ogesine tiklayin.
e Mevcut bir bagligi secin ve dizenleyin.
e Mevcut bir sekil yazisini silmek igin dgesine tiklayin.

4 Apply (Uygula) kismina tiklayin.

Not: Her sekil yazisi bir sekil yazisi adi ve sekil yazisi metninden olusur. Notlar
olusturmak igin bu sekil yazilarini kullandiginizda notlar dizenleyicide asagi agilir
liste sadece sekil yazisi adlarini gdsterir.

implant Planlama Raporu Tercihleri

implant Planlama Raporu tercihlerini ayarlamak icin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Ana Ara¢ Gubugu Simgelerinde, sunlara tiklayin OLF

Tercihler penceresi belirir.

2 Tercihler penceresinde kismina tiklayin.

implant Planlama Raporu tercihleri gériintiilenir.

3 Asagidaki ayarlari saglayin:

Raporlar igin bir A4 veya Amerikan Mektup Bigimi ve sayfa
Template (Sablon) yonlendirmesi segin.
Slice count (Kesit sayis1) |implant bagina bir rapora dahil edilecek kesit sayisini (1 - 10) segin.
E;iﬁﬁlltgli)ckness (Kesit Acilir listeden, bir rapor igin istediginiz kesit ¢ozunurligunu segin.
Kesit araligi Kesit goruntuleri icin varsayilan araligi segin.
Mode Aclilir listeden, gorintler igin ¢ikti modunu segin: AVG (Ortalama
Yogunluk Projeksiyonu) veya MIP (Maksimum Yogunluk Projeksiyonu).
Prompt for description Rapor igin otomatik olarak bir agiklama isteyen bir istem penceresi
(aciklama igin istem) olmasi igin segin.
3D goriinimleri kapsa Raporlara 3D gorinimler eklemek igin segin.

4  Tercihleri kurulum varsayilanlarina sifirlamak igin ogesine tiklayin.

5 Apply (Uygula) kismina tiklayin.
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Sanal Sefalometrik Tercihler

Sanal sefalometrik tercihleri ayarlamak icin, asagidaki adimlari izleyin:

1 Ana Ara¢ Gubugu Simgelerinde, sunlara tiklayin S

Tercihler penceresi belirir.

2 Tercihler penceresinde kismina tiklayin.

Sanal sefalometrik tercihler gdsterilir.

3 Sanal sefalometrik goriinti olustururken varsayilan olarak kullanmak istediginiz gorintu
turlerini segin.

Bu goriintu tam entegre kafatasini
Lateral gOstermektedir.

Bu gorintu, kafatasinin yariya
Lateral Sol entegre sol tarafini gosterir.

- Bu gorintu, kafatasinin yariya

Lateral Sag entegre sag tarafini gosterir.

Bu goéruntu tam entegre kafatasini
Frontal gOstermektedir.

Bu goruntu, alttan veya Ustten
Submento-verteks olacak sekilde tamamen entegre

kafatasini gostermektedir.
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4

5

Tercihleri kurulum varsayilanlarina sifilamak igin 6gesine tiklayin.

Apply (Uygula) kismina tiklayin.

Havayolu Tercihleri

Havayolu tercihlerini ayarlamak igin, asagidaki adimlari izleyin:

Ana Ara¢ Gubugu Simgelerinde, sunlara tiklayin TLE

Tercihler penceresi belirir.

Tercihler penceresinde kismina tiklayin.

Kesit alani giriglerini gdsteren Havayolu tercihleri gérintilenir.
Varsayilan olarak, segmentli havayolunun kesit alanlarini temsil eden dort giris vardir.

Bunlardan herhangi birisini yapin.

1. Kullanmak istemediginiz esikleri silin (asagida “Bir girdiyi
silmek igin” konusuna bakin).

2. Enine kesit alanini milimetrekare cinsinden girin ve +
dagmesini tiklayin.
Renk ayari listeye eklenir.

Aygitin renk dlgeginde yerini belirlemek icin isaretgiyi

. . surukleyebilirsiniz.

Kesit alani degerini olusturmak

ve degistirmek igin...

Girdi listesindeki renk ayari degisir.

Not: Ayni alani birden fazla girdiye atayamazsiniz.

Bir girdiyi silmek igin... Bir girdi listesini silmek igin, silmek istediginiz girdinin ilgili
6gesine tiklayin.

Tercihleri kurulum e
varsayllanlarina sifirlamak igin... K2 6gesine tiklayin.

Apply (Uygula) kismina tiklayin.
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12 Yedekleme Yonetimi

Yedekleme Ortami Tipleri

Sisteminize bagl olarak bantlar, CD-ROM'lar ve internet tabanli hizmetler dahil olmak (izere birgok
yedekleme ortami tipi mevcuttur.

Uygulamaniz igin en iyi ortam tipini belirlemek Gzere donanim saticinizla galismaniz onerilir.

Yedekleme Ortamlari Saklama

Yedeklemeleri glvenli bir yerde sakladiginizdan emin olun. Her tirli ortam igin asir sicak ve
nemden kaginmalisiniz. Her tir miknatistan kaginin; verileri silebilirler. Daima Ureticinin
yedekleme, saklama ve degistirme kilavuz ilkelerini izleyin.

Not: Bir veya birkag yedeklemeyi ¢alisma yeri disinda tutmanizi éneririz. Bu sizin en
@ son yedeklemeniz olmali ve gunlik temelde degistiriimelidir.

Veri Yedeklemeleri

Veri yedeklemeleri her bilgisayar tabanli sistemin ¢gok dnemli bir parcasidir.

Bu dnemli verileri dizenli olarak kopyalayip guvenli bir yerde saklayarak beklenmeyen bir
bilgisayar arizasinin olusturacagi karmasayi minimuma indirmeye yardimci olur.

CS 3D Imaging, yazilim uygulamalarinin CS Imaging Paketi'nin bir bileseni oldugundan, CS 3D
Imaging verileri CS Imaging yedekleme siirecinin bir parcasi olarak yedeklenecektir.

Bu konuda teknik yardim igin temsilcinizle irtibat kurun.

Yedekleme Sisteminizi Test Etme

Yedekleme sisteminin kurucusu dogru sekilde galistigini ve tim gerekli verileri kaydettigini
dogrulamak uzere sistemi test etmelidir. Yedekleme sisteminizi dogrulamak i¢in ydontemleri
anladiginizdan emin olun.

Ofisiniz i¢in spesifik adimlar saglamasi i¢in donanim teknisyeninizle irtibat kurun.
Yedekleme Cihazlarinin Bakimi

Yedekleme cihazinizin dizenli bakimi gerekebilir.

Yedekleme ekipmaninizin Ureticisi size sistemin servis gerekliliklerini saglayacaktir.

Yedekleme sisteminizin en guvenilir performansini saglamak Gzere dnerilen servis gizelgesini
izleyin.

CD Not: Daima Ureticinin bakim talimatini izleyin.
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Yedekleme Ortamlarinin Degistirilmesi

Yedekleme ortamlarinin dizenli kullanimi zamanla ortamin kalitesini bozar. Ne kadar ¢ok
yedekleme yapilirsa o kadar hizli bozulurlar.

Ortamin artik islevsel olup olmadigini anlamanin tek yolu Uzerinden veriyi geri almaya calismaktir.
Ortami diizenli olarak degistirerek bozulma sorunlarindan kaginabilirsiniz.

Ortam ureticisinin 6nerdigi degistirme cizelgesini izleyin.

Degistirme tarihlerini izlemek icin kolay referans olmasi agisindan disk veya bant etiketi tizerine
yazin.
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