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Duyuru
Tüm ticari markalar ve tescilli markalar ilgili sahiplerinin mülkiyetindedir.

ABD Federal yasaları CS 3D Imaging yazılımı ve ekstraoral görüntüleme sistemlerinin bir diş hekimi veya 
doktor tarafından veya emriyle satılmasını şart koşmaktadır.

CS 3D Imaging sağlık çalışanları tarafından tanı desteği olarak insan anatomisinin dentomaksillofasiyal 
(ağız ve çene) ve KBB (Kulak, Burun ve Boğaz) bölgelerinin 2D ve 3D dijital görüntülerini görüntülemek, 
ölçümünü yapmak, yazdırmak, dışa aktarmak ve saklamak için Carestream Dental'in 3D ekstra-oral 
Röntgen ekipmanıyla birlikte kullanımına yönelik tasarlanmış dijital görüntüleme yazılımıdır.

Bu aynı zamanda, implant kütüphanesinin yönetimine ve dental implantların sanal yerleştirmesine yönelik 
olarak kullanılan bir yazılım uygulamasıdır.

Standart bir bilgisayarda bağımsız yazılım olarak kullanılabilir ve herhangi bir radyografik görüntü alımını 
gerçekleştirmez.

Bu kullanıcı kılavuzunda verilen kişilerin adları ve veriler gerçeği yansıtmamaktadır ve herhangi bir gerçek 
birey, olay veya durumu temsil etmesi amaçlanmamıştır. Bu kullanıcı kılavuzundaki kişilerin adları veya 
verilen verilerin herhangi bir fiili kişinin adı veya herhangi bir durum veya olaya benzerliği veya yakınlığı 
tamamen amaçsız ve tesadüfidir.

Bu kılavuzun hiçbir bölümü Carestream Dental LLC şirketinin açık izni olmadan kopyalanamaz.

Kılavuz Adı: CS 3D Imaging Kullanıcı Kılavuzu
Parça Numarası: SMA22_tr
Baskı Sayısı: 07
Basım Tarihi: 2022-06

CS Imaging yazılımı 14 Eylül 2022 tarihine kadar Tıbbi Cihazlara yönelik 93/42/EEC Direktifiyle uyumludur. 
Bu tarihten sonra, yazılım, 2019 tarihli (SI 791) ve 2020 tarihli (SI 1478) AB Çıkış Yönetmelikleri ile tadil 
edilen 2017/745 sayılı (AB) ve 2002 tarihli Birleşik Krallık Tıbbi Cihazlar Yönetmeliğine (SI 618) uygun 
olarak onaylanacaktır.

Önemli: CS Dental yazılımı üçüncü taraflarca sağlanan dental implant ürünlerini resmeden verileri veya 
içeriği ihtiva edebilir. Söz konusu veriler veya içerik tarafından resmedilen ürünler tüm ülkelerde 
düzenleyici merci onaylarını almamış olabilir
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1 Bu Kılavuz Hakkında

CS 3D Imaging yazılım uygulamasının tüm mevcut işlevleri CS 3D Imaging Kullanıcı Kılavuzu 
içeriğinde tanımlanmıştır. CS 3D Imaging Kullanıcı Kılavuzu uygulamanın kurulum diliyle aynı 
dilde görüntülenir.

Kullanıcı kılavuzunu açmak için CS 3D Imaging açıkken F1'e basın veya System Icons (Sistem 

Simgeleri) çubuğundan  öğesine tıklayın.

Bu Kılavuzdaki kurallar
Aşağıdaki özel mesajlar personel ya da ekipman için ortaya çıkabilecek potansiyel risklerle ilgili 
bilgi vermekte ya da bu riskleri belirtmektedir.

UYARI: Güvenlik talimatını dikkatle izleyerek kendinizin veya başkalarının 
yaralanmasını önlemeniz konusunda uyarır.

DİKKAT: Ciddi hasar oluşturabilecek bir durum konusunda uyarır.

Önemli: Problemlere neden olabilecek bir durum konusunda uyarır.

Not: Önemli bilgileri vurgular.

İpucu: İlave bilgi ve ipuçları sunar.
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İşaretler ve Etiket Sembolleri

 Üretim Tarihi

 
Üretici adresi

Tıbbi Cihaz 

Avrupa yetkili temsilcisinin adı ve kayıtlı iş yerinin adresi

Birleşik Krallıktaki Sorumlu Kişinin adı ve kayıtlı iş yerinin adresi
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Güvenlik Bilgileri

Klinik Faydaları ve Performans Özellikleri
CS Imaging yazılımı dijital X-ray görüntüleri almak için Carestream Dental’ın dijital görüntüleme 
cihazlarını kullanırken, görüntü tanısına yönelik destek sunarak sağlık çalışanlarına fayda 
sağlamaktadır. CS Imaging temel kullanımı, dijital görüntülerin görüntülenmesi, ayarlanması, 
yazdırılması ve dışa aktarılmasının yanı sıra ölçüm yapılması gibi görüntü işleme işlevleri ile ilgilidir.

UYARI: 

• Bu yazılım 3D radyolojik görüntülerin yorumlanması için uyarlanmış 
eğitim ve becerilere sahip diş hekimleri, KBB uzmanları, radyologlar ve 
diğer tıbbi uzmanlarca kullanılmak üzeredir. İlgili asistanlar 3D 
görüntüleme konusunda eğitim görmüşlerse yazılımı kullanabilirler. 
Eğitimli bir diş hekimliği uzmanı değilseniz bu yazılımı kullanmıyor 
olmanız gerekir.

• Bu yazılımda yapılan çizimler ve ölçümler kendi sorumluluğunuzdadır. 
Radyografik bir görüntü üç boyutlu bir nesnenin iki boyutlu 
görüntüsüdür ve ölçümler hataya tabi olabilir. Ölçümler sadece bilgi 
amaçlıdır ve hastanın hassas bir şekilde konumlandırılmasını 
gerektiren işlemler kendi sorumluluğunuzdadır

• Radyografik görüntüler sistem spesifikasyonlarını karşılamayan 
ekranlar veya monitörlerde izlendiklerinde diagnostik kullanım için 
olması amaçlanmamıştır. Daha fazla bilgi için, CS 3D Imaging sistem 
gereksinimlerini kontrol edin.

• Bu yazılım cihazınızın alma ayarlarını takip edemez. Kalibre veriler 
sağlamak alma sürücüsünün rolüdür.

• 3D rendering tanı için kullanılmamalıdır. MPR için kullanılan bir veya 
birkaç iki boyutlu görüntü ile doğrulanmalıdır.

• 2D görüntü kenar geliştirme tanı için kullanılmamalıdır. Filtreler 
uygulanmadan iki boyutlu kesitler (MPR) kullanılarak doğrulama 
yapılmalıdır.

• Dışa aktarılan bir 3D hacimde tanı hatalarına yol açabilecek şekilde alt 
örnekleme yapılacaktır. Alt örneklenmiş veriler kullanmaya karar 
vermek kendi sorumluluğunuzdadır.

•  etiketi görüntüleme ekranında bir görüntüde göründüğünde 
bu durum görüntünün 3D Imaging tarafından hala yükleniyor olduğu 
anlamına gelir. Görüntünün bu önizlenimi, teşhisi desteklemek için 
kullanılmamalıdır.

Önemli: Bilinen tüm artık riskler, kontrendikasyonlar veya 
istenmeyen yan etkiler bu kılavuzda listelenmiştir. Cihazla ilgili 
herhangi bir ciddi olay meydana gelirse, bu durumu Carestream 
Dental'e ve ülkenizdeki yetkili makama bildirmelisiniz.
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2 Genel Bakış

CS 3D Imaging 3D özelliklere sahip olan Carestream Dental systems ekipmanıyla kullanılması 
amaçlanmış bir yazılım sistemidir.

Amaçlanan kullanıcılar profillerine bağlı olarak 3D Viewer'ın işlevselliklerine erişimi olan 
dentomaksillofasiyal sağlık bakımı uzmanları, ENT uzmanları veya radyologlardır.

CS 3D Imaging Özellikleri
CS 3D Imaging kalifiye uzmanların aşağıdakileri yapmasını mümkün kılar:

• Hacimleri 2D veya 3D görüntülerde görüntüleme.

• Görme veya yazdırma için bir kesit serisi oluşturma.

• Rekonstrüksiyon yapılmış panoramik ve temporal kemik görüntüleri oluşturmak üzere eğri 
traseler çizme.

• TMJ ve kulak anatomisine odaklanmak için özel ortogonal kesit düzlemleri çizme.

• Sinir kanallarının trasesini çıkarma.

• İmplant planlama için sanal implantlar yerleştirme. 

Başlarken
CS 3D Imaging yazılımını kullanmaya başlamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Ya 3D çekim cihazınızdan bir 3D hacim alın ya da CS Imaging yazılımdan bir hacim açın.

2 Tercihlerinizi yapılandırın. Bkz. “CS 3D Imaging Tercihlerinin Ayarlanması”.

3 Yazılımın temel işlevlerini öğrenin:

Not: Bazı özellikler yazılımın sadece spesifik versiyonlarında mevcuttur (DENTAL 
veya ENT).

Not: CS 3D Imaging dokunmatik ekran veya dokunmatik yüzey kullanımını 
desteklemeye yönelik tasarlanmamıştır.
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Yazılımınızı Tanıma
Ekran Bölümleri

CS 3D Imaging arayüzü aşağıdaki parçalardan oluşur: 
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A Patient name (Hasta adı)

B

Ana Araç Çubuğu Simgeleri

İmplant Kitaplığı güncellemelerini yüklemek için güncelleme simgesini tıklayın. 
Güncelleme mevcut olduğunda, bu simgede mavi bir nokta görünür. Daha fazla 
bilgi için, bakınız “İmplant Kütüphanesini Güncelleme”.

İmplant Kitaplığı simgesine geçiş yapmak için simgenin yanındaki oku tıklayın.

Mevcut implantları görüntüleyebileceğiniz ve kendi implantlarınızı 
oluşturabileceğiniz İmplant Kitaplığını görüntülemek için İmplant kitaplığı 
simgesine tıklayın. Bkz. “İmplant Kütüphanesini Kullanma”.

Güncelleme simgesine geçiş yapmak için simgenin yanındaki oku tıklayın.

Tetkik bilgilerini içeren Hasta bilgileri penceresini görüntülemek için Patient 
information (Hasta bilgileri) simgesine tıklayın. Bkz. “Hasta Bilgisi Penceresini 
Kullanma”.

Uygulama ve kayıt bilgilerini görüntülemek için About box (Hakkında kutucuğu) 
simgesine tıklayın. Lisanslama yazılımına da bu pencereden erişebilirsiniz.

Uygulama tercihlerini ayarlamak için Preferences (Tercihler) simgesine tıklayın. 
Bkz. “CS 3D Imaging Tercihlerinin Ayarlanması”.

Uygulamanız için kullanıcı kılavuzunu açmak üzere Yardım simgesine tıklayın. 

C

Görüntü Ekranları

Çalışma alanı sekmelerinin her birinde çok sayıda görüntü ekranı vardır. Yukarıdaki örnek 
üç adet 2D Multi-Planar Rekonstrüksiyon (MPR) görüntüleme ekranı ve bir adet 3D 
Görüntüleme Ekranı gösterir. 

D

Çalışma Alanı sekmeleri 

Aşağıdaki çalışma alanı sekmeleri görüntüleme ekranlarına erişim sağlar:

• Ortogonal Kesit 
• Eğri Kesit 
• Özel Kesit 
• Oblik Kesit 
• Gözden Geçir 

E

Toolbox (Araç Kutusu) 

Araç kutusu aşağıdaki panelleri sağlar: 

• Ayarlamalar
• Araçlar
• Dışa Aktarma

Bkz. “Araç Kutusunu Kullanma”.

F
Galeri

Ekran resimlerini, anlık görüntüleri ve çapraz kesit serilerinin küçük resimlerini gösterir. 
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Klavye Kısayolları
2D MPR Görüntü Ekranı Kısayolları

İmplant Kısayolları 

Hasta Bilgisi Penceresini Kullanma
CS 3D Imaging Patient Information (Hasta Bilgisi) penceresini göstermek için Main Toolbar 

Icons (Ana Araç Çubuğu Simgeleri) içinde  kısmına tıklayın.

Hasta Bilgisi penceresinde hasta doktor ve çekim bilgisi görüntülenir. Görüntülenen bilgi Uygulama 
Yönetimi Sisteminize bağlıdır.

Kısayol İşlem

Ctrl + A 2D MPR görüntülerde fare tekerleği eylemini değiştirir (zum yapmak veya 
kaydırmak) 

Ctrl + W 2D MPR görüntülerde fare sol düğme eylemini değiştirir (parlaklık/kontrast veya 
hiçbiri)

Tuş takımı sayısı İşlem 
8 İmplantın uzunluğunu artırır.

2 İmplantın uzunluğunu azaltır.

6 İmplantın çapını artırır.

4 İmplant nesnesinin çapını azaltır.

Not: Bu kısayollar yalnızca klavye tuş takımındaki sayılar üzerinde çalışır.
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3 Arayüzü Kullanma

Çalışma Alanı Sekmelerini Kullanma
CS 3D Imaging görüntüleri göstermek ve geliştirmek, implant planlama ve rapor oluşturma 
işlemlerini gerçekleştirmek için geniş yelpazede işlevler sağlayan aşağıdaki çalışma alanı 
sekmelerini içerir.

Görüntü ekranları hakkında daha fazla bilgi için, bkz. “Çalışma Alanı Sekmelerindeki Görünüm 
Ekranlarıyla Çalışma”.

Ortogonal Kesit Sekmesini Kullanma
Ortogonal Kesit çalışma alanı sekmesi bir adet 3D Görüntüleme Ekranı ve üç adet 2D MPR 
kesit görüntüsü içerir. Bu çalışma alanı sekmesi bir 3D hacmi incelemek için klasik radyolog 
yöntemidir.

Sekme Tanım

Ortogonal Kesit
Bu çalışma alanı sekmesi bir adet 3D Görüntüleme Ekranı ve üç adet 
2D Multi-Planar Rekonstrüksiyon (MPR) görüntü ekranı sağlar. Bu bir 3D 
hacmi incelemek için klasik radyolog yöntemidir.

Eğri Kesit

Yüklediğiniz yazılım moduna bağlı olarak, (Diş hekimi, ENT veya 
Görüntüleme Merkezi), bu çalışma alanı sekmesi çene arkusu veya 
temporal kemik trasesini çıkararak bir trase görüntüsü ve çapraz kesit 
görüntü göstermenizi mümkün kılar. Bkz “Eğri Kesit Sekmesini 
Kullanma”.
Eğri Kesit çalışma alanı sekmesi, Prostetik-Odaklı İmplant Planlama 
iş akışınızın bir parçası olarak, 3D dijital ölçü ve CBCT tarama görüntülerini 
eşleştirmek için ve kronları ve implantları içe aktarmak için kullanılabilir. 
Bkz “Prostetik-Odaklı İmplant Planlama İş Akışı”.

Özel Kesit TMJ veya kulak düzlemlerinin trasesini çıkarmanızı mümkün kılar. Bkz 
“Özel Kesit Sekmesini Kullanma”.

Oblik Kesit Kesit düzlemlerini herhangi bir açıda görmenizi mümkün kılar. Bkz “Oblik 
Kesit Sekmesini Kullanma”.

Gözden Geçir
Gözden Geçir çalışma alanı sekmesinde, Film Oluşturucu seçeneğini 
kullanarak Çapraz Kesit Ayarları seçeneğinde oluşturulan Galeri 
görüntü ve kesitleri basılmadan önce yeniden görüntüleyebilirsiniz. Bkz 
“Gözden Geçirme Sekmesini Kullanma”.

UYARI: 3D görüntüler tanı için kullanılmamalıdır. MPR için kullanılan bir veya 
birkaç iki boyutlu görüntü ile doğrulanmalıdır.
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Ortogonal Kesit çalışma alanı sekmesi aşağıdaki görüntü ekranlarını içerir:

• 2D MPR görüntü ekranları:

•  Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı, yatay kesitleri görüntüler (A).

•  Koronal Kesit Görüntü Ekranı, önden arkaya dikey kesitleri görüntüler (B).

•  Sajital Kesit Görüntü Ekranı, yandan yana dikey kesitleri görüntüler (D).

• 3D Görüntüleme Ekranı 3D hacmin döndürülebilir, üç boyutlu bir görüntüsüdür (C) 

Eğri Kesit Sekmesini Kullanma
Eğri Kesit çalışma alanı sekmesinde aşağıda belirtilenleri gerçekleştirebilirsiniz:

• Traseyi çizerken dinamik olarak rekonstrüksiyon yapılmış panoramik bir görüntü ve 
hareket ettirilebilir çapraz kesit görüntü oluşturun.

• Bir 3D Modeli (dijital ölçü) hasta görüntü hacmi ile hizalayın

• Sanal nesneler, örneğin ölçümler, kronlar ve implantlar ekleyin.

• Galeri için 2D ve 3D görüntüler oluşturun.

• Film Oluşturucu aracılığıyla implant raporları oluşturun. 

• Aksiyal kesit düzlemi boyunca çene arkusu veya temporal kemik trasesini otomatik veya 
manüel olarak çıkarın.

Not: “Şablon Tercihleri” seçeneğinde 3D Görüntüleme Ekranı 
varsayılan konumunu ayarlayabilirsiniz.
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Eğri Kesit Sekmesinde Prostetik-Odaklı İmplant Planlama
CS 3D Imaging, Prostetik-Odaklı İmplant Planlama (PDIP) destekler. Bkz. “Prostetik-Odaklı 
İmplant Planlama İş Akışı”.

Eğri Kesit çalışma alanı sekmesinde, PDIP sürecinizin bir parçası olarak aşağıdaki görevleri 
yapabilirsiniz:

• “Dental Arkus Boyunca Bir Trase Çizilmesi”

• “Modeli Dosyaya Hizalama”

• “Bir Kron Yerleştirme”

• “İmplant Yerleştirme”

• “İmplant Planlama Raporunu Oluşturma”

Eğri Kesit Sekmesinde Görüntü Ekranları
Eğri Kesit aracı aşağıdaki görüntü ekranlarını içerir:

• 2D MPR görüntü ekranları: 

•  Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı, görüntü boyunca dikey olarak hareket 
ettirildiğinde yatay düzlemi görüntüler.

•  Trase Görüntü Ekranı veya Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik Görüntü 
Ekranı, Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı seçeneğinde çizildiği gibi dinamik olarak 
dental arkusu görüntüler.

•  Oblik Koronal Görüntü Ekranı, siz Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'da bir trase 
çizmeye başladığınızda belirir ve Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'da çizilen trase 
boyunca bir 90° görüntü gösterir.

• 3D Görüntüleme Ekranı, 3D hacmin döndürülebilir, üç boyutlu bir görüntüsüdür.

Not: “Şablon Tercihleri” seçeneğinde 3D Görüntüleme Ekranı 
varsayılan konumunu ayarlayabilirsiniz.
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Görüntü Ekranları Tanım

A

Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı 
Bu görüntü ekranı yatay kesitleri gösterir. Görüntü 
Ekranı bir trase olmadığı zaman bile varsayılan 
olarak gösterilir.
Bir trase çizmeden önce, aksiyal kesit düzlemini 
hareket ettirmek için Aksiyal Kesit Görüntü 
Ekranı'nın tabanındaki kaydırıcıyı kullanın.
Görüntüleme yazılımı ilgili Trase Görüntü Ekranı  
ve Oblik Koronal Görüntü Ekranı'nı gerçek 
zamanlı olarak gösterecektir.
Yüklediğiniz yazılım moduna bağlı olarak, bu 
görüntü ekranını çene arkusu veya temporal 
kemik trasesini çıkarmak için kullanabilirsiniz.

B

Trase Görüntü Ekranı Ayrıca yüklediğiniz yazılım moduna bağlı olarak, 
Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik Görüntü 
Ekranı olarak bilinen bu görüntü ekranını çene 
arkusu veya temporal kemik trasesini çıkarmak 
için kullanabilirsiniz.
Siz Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'da bir trase 
çizmeye başladığınızda bu ekran belirir.
Bir trase mevcut olduğunda, aksiyal kesit düzlemi 
konumunu ayarlamak için kesit düzlemi tutma 
sapını  kullanabilirsiniz.

C

Oblik Koronal Görüntü Ekranı 
Bu görüntü ekranı siz Aksiyal Kesit Görüntü 
Ekranı'da bir trase çizmeye başladığınızda 
dinamik olarak belirir ve Aksiyal Kesit Görüntü 
Ekranı'da çizilen trase boyunca bir 90° görüntü 
gösterir.
Oblik Koronal Görüntü Ekranı'da (ayrıca çapraz 
kesit görüntü ekranı olarak bilinir) bulunan mavi 

tutamağı  kullanarak Aksiyal Kesit Görüntü 
Ekranı'da görüntülenen aksiyal kesit düzlemi 
konumunu ayarlayabilirsiniz.

D

3D Görüntüleme Ekranı

Bu ekran bir hacmin 3D temsilini gösterir.



CS 3D Imaging Kullanıcı Kılavuzu (SMA22_tr) - Ed07 13

Oblik Kesit Sekmesini Kullanma
Oblik Kesit çalışma alanı sekmesi Ortogonal Kesit çalışma alanı sekmesinde olduğu gibi aynı 
2D MPR görüntüleri sağlar. Ancak, kesit düzlemlerini anatomik düzlemlerle (örneğin bir diş kökü, 
bir kemik kenar veya bir implant) hizalamak üzere herhangi bir açıda eğebilir ve saf ortogonal 
açılara sıfırlayabilirsiniz.

Bu sekmede Kırpma aracını kullanarak 3D görüntüyü kırpabilirsiniz. Bkz. “Oblik Kesit Sekmesinde 
Kırpma Aracını Kullanma”.

Oblik Kesit çalışma alanı sekmesi aşağıdaki görüntü ekranlarını içerir:

• 2D MPR görüntü ekranları:

•  Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı, yatay kesitleri görüntüler.

•  Koronal Kesit Görüntü Ekranı, önden arkaya dikey kesitleri görüntüler.

•  Sajital Kesit Görüntü Ekranı, yandan yana dikey kesitleri görüntüler.

• 3D Görüntüleme Ekranı, 3D hacmin döndürülebilir, üç boyutlu bir görüntüsüdür (C) 

Oblik Kesit Sekmesinde Kesit Düzlemlerini Eğme

Not: “Renk Tercihleri”'de çalışma alanı sekmesinde gösterilen görüntü gösterge 
etiketlerinin rengini yapılandırabilirsiniz. Kullanıcı kılavuzundaki görüntü renkleri 
bilgisayar monitörünüzde gösterilenden farklı olabilir.

Not: Kesit düzlemleri saf ortogonal açılara sıfırlanabilir.

Not: “Renk Tercihleri”'de çalışma alanı sekmesinde gösterilen görüntü gösterge 
etiketlerinin rengini yapılandırabilirsiniz. Kullanıcı kılavuzundaki görüntü renkleri 
bilgisayar monitörünüzde gösterilenden farklı olabilir.

Not: “Şablon Tercihleri” seçeneğinde 3D Görüntüleme Ekranı 
varsayılan konumunu ayarlayabilirsiniz.

Not: Eğri Kesit çalışma alanı sekmesinde oblik koronal kesit düzlemlerinde kesit 
düzlemlerini hareket ettirebilir ve eğebilirsiniz. Bkz. “Oblik Kesit Sekmesindeki Eğik 
Koronal Kesit Düzleminin Taşınması ve Yatırılması”.
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Oblik Kesit çalışma alanı sekmesinde yuvarlak sapları kullanarak (A) bir kesit düzleminin açısını 
eğebilirsiniz.

Kesit düzlemlerini eğmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Bir 2D MPR görüntü ekranında, kesit düzleminde yuvarlak eğme sapına (A) tıklayın.

Fare imleci  olarak değişir.

2 Yuvarlak sapı sürükleyin. 

Seçilen düzlem siz fare imlecinizi hareket ettirirken eğilir.

Bu örnekte, koronal düzlem, Sajital Kesit Görüntü Ekranı'da (B) eğilirken aynı zamanda 3D 
Görüntüleme Ekranı'da da (C) eğilir.

Bu çalışma alanı sekmesinde 2D MPR görüntü ekranlarında aşağıdaki eylemleri 
gerçekleştirebilirsiniz:

• Kesit düzlemlerini resetleyin. Bkz. “Kesit Düzlemlerini Yeniden Ayarlama”.

• 3D Görüntüleme Ekranı'da 3D görüntüyü kişiselleştirmek için 2D görüntülerde görüntüyü 
kırpabilirsiniz. Bkz. “Oblik Kesit Sekmesinde Kırpma Aracını Kullanma”.
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Özel Kesit Sekmesini Kullanma
Özel Kesit çalışma alanı sekmesinde, ilgilenilen özel bölgeleri özellikle temporomandibular eklem 
(TMJ) veya kulağı ayrıntılı olarak inceleyebilirsiniz. Bu çalışma alanı sekmesinde görüntülenen 
görüntü ekranları kullandığınız çekim tipine bağlı olacaktır. Hacmin sadece bir tarafı çekilirse 
sadece o taraf ile ilgili görüntü ekranları gösterilir.

Varsayılan olarak TMJ/Kulak Görüntü Ekranı, TMJ/Kulak Çapraz Kesit Görüntü Ekranı ve 3D 
Görüntüleme Ekranı görüntülenir. Görüntü alanı yeterince büyükse, başın diğer tarafı için ikinci 
bir Görüntü Ekranı seti görüntülenir.

Özel Kesit çalışma alanı sekmesi böylece dört veya yedi görüntü ekranı görüntüleyebilir. 
Aşağıdaki örnek tüm yedi görüntü ekranını göstermektedir.
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Özel Kesit çalışma alanı sekmesi aşağıdaki görüntü ekranlarını görüntüler.

A Aksiyal Kesit 
Görüntü Ekranı 

Bu görüntü ekranı hacim aracılığıyla yatay bir kesit gösterir. 
Bu görüntü ekranında hacmin bir tarafında bir ilgilenilen bölge üzerinde bir 
TMJ/kulak trasesi çizebilirsiniz. Çekilen hacim yeterince büyükse, yazılım 
hacmin karşı tarafında otomatik olarak bir ayna görüntüsü trasesi çizer. 
Bu görüntü ekranındaki (B, C) tutamakların renkleri ilgili çapraz kesit 
görüntü ekranlarındaki traseler ile eşleşir.
Bu traseler çizildikten sonra TMJ/Kulak Görüntü Ekranı ve TMJ/Kulak 
Çapraz Kesit Görüntü Ekranı belirir ve traselerin konumunda hacim 
içinden kesit görüntülerini gösterir. 3D Görüntüleme Ekranı kırpılmış TMJ 
veya kulak görüntülerini görüntüler.

D
LEFT TMJ/Kulak 

Görüntü Ekranı 

Siz Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'da bir trase çizmeye başladığınızda bu 
ekran belirir. Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'da, trase renkli bir çizgi olarak 
gösterilir.
Bu kesit düzlemini hareket ettirmek için SOL TMJ/Kulak Çapraz Kesit 
Görüntü Ekranı'da  kısmına tıklayın ve sürükleyin.

E
LEFT TMJ/Kulak 
Çapraz Kesit 
Görüntü Ekranı 

Siz Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'da bir trase çizmeye başladığınızda bu 
ekran belirir. Aksiyal kesit üzerinde çizilen SAĞ TMJ/kulak traselerine 90° 
bir görüntü gösterir. 
Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'da, trase renkli bir çizgi olarak gösterilir.
Bu kesit düzlemini hareket ettirmek için SOL TMJ/Kulak Görüntü 
Ekranı'da  kısmına tıklayın ve sürükleyin.

F SOL 3D Görüntüleme 
Ekranı (E).

Herhangi bir trase çizilmeden önce bu görüntü ekranı ve SAĞ 3D 
Görüntüleme Ekranı (E) tam hacmin aynı görüntülerini gösterir. 
Siz Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'da (A) traseler çizdiğinizde, 3D 
Görüntüleme Ekranı, TMJ/kulak çapraz kesit ve TMJ/kulak çapraz kesit 
traselerin tanımladığı bölgelerin 3D görüntülerini gösterir.

G
SAĞ 3D 
Görüntüleme 
Ekranı (F).

Herhangi bir trase çizilmeden önce bu görüntü ekranı ve LEFT 3D 
Görüntüleme Ekranı (D) tam hacmin aynı görüntülerini gösterir. 
Siz Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'da (A) traseler çizdiğinizde, 3D 
Görüntüleme Ekranı, TMJ/kulak ve TMJ/kulak çapraz kesit traselerin 
tanımladığı bölgelerin 3D görüntülerini gösterir.

H
RIGHT TMJ/Kulak 
Çapraz Kesit 
Görüntü Ekranı 

Siz Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'da bir trase çizmeye başladığınızda bu 
ekran belirir. Aksiyal kesit üzerinde çizilen SOL TMJ/kulak traselerine 90° 
bir görüntü gösterir.
Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'da, trase renkli bir çizgi olarak gösterilir.
Bu kesit düzlemini hareket ettirmek için SAĞ TMJ/Kulak Görüntü 
Ekranı'da  kısmına tıklayın ve sürükleyin.

I RIGHT TMJ/Kulak 
Görüntü Ekranı 

Siz Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'da bir trase çizmeye başladığınızda bu 
ekran belirir. Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'da, trase renkli bir çizgi olarak 
gösterilir.
Bu kesit düzlemini hareket ettirmek için SAĞ TMJ/Kulak Çapraz Kesit 
Görüntü Ekranı'da  kısmına tıklayın ve sürükleyin.

Not: 
• “Renk Tercihleri”'de çalışma alanı sekmesinde gösterilen görüntü gösterge 

etiketlerinin rengini yapılandırabilirsiniz. Kullanıcı kılavuzundaki görüntü renkleri 
bilgisayar monitörünüzde gösterilenden farklı olabilir.

• SOL/SAĞ ekran düzenleri “Görüntü Yönlendirme Tercihleri”'e bağlı olacaktır.
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Gözden Geçirme Sekmesini Kullanma
Gözden Geçir çalışma alanı sekmesinde Film Oluşturucu seçeneğini kullanarak Çapraz Kesit 
Ayarları'da oluşturulan TIFF, JPG, PNG ve DICOM anlık görüntüleri ve kesitleri basmadan önce 
tekrar görüntüleyebilirsiniz. 

Ayrıca görüntülere nesneler ekleyebilirsiniz. Görüntüye bir nesne çizdiğinizde nesnenin davranışı 
görüntüye bağlıdır.

• Ortogonal Kesit çalışma alanı sekmesinde 2D MPR görüntü ekranlarında, nesne 
görüntünün üzerinde yüzer ve böylece kesit serisini siz kaydırırken nesne daima görünür 
kalır.

• Gözden Geçir çalışma alanı sekmesinde kesit görüntülerinde nesne belirli bir kesite 
tutunmuştur ve böylece kesit serisini kaydırdığınızda farklı kesitler gösterilirken nesne 
kaybolur.

Gözden Geçir çalışma alanı sekmesindeki görüntüler gösterilen görüntü tiplerine bağlıdır. 
Aşağıdaki örnekte, Eğri Kesit çalışma alanı sekmesindeki Çapraz Kesit Ayarları kullanılarak bir 
kesit serisi oluşturuldu.

Not: Sadece Çapraz Kesit Ayarları kullanılarak oluşturulan kesit serileri yer bulucu 
görüntülerle gösterilir. Ayrık bir görüntünün bir DICOM enstantanesini oluşturarak bir 
kesit serisi oluşturuyorsanız, sonuç kesit serisi Gözden Geçir çalışma alanı 
sekmesinde yer bulucu görüntülerle gösterilmez.

UYARI: Bir radyografi görüntüsü üç boyutlu bir nesnenin iki boyutlu 
görüntüsüdür ve ölçüm hatalara tabi olabilir. Tüm çizim ve ölçümlerden 
sorumlusunuz. 
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Gözden Geçir çalışma alanı sekmesi seçildiğinde, Araçlar panelinde Notlar aracı görüntülenir. 
Bkz. “Görüntülere Notlar (İmleçler) Ekleme”.

Gözden Geçir çalışma alanı sekmesini kullanmak için aşağıdakilerden birini yapın:

• Bir kesit görüntüsü serisi oluşturmak için Çapraz Kesit Ayarları'nı kullanın. Bkz. “Çapraz 
Kesit Oluşturma”.

A Kesit Serisi Görüntü 
Ekranı

Serideki tüm kesitleri bir veya daha fazla sütunda gösterir. Gösterilen 
sütun sayısını ayarlayabilirsiniz. Bkz. “Gözden Geçirme Sekmesinde Kesit 
Serisi Görüntü Ekranını Kullanma”. 
Bir kesit serisini açmak için Galeri içinde kesit serisi küçük resmine çift 
tıklayın. Galeri'de kesit serisi küçük resmi  simgesi (E) ile belirtilir.

B
C

Kesit serisi yer 
bulucusu görüntüleri 
(sadece Çapraz Kesit 
Ayarları kesit serileri)

Bu iki görüntü hacimde kesit serisinin yeri ve numarasını gösteren yer 
bulucular içerir. 
Bu görüntüler ayrıca Galeri'de küçük resimler olarak gösterilir. 
Galeri'de bir kesit serisi küçük resmini seçtiğinizde buna ait iki kesit yer 
bulucu küçük resmi  simgeleriyle (D) tanımlanır.
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• Çalışma alanı sekmelerinde görüntüler oluşturun. 

Bir kesit görüntüsü serisi oluşturmak istiyorsanız bir ayrık görüntü oluşturun. 
Görüntülerinizin anlık görüntülerini Galeri içinde kaydedebilirsiniz ve Gözden Geçir 
çalışma alanı sekmesinde kesit serilerini açmak için Galeri küçük resmine çift 
tıklayabilirsiniz.

Görüntüleri Gözden Geçir çalışma alanı sekmesinde gözden geçirdikten sonra görüntülerinizi 

Film Oluşturucu kullanarak yazdırmak için Araç kutusu içinde Dışa aktar panosunda  
öğesine tıklayın.

Gözden Geçir sekmesinde şekil yazılı notları hızla oluşturmak için önceden tanımlanmış şekil 
yazıları kullanabilirsiniz. Bkz. “Not Tercihleri”.

Gözden Geçirme Sekmesinde Kesit Serisi Görüntü Ekranını Kullanma
Gözden Geçir çalışma alanı sekmesinde, Kesit Serisi Görüntü Ekranı, sütundaki 
numaralandırılmış kesit görüntülerini gösterir.

Aşağıdaki örnekte, Kesit Serisi Görüntü Ekranı üç sütuna bölünmüştür.

Not: 
• Galeri içinde zaten birkaç madde varsa, görüntüleri Gözden Geçir çalışma alanı 

sekmesinde göstermek için Galeri küçük resimlerine (kesit serisi veya yer bulucu 
görüntüleri) çift tıklayın.

• Çizim işlemini iptal etmek için, ESC tuşuna basın.
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Her sütun ayrı çerçevelerde kesit görüntüleri gösterir.

A Sütun Ayarı 

Gösterilen sütun sayısını değiştirmek için   kısmına tıklayın. Bu 
simgenin yanında gösterilen rakam gösterilen mevcut sütun sayısını 
gösterir. 
Not:  
• Ne kadar az sütun kullanırsanız, kesit görüntüleri için kullanabileceğiniz 

büyütme oranı o kadar artar. 
• Gösterilen varsayılan sütun sayısı “Şablon Tercihleri” (Şablon Tercihleri) 

içinden ayarlanabilir.

B Zoom Level (Büyütme 
Seviyesi) Büyütme seviyesini değiştirmek için bakınız “Pan ve Zoom Kullanma”.

C Kesit Numaraları Bu serilerdeki kesit sayısıdır (örneğimizde, 10 kesitlik bir serinin 5 numaralı 
kesiti). 
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Araç Kutusunu Kullanma
Toolbox (Araç Kutusu) bölmesi, sekmenin yanında görüntülenir ve ekran parametrelerini 
ayarlamanıza, görevler yürütmenize ve sonuçları dışa aktarmanıza olanak tanıyan üç bölmeden 
oluşur:

• Ayarlar Panosu

• Araçlar Panosu

• Dışa Aktarma Panosu

Ayarlar Panosu
Araç kutusunda bulunan Ayarlar bölmesinde çeşitli ekran ayarlama 
araçları bulunur. Kullanabileceğiniz araçlar, hangi çalışma alanı 
sekmesinde olduğunuza ve yapılandırdığınız Uygulama Tercihlerine 
bağlıdır. 

D Kesit Serisi Yer 
Bulucu 

Kesit serisinin nereden alındığını tanımlayan bir yer paylaşımı.

Serideki her kesit numaralı olduğundan yukarıda kesit numarasına dikkat 
edip, kesit serisi konum belirleyicisine (D) bakarak belirli bir kesit 
görüntüsünün hacimde nereden alındığını belirleyebilirsiniz.
Not: Sadece Çapraz Kesit Ayarları kullanılarak oluşturulan kesit serileri 
yer bulucu görüntülerle gösterilir. Ayrık bir görüntünün bir DICOM 
enstantanesini oluşturarak bir kesit serisi oluşturuyorsanız, sonuç kesit 
serisi Gözden Geçir sekmesinde yer bulucu görüntülerle gösterilmez. Bkz. 
“Çapraz Kesit Oluşturma”.

E Oryantasyon 
Göstergesi 

Bu harfler, 3D hacimdeki görüntünün yönünü belirtir.
Not: Yönlendirme kuralı / göstergesi görüntünün türüne veya 
görüntülediğiniz sekmeye bağlıdır.

Not: 
• Bölmelerin içeriği seçtiğiniz sekmeye bağlı olarak değişir. Bilgi için bakınız “Çalışma 

Alanı Sekmelerini Kullanma”.
• “Uygulama Tercihleri” kısmında varsayılan olarak hangi sekmenin açılacağını 

belirleyebilirsiniz.
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Ayarlamalar bölmesinde, kullanılan çalışma alanı sekmesine bağlı olarak aşağıdaki araçlar 
bulunur:

 

Ayarlar Bölmesini Genişletme Araçları
Bu simgedeki özellikleri genişletmek için Ayarlamalar bölmesindeki bir simgeye tıklayın. Ardından 
mevcut tüm Ayarlar özelliklerine erişmek için kaydırmanız gerekebilir. 

Araç

 MPR Ayarlamaları

Tüm çalışma alanı sekmelerinde bulunan MPR Ayarları aracı 
aşağıdakileri yapmanıza izin verir: 
• 2D MPR görünümlerinin görünümünü kontrol etmek için MPR 

sürgülerini kullanın.
• MPR pencere hazırlık ayarlarını yapılandırın veya seçin.

 3D Ayarlamalar 

CS 3D Imaging 3D Görüntüleme Ekranı içinde farklı doku tiplerinin 
nasıl görüntülendiğini tanımlayan farklı renk paletleri kütüphanesini 
sağlar. 
Önceden tanımlanmış bir palet seçebilir veya gerekiyorsa, 
3D Görüntüleme Ekranı ekranının görünümünü hassas 
ayarlamak için renk kaydırıcılarını etkinleştirebilirsiniz. 
Bu araç, Ortogonal Kesit, Eğri Kesit, Özel Kesit ve Oblik Kesit 
çalışma alanı sekmelerinde mevcuttur.

 Fare Ayarları

Tüm çalışma alanı sekmelerinde bulunan Fare Ayarları aracı 
aşağıdakileri yapmanıza izin verir: 
• 2D MPR görüntüleme ekranlarındaki fare tekerleğinizin işlevini 

kontrol etmek için Kaydırma, Yakınlaştırma ve MPR 
seçeneklerini ayarlayın.

• Görüntüleme ekranları için Senkronizasyon ayarlarını yapın. 

 Temel İlgilenilen Bölge

Temel İlgi Alanı aracı, bir çene kemeri, temporal kemik, TMJ veya 
kulak kesitlerini izlerken, ilgi bölgesi üzerinde bir üst ve bir alt sınır 
belirlemenizi sağlar.
Bu aracı Eğri Kesit ve Özel Kesit çalışma alanı sekmelerinde 
bulabilirsiniz. Bkz. “Temel İlgilenilen Bölge Aracını Kullanma”.

MAR/FDK Ayarları

MAR/FDK Ayarları aracı bir görüntünün MAR (Metal Artefakt 
Azaltma) rekonstrüksiyonu ve FDK (Feldkamp, Davis ve Kress) 
rekonstrüksiyonu aralarında geçiş yapmanızı ve geçiş yapma ihtiyacı 
olmadan ilgilenilen kısıtlı alan içerisindeki tüm bilgileri görüntülemek 
üzere ayarlama aracını kullanmanızı sağlar.

Not: Kolay modda bazı araçlar kullanılamaz. Yazılımın Görüntüleme Merkezi 
sürümünü yüklediyseniz, Kolay ve Gelişmiş modlar arasında geçiş yapma 
seçeneği kullanılamaz; Görüntüleme Merkezi sürümü, Gelişmiş mod gibi tüm 
araçlara erişim sağlar.
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Bütün Ayarlamalar araç tercihlerini genişletmek için, Genişlet simgesine (A) tıklayın:

Aradığınız simgeyi bulamıyorsanız veya erişemiyorsanız yazılım yapılandırmanızda veya seçili 
sekmesinde bulunmuyor olabilir veya bir Simge Grubu içinde gizli olabilir, (Bkz. “Simge Gruplarını 
Kullanma”). 

Bu durumda hem MPR Ayarlamaları hem Fare 
Ayarları etkinleştirilmiştir (mavi simgeler).

Ayarlar panosu açılı ve dikey bir kaydırma 
çubuğu (A) gösterilir.

Not: , ,  ve  düğmelerini eş zamanlı etkinleştirmek ve ayarlarını 
görmek için, Genişlet simgesine tıklayın (A).

Dört düğmeyi de devre dışı bırakmak ve ayarlarını gizlemek için  öğesine tıklayın. 



24

Ayarlamalar Bölmesi Özelliklerine Genel Bakış

• MPR Ayarlamaları  

• 3D Ayarlamalar  

• Fare Ayarları  

Simge Tanımları
Pencereleme Ön Ayarları
Bkz. “Bir MPR Ön Ayarını Uygulamak”.

Parlaklık, kontrast ve filtre geliştirmeleri için sürgü.
Bkz. “Görünüm Ekran Parlaklığını ve Kontrastını Değiştirmek için 2D MPR Sürgülerini 
Kullanma”.

Sıfırla
MPR Ayarlamaları kaydırıcılarını seçilen ön ayara sıfırlar.

Simge Tanımları
Gradyan eşiği
Saçılan radyasyonun neden olduğu metal veya kemik etrafındaki nesneleri azaltarak 3D 
görünümü temizler.

Opasite
3D görüntünün global opasitesini ayarlar.

Renk Paleti seçici
Farklı doku türlerini görüntülemek için 3D görünümünde kullanılan renkler önceden 
ayarlanmış renk paletleri ile kontrol edilebilir. Bkz. “3D Renk Paletlerini Kullanma”.

Doku Limiti Palet kontrolü
3D Görüntüleme Ekranı'de doku limitini voksel yoğunluğa göre ayarlamanıza izin veren 
bir çubuğu etkinleştirir. Bkz. “3D Renk Kaydırıcıları Kullanma”.

Sıfırla
Tüm 3D ayarlama kaydırıcılarını varsayılan değerlere geri ayarlar.

Simge Tanımları
Fare tekeri
2D MPR görüntüleme ekranlarında fare tekerleğinin işlevini kontrol etmek için Kaydır 
ve Yakınlaştır seçeneklerini kullanabilirsiniz.
Bkz. “Ortogonal Kesit Sekmesinde Kaydırarak 2D MPR Düzlemini Taşıma 
(“Kaydırma”)”.

Fare tekerini sıfırlama
• Kaydırma için 2D MPR kesit düzlemlerini varsayılan konumlara sıfırlar ve Oblik 

Kesit kırpma kutusunu sıfırlar. Bkz. “Oblik Kesit Sekmesinde Kırpma Aracını 
Kullanma”.

• Yakınlaştırma, a için, tüm 2D MPR görüntüleme ekranları için varsayılan 
yakınlaştırmayı sıfırlar.

• MPR için, tüm 2D MPR görünümleri varsayılan parlaklık ve karşıtlık değerlerine 
sıfırlar.
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• Temel İlgilenilen Bölge 

Bu aracı, çene kemerinin, temporal kemiğin, TMJ veya kulak kesitlerinin üst ve alt 
sınırlarını ayarlamak için kullanabilirsiniz. Bu aracı Eğri Kesit ve Özel Kesit çalışma alanı 
sekmelerinde bulabilirsiniz.

• MAR/FDK Ayarları 

Mar ve FDK veri rekonstrüksiyonu içeren görüntüleri klasik görüntüleme yöntemi, 3D 
Görüntüleyici içerinde bunların aralarında değişiklik yapmaktır. Ayrıca değişiklik 
yapmadan ilgilenilen kısıtlı alan dahilinde tüm bilgileri görüntülemek için MAR ayarlama 
aracını kullanabilirsiniz. Bkz. “MAR/FDK Ayarlama Aracını Kullanma”.

Pan ve Zoom Kullanma
Bir görüntüyü büyütmek için yakınlaştırmayı kullanabilirsiniz ve yakınlaştırdıktan sonra büyütülmüş 
görüntünün farklı bölümlerini görüntülemek için pan yapabilirsiniz.

Zoom işlevini kullanmak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Ayarlamalar panosunda,  öğesine tıklayın.

2 Fare ayarlarında, Yakınlaştır öğesine tıklayın.

3 Bir görüntü ekranına tıklayın ve fare tekerinizi kaydırın. 

Siz fare tekerinizi kaydırırken görüntü büyütülür.

4 Kaydırmak için, ekranda görüntünün farklı bölümlerine sağ tıklayın sürükleyin ve sürükleyin.

Sol düğme
Aşağıdaki ayarlar, 2D MPR görüntüleme ekranlarında sol fare düğmesinin nasıl 
çalıştığını denetler.
• 2D MPR görüntüleme ekranlarındaki parlaklığı ve kontrastı ayarlamak için MPR'yi 

tıklayın:
• Kontrastı ayarlamak için bir MPR görünümü tıklayıp yukarı / aşağı sürükleyin.
• Parlaklığı ayarlamak için bir MPR görünümü tıklayıp sağa/sola sürükleyin.

• Bu işlevi devre dışı bırakmak için None (Hiçbiri) kısmına tıklayın.

Senkronizasyonu Devre Dışı Bırak (yalnızca Özel Kesit sekmesi)
Anteroposteriyör ve lateral görüntü ekranlarının yakınlaştırma senkronizasyonunu devre 
dışı bırakmak için tıklayın.

Dört Görüntüyü Senkronize Et (sadece Özel Kesit sekmesi)
Anteroposteriyör ve lateral görüntü ekranlarının yakınlaştırma senkronizasyonunu 
etkinleştirmek için tıklayın

İki Görüntüyü Senkronize Et (yan) (sadece Özel Kesit sekmesi)
Yana göre görüntü ekranı çiftlerinin yakınlaştırma senkronizasyonunu etkinleştirmek için 
tıklayın.

İki Görüntüyü Senkronize Et (tip) (sadece Özel Kesit sekmesi)
Tipe göre görüntü ekranı çiftlerinin yakınlaştırma senkronizasyonunu etkinleştirmek için 
tıklayın.

Simge Tanımları
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Kesit Düzlemlerini Yeniden Ayarlama
Kesit düzlemlerini ortogonal açılara resetlemek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusu kısmının Ayarlamalar panelinden, Fare ayarlarını etkinleştirmek için  
öğesine tıklayın.

2 Kaydırma'nın yanında bulunan  öğesine tıklayın. 

Eğimli 2D MPR düzlemler ortogonal açılara sıfırlanır.

Görünüm Ekran Parlaklığını ve Kontrastını Değiştirmek için 2D MPR 
Sürgülerini Kullanma
MPR kaydırıcı ayarlarına erişmek için kaydırıcıları ve pencere hazırlığı ön ayarlarını görüntülemek 

için araç kutusundaki Ayarlamalar bölmesinde bulunan  öğesine tıklayın.

2D MPR görüntülerin görünümünü kontrol etmek için aşağıdaki MPR kaydırıcılarını kullanın.

Pencereleme ön ayarları, bir görüntünün belirli yönlerini geliştiren önceden ayarlanmış kaydırıcı 
ayarlarını sunar. Aşağıdaki 2D MPR pencereleme ön ayarlarını seçebilirsiniz. 

Ayrıca, özelleştirilmiş 2B MPR pencere ön ayarlarını oluşturabilir ve mevcut önayarların açılır 
listesinde görünecek şekilde Sık Kullanılanlar olarak işaretleyebilirsiniz. 

Kaydırıcıları orijinal 2D MPR hazır değerlerine sıfırlamak için  simgesine tıklayın.

Parlaklık
Tüm 2D MPR görünümlerin parlaklığını ayarlamak için bu kaydırıcıyı 
kullanın.

Kontrast
Tüm 2D MPR görünümlerin kontrastını ayarlamak için bu kaydırıcıyı 
kullanın.

Geliştirme Filtresi
Tüm 2D MPR görünümlere uygulanan iyileştirme düzeyini ayarlamak için 
bu kaydırıcıyı kullanın. Not: Geliştirme Filtresi 2D MPR görünümlerin 
kenarlarını keskinleştirirken, görüntüleri yıpranabilir hale getirebilir.

Preset from File 
(Dosyadan Ön 
Ayar)

Orijinal görüntü dosyasındaki kendi ayarlarını gösterir. 
Varsayılan taslak budur.

Sinus Normal 
(Sinüs Normal) Sinüs alanlarının optimize edilmiş bir görüntüsünü görüntüler.

Sinus Contrast 
(Sinüs Kontrast) Sinüs bölgesini yüksek kontrastlı olarak gösterir.

Temporal Bone 
(Temporal Kemik) Temporal kemiğin optimize edilmiş bir görüntüsünü görüntüler.

Not: Ayrıca 2D MPR kaydırıcı ayarlarını bir hasta analizinin bir parçası olarak da 
kaydedebilirsiniz. Bkz. “Hasta Analizlerini Kullanma”. 
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Bir 2D MPR Pencereleme Ön Ayarını Oluşturma
Bir 2D MPR pencere ön ayarı oluşturmak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Ayarlamalar panosunda,  öğesine tıklayın. 

MPR ayarları araç kutusunda görünür. Metinde, şu anda etkin olan önayarın adı görüntülenir.

2  simgesinin yanında,  veya mevcut ön ayar adını tıklayın ve açılan listeden farklı bir ön 
ayar seçin. 

3  öğesine tıklayın. 

Pencereleme ön ayarları kütüphanesi penceresi görünür.

4 Pencereleme ön ayarları kütüphanesinde Mevcut pencereleme ön ayarını kaydet 
kısmına tıklayın. 

Seçili ön ayar seçenekleri gösterilir.

5 MPR kaydırıcılarını gerekli şekilde hazırlayın. 

6  öğesinin yanında bulunan metin kutusuna yeni ön ayar öğeniz için bir ad girin. 

7 Ön ayarı favori önayar listesine eklemek için Sık Kullanılanlar'ı tıklatın.

8 Varsayılan ayarın 2D MPR görünümlere uygulanması için Varsayılan'ı tıklayın.

9 Ön ayarı kaydetmek için OK düğmesine tıklayın.

Not: Ön ayarı kaydetmeden önce bu penceredeki parlaklık ve kontrast 
kaydırıcılarını düzenleyebilirsiniz.
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Bir MPR Ön Ayarını Uygulamak 
Bir MPR ön ayarını seçmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusu kısmının Ayarlamalar panelinden, MPR Ayarlamaları ayarlarını etkinleştirmek 

için  öğesine tıklayın. 

MPR ayarı araç kutusunda görüntülenir.  simgesinin yanındaki metin şu anda etkin olan ön 
ayarın adını görüntüler.

2 Ön ayarı değiştirmek için  veya mevcut ön ayar adını tıklayın ve açılan listeden farklı bir ön 
ayar seçin.

Seçilen ön ayarın ayarları tüm 2D MPR görünümlere uygulanır.
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Bir 2D MPR Penceresi Ön Ayarını Düzenleme veya Silme
Bir MPR ön ayarını düzenlemek veya silmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Ayarlamalar panosunda,  öğesine tıklayın.

MPR ayarı araç kutusunda görüntülenir. 

2 MPR ayarlarında  öğesine tıklayın. 

Pencereleme ön ayarları kütüphanesi penceresi görünür.

3 Windowing presets library (Pencereleme ön ayarları kütüphanesi) içindeyken 
aşağıdakilerden birini yapın: 

• Ön ayar tercihlerini düzenlemek için  kısmına tıklayın. 

• Ön ayarı silmek için  öğesine tıklayın. 

4 OK öğesine tıklayın.

Bir 2D MPR Pencereleme Ön Ayarını Sık Kullanılan Olarak Ayarlama
Bir pencere hazırlama ön ayarını Sık Kullanılan olarak belirlediğinizde, bu MPR ayarındaki 
pencere hazırlığı önayarı açılır listesinde bulunur. 

Sık kullanılanlar listenize eklenecek 2D MPR pencereleme ön ayarını seçmek için, aşağıdaki 
adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Ayarlamalar panosunda,  öğesine tıklayın.

MPR ayarı araç kutusunda görüntülenir.

2 MPR ayarlarında  öğesine tıklayın.

Pencereleme ön ayarları kütüphanesi penceresi görünür. 

Sık Kullanılan statüsü aşağıdaki şekilde gösterilir.

3 Şu anda sık kullanılanlar listenizde olmayan herhangi bir pencere hazır ayarı için  
simgesine tıklayın. 

Bir 3D renk paleti seçtiğinizde, bu simge ile tüm pencere ön ayarları sık kullanılanlar 
listesinde görünür. Bkz. “3D Renk Paletlerini Kullanma”.

Yanında bu simge olan tüm ön ayarlar Sık Kullanılanlar listesinde gösterilmez.

Not: Varsayılan ön ayarlar silinemez veya değiştirilemez.
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Fare imlecinizi uzaklaştırdığınızda simge  olarak değişerek seçilen pencereleme ön 

ayarının artık bir sık kullanılan olduğunu gösterir. Seçili durumdan çıkarmak için  kısmına 

tıklayın. Fare imlecinizi uzaklaştırdığınızda simge  olarak değişerek, pencereleme ön 
ayarının artık bir sık kullanılan olmadığını gösterir.

4 OK öğesine tıklayın.

MAR/FDK Ayarlama Aracını Kullanma
MAR/FDK Ayarlama aracı, aralarında değişiklik yapma ihtiyacı olmaksızın, 3D Görüntüleyici 
içerisinde hem FDK hem de MAR görüntü rekonstrüksiyonlarını görüntülemenizi sağlar. Arkadaki 
görüntüyü görebilmeniz için araç öndeki görüntüde dairesel bir delik açar. Ayarlama aracını doğru 
konuma getirmek için fareyi kullanırsınız. Dairenin ölçüsünü ayarlamak için kaydırıcıyı 
kullanırsınız. Bu aracı, kaydırma çalışma alanı sekmesinde bulabilirsiniz.

Metal artefaktların olmasından kaynaklanan çizgileri gösteren, aşağıdaki aksiyal MPR 
görünümünün FDK görüntüsünü göz önünde bulundurun: 

Geçiş yaparak, çizgilerde azalmayı gösteren ilgili MAR görüntüsünü görüntüleyebilirsiniz:

Not: Varsayılan pencere hazır ayarları Sık Kullanılanlar olarak ayarlanır ve 
seçimi kaldırılamaz.

Not: Ön ayarı oluştururken pencere hazırlama ön ayarını sık kullanılan olarak 
ayarlayabilirsiniz. Bkz. “Bir 2D MPR Pencereleme Ön Ayarını Oluşturma”.
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MAR ayarlama aracını etkinleştirdiğinizde, fare imleci, görüntü üzerinde hareket edebileceğiniz 
daire ile yerleştirilir. Daire, ayarlama aracının dış kenarını gösterir. Aşağıdaki aksiyal kesit görüntü 
ekranı, ayarlama aracını MAR görüntüsünün önünde FDK görüntüsüyle etkinleştirdiğinizde 
göreceğiniz bir örneği göstermektedir. MAR görüntüsü, dairenin içinde gösterilir ve FDK 
görüntüsü, dairenin dışında gösterilir:

MAR/FDK Ayarlama aracını kullanmak için:

1 Araç kutusundaki Ayarlamalar panosunda,  öğesine tıklayın.

2 Gerekirse, MAR ve FDK görüntülerinin görünümünü değiştirin:

• MAR görüntüsünü FDK görüntüsünün önüne getirmek için MAR'a tıklayın.

• FDK görüntüsünü MAR görüntüsünün önüne getirmek için FDK'ya tıklayın.

3 Ayarlama aracını etkinleştirmek için  simgesine tıklayın.

Bu noktada, ayarlama aracını görüntü üzerinde hareket ettirmek için fareyi kullanabilirsiniz. 

4 Ayarlama dairesinin boyutunu değiştirmek için kaydırıcıyı kullanın: . 
Boyutu artırmak için kaydırıcıyı sağa sürükleyin. Boyutu azaltmak için kaydırıcıyı sola 
sürükleyin.
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Temel İlgilenilen Bölge Aracını Kullanma
Temel İlgilenilen Bölge aracı Eğri Kesit sekmesinde rekonstrüksiyon yapılmış panoramik 
görüntüde gösterilen ilgilenilen bölgeye bir üst ve alt sınır koymanızı mümkün kılar. Bkz. 
“Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik Görüntü Oluşturma”.

Temel İlgilenilen Bölge aracının üst ve alt sınırlarını ayarlamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Eğer Eğri Kesit sekmesinde bir trase zaten yoksa, çene arkusu boyunca bir eğri trase çizin. 

Rekonstrüksiyon yapılmış panoramik görüntü gösterilir.

2 Araç kutusundaki Ayarlamalar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Temel İlgilenilen Bölge penceresi açılır.

3 İlgilenilen Bölge penceresinde kullanmak istediğiniz ilgilenilen bölgenin üst ve alt sınırlarını 
tanımlamak için beyaz yatay çizgileri kullanın.

4 OK öğesine tıklayın. 

Rekonstrüksiyon yapılmış panoramik ve oblik koronal görüntüler Temel İlgilenilen Bölge 
aracında ayarlanmış sınırlara kırpılır.

Not: Bazı durumlarda büyük bir görüntü alanı olan bir görüntüde bir trase 
çizerseniz, CS 3D Imaging görüntüyü dikey olarak otomatikman kırpabilir. Böyle bir 
durumda ilgilenilen bölge limitlerini kavis çizildikten sonra tekrar 
konumlandırabilirsiniz.
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Araçlar Panosu
Araçlar bölmesinde, seçmiş olduğunuz sekmeye ve Uygulama tercihi ayarlarınıza bağlı olarak, 
ayarlarına erişmek için tıklayabileceğiniz aşağıdaki araçları gösterir. 

Araç Sekme Kullanılabilirliği

 Seç Tüm çalışma alanı sekmelerinde bulunur.

 Çizgi

 Çoklu Çizgi

 Poli çizgi

 Çoklu Poli Çizgi

Tüm çalışma alanı sekmelerinde bulunur.
Not: Bu araçlar bir simge grubuna ait. Bkz. “Araçlar Bölmesi 
Özelliklerine Genel Bakış”.

 Açı

 Çoklu Açılar

Tüm çalışma alanı sekmelerinde bulunur.
Not: Bu araçlar bir simge grubuna ait. Bkz. “Araçlar Bölmesi 
Özelliklerine Genel Bakış”.

 Arkus

 Otomatik Arkus

 Temporal Bone (Temporal Kemik)

Eğri Kesit
Not: Bu araçlar bir simge grubuna ait. Bkz. “Araçlar Bölmesi 
Özelliklerine Genel Bakış”.

 TMJ

 Kulak

Özel Kesit
Not: Bu araçlar bir simge grubuna ait. Bkz. “Araçlar Bölmesi 
Özelliklerine Genel Bakış”.

 Havayolları Ortogonal Kesit, Oblik Kesit

 Sinir Kanalı Ortogonal Kesit, Eğri Kesit, Özel Kesit, Oblik Kesit

 Model Eğri Kesit

 İmplant Eğri Kesit

 Kron Eğri Kesit
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Aşağıdaki nedenlerden birinden ötürü bir düğme gösterilmez veya bu düğmeyi göremezsiniz:

• Yazılım yapılandırmanızda veya seçtiğiniz sekmede bulunmayabilir.

• Bir simge grubu içinde gizli olabilir. 

 2D ilgilenilen bölge

 3D ilgilenilen bölge

Ortogonal Kesit, Eğri Kesit, Özel Kesit, Oblik Kesit
Not: Bu araçlar bir simge grubuna ait. Bkz. “Araçlar Bölmesi 
Özelliklerine Genel Bakış”.

 Kırpma kutusu Oblik Kesit

 Ok + Şekil Yazısı

 Ok

 Çoklu Oklar

 Çok Açıklamalı

Gözden Geçir
Not: Bu araçlar bir simge grubuna ait. Bkz. “Araçlar Bölmesi 
Özelliklerine Genel Bakış”.

Araç Sekme Kullanılabilirliği

Not: Kolay modda bazı araçlar kullanılamaz. Yazılımın Görüntüleme Merkezi 
sürümünü yüklediyseniz, Kolay ve Gelişmiş modlar arasında geçiş yapma 
seçeneği kullanılamaz; Görüntüleme Merkezi op0. sürümü, Gelişmiş mod gibi tüm 
araçlara erişim sağlar.
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Araçlar Bölmesi Özelliklerine Genel Bakış 
Aşağıdaki tabloda, Araçlar bölmesinin özellikleri açıklanmaktadır.

 Araç Tanımlar

2D ilgilenilen 
bölge

2D MPR görüntülerde ilgi alanı şekilleri çizmek için bu aracı kullanın. Bkz. 
“Özel İlgi Alanı Aracını (2D) Kullanma”.

3D ilgilenilen 
bölge

3D Görüntüleme Ekranı'e ilgi alanı şekilleri çizmek için bu aracı kullanın. 
Bkz. “Özel İlgi Alanı Aracını (3D) Kullanma”.

Havayolları
Bir hava yolunun bölünmüş bir görünümünü oluşturmak için bu aracı 
kullanın. 
Bkz. “Segmanlı bir Havayolu Oluşturmak”.

 
Açı Bir açı çizmek için bu aracı kullanın. Açının büyüklüğü verteks yanında 

görüntülenir. Bkz. “Bir Açı Çizme”.

 
Arkus

Bu aracı çene arkusu boyunca eğri bir trase çizmek ve eğriye dik olarak 
çapraz kesitli rekonstrüksiyon yapılmış panoramik bir görüntü oluşturmak 
için kullanın. Bkz. “Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik Görüntü 
Oluşturma”.

Ok Bu aracı bir görüntü üzerinde ok işaretleyicileri çizmek için kullanın. Bkz. 
“İmleç Ekleme”.

Ok + Şekil Yazısı Bu aracı bir görüntü üzerinde metin şekil yazılı ok işaretleyicileri çizmek 
için kullanın. Bkz. “Şekil Yazılarıyla İmleçleri Ekleme”.

Otomatik Arkus
Bu aracı çene arkusu boyunca, otomatik olarak, eğri bir trase çizmek ve 
eğriye dik olarak çapraz kesitli rekonstrüksiyon yapılmış panoramik bir 
görüntü oluşturmak için kullanın.
Not: Bu özellik “MPR Tercihleri”. penceresinde devre dışı bırakılabilir.

Kırpma kutusu 2D MPR görünümlerini kırpmak için bu aracı kullanın. Bkz. “Oblik Kesit 
Sekmesinde Kırpma Aracını Kullanma”.

Kron Prostetik-Odaklı İmplant Planlama prosedürünüzün bir parçası olarak 
sanal bir kron yerleştirmek için bu aracı kullanın. Bkz. “Kronlarla Çalışma”.

Kulak
Bu aracı kulak traseleri çizmek ve her traseye dik lateral görüntülerle trase 
görüntüleri oluşturmak için kullanın. Hacme bağlı olarak bu araç simetrik 
sağ ve sol TMJ görüntüleri oluşturur. Bkz. “Kulak Görüntüleri Oluşturma”.

İmplant Bu aracı bir sanal implant yerleştirmek ve implant kütüphanesine erişmek 
için kullanın. Bkz. “İmplant Yerleştirme”.

 
Çizgi Düz bir çizgi çizmek için bu aracı kullanın. Bkz. “Düz Bir Çizgi Çizme”.

Model Bir 3D model (dijital gösterim) ile röntgen birimini eşleştirmek için bu aracı 
kullanın. Bkz. “Modeli Dosyaya Hizalama”.

Çok Açıklamalı Bu aracı bir görüntü üzerinde çoklu ok işaretleyiciler çizmek için kullanın. 
Bkz. “Şekil Yazılarıyla İmleçleri Ekleme”.

Çoklu Oklar Bu aracı bir görüntü üzerinde çoklu ok işaretleyiciler çizmek için kullanın. 
Bkz. “İmleç Ekleme”.

Çoklu Açılar Çoklu açılar çizmek için bu aracı kullanın. Bkz. “Bir Açı Çizme”.
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Araçlar bölmesinde Nesne Listesini Kullanma
Kırpma kutusu hariç, Araçlar Araç bölmesindeki tüm araçlar, oluşturduğunuz tüm nesneleri gösteren 
bir liste (C) içerir. Aşağıdaki örnekte, liste mevcut iki Ölçüm nesnesine ilişkin girdileri göstermektedir.

Bu listeyi göstermek için aşağıdakilerden birini yapın:

• Araçlar Araçlar bölmesindeki aracı tıklayın; ilgili liste görünür. Listeyi devre dışı bırakmak 
için araca tekrar tıklayabilirsiniz.

• Araçlar bölmesinde  (A) simgesini tıklayın. 

Çoklu Ölçümler Çoklu çizgiler çizmek için bu aracı kullanın. Bkz. “Düz Bir Çizgi Çizme”.

Çoklu Poli Çizgi Çoklu poli çizgiler çizmek için bu aracı kullanın. Bkz. “Bir Poli Çizgi Çizme”.

Sinir Kanalı 

Bu aracı mandibüler sinir kanallarının trasesini çıkarmak için kullanın.
Not: Bu aracı Ortogonal KesitOrtogonal Kesit sekmesinde kullanmak 
teknik olarak mümkündür ama bir sinirin trasesini çıkarmak için Eğri 
KesitEğri Kesit sekmesini kullanmayı daha kolay bulabilirsiniz. Bkz. 
“Eğri Kesit Sekmesini Kullanma”.

Poli çizgi Bir çoklu noktalı çizgi (poli çizgi) çizmek için bu aracı kullanın. Bkz. “Bir 
Poli Çizgi Çizme”.

 
Seç Bu aracı düzenlemek üzere bir nesne seçmek için kullanın (çizgi, poliçizgi, 

açı veya trase).

Temporal Bone 
(Temporal Kemik)

Bu aracı temporal kemikler boyunca bir eğri trase çizmek için kullanın. 
Bkz. “Temporal Kemik Görüntüsü Oluşturma”.

 
TMJ

Bu aracı temporomandibular eklem (TMJ) traseleri çizmek ve her traseye 
dik lateral görüntülerle trase görüntüleri oluşturmak için kullanın. Hacme 
bağlı olarak bu araç simetrik sağ ve sol TMJ görüntüleri oluşturur. Bkz. 
“TMJ Görüntüleri Oluşturma”.

 Araç Tanımlar
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Nesne listeleri arasında geçiş yapmak için listenin yanındaki oku (B) tıklayın ve açılan listeden bir 
araç seçin. Seçebileceğiniz listeler şunlardır:

• Ölçüm

• İmplant

• Sinir Kanalı

• Model

• Kron

• Havayolu

• İlgilenilen Bölge

• Arkus/temporal kemik

Liste, her liste nesnesi için ayarları sunar (C). Örneğin, Ölçümler için şunları yapabilirsiniz.

Oblik Kesit Sekmesinde Kırpma Aracını Kullanma
3D görüntüyü Oblik Kesit çalışma alanı sekmesinde kırpmak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Aksiyel, koronal ve sajital kesit uçlarını ayarlayın.

2 Araç kutusundaki Araçlar panosunda,  öğesine tıklayın. 

2D MPR görüntüleme ekranlarında beyaz kırpma kutuları görüntülenir.

3 Bir 2D MPR görünüm ekranında, beyaz bir tutamağı (A) tıklayıp sürükleyin.

Siz görüntüyü kırparken tüm diğer görüntüler güncellenir.

4 Kırpma kutusunu devre dışı bırakmak için  kısmına tıklayın.

Nesnenin gizli olduğunu gösterir. Nesneyi resimde göstermek için tıklayın.

Nesnenin resimde göründüğünü gösterir. Resmin içindeki nesneyi gizlemek için tıklayın.

Nesne rengini düzenlemek için tıklayın.

Bir nesneyi silmek için tıklayın.

Not: Eksen açısallığını değiştirirseniz, kırpma kutusu açısı buna göre ayarlanır.
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Bir Görünüm Ekranında Çizim Nesnelerini Düzenleme
Bu bölümde, 2D görüntülerde çizim nesnelerinin nasıl düzenleneceği veya silinebileceği 
açıklanmaktadır. Üst katmanlar ayrıca Eğri Kesit ve Özel Kesit çalışma alanı sekmelerinde çizili 
yolları ve rekonstrüksiyon yapılmış panoramik görüntülere yerleştirilmiş implantları içerir.

Çizim kaplamasını düzenlemek veya silmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Araçlar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Simge, aracın etkinleştirildiğini ve sekmedeki tüm çizim nesnelerinin tutamaçlarla 
görüntülendiğini göstermek için mavi renkte görüntülenir.

2 Bunlardan birini yapın:

• Araçlar pano listesindeki seçenekleri uygulayın.

• Bir nesneyi hareket ettirmek için nesne üzerinde herhangi bir yere tıklayın ve yeni bir 
pozisyona taşıyın.

• Bir noktayı hareket ettirmek için, bir nesnenin tutma sapına tıklayıp sürükleyin.

Aksiyal Kesit Görüntü Ekranında Bir Traseyi Ayarlamak
Bu kısım, Eğri Kesit veya Özel Kesit sekmesinde bulunan Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı 
ekranında bir trasenin nasıl ayarlanacağını anlatır.

Trasenin konumunu ayarlamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Araçlar panosunda,  öğesine tıklayın.

2 Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı ekranında şunlardan birini yapın:

• Tüm izi (A) taşımak için doğrudan kırmızı iz üzerinde tıklayın ve sürükleyin. 

Not: Çizim işlemini iptal etmek için, ESC tuşuna basın.

Not: Araçlar Tools panelinde bir araç seçtiğinizde Araçlar Tools panelinin altında 
mevcut nesnelerin bir listesi gösterilir. Bkz. “Araçlar bölmesinde Nesne Listesini 
Kullanma”.
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• Bir  kontrol noktasını, trasenin bir kısmını ayarlamak için tutun ve sürükleyin (B). 

Ölçüm Alma
Bu bölümde açıklanan araçları kullanarak 2D MPR görüntülerde ölçüm yapabilirsiniz.

Düz Bir Çizgi Çizme
Tek bir düz çizgi çizmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Araçlar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Seçilen simge mavi renkte gösterilir. Bu simge görünür değilse, aynı simge grubunda başka 
bir ölçüm simgesi yerini almış olabilir. Genişletmek ve gruptaki tüm düğmeleri göstermek için 
simge grubu düğmesinin altındaki beyaz oka tıklayın. Bkz. “Araçlar Bölmesi Özelliklerine 
Genel Bakış”.

Not: Ayrıca trasenin konumunu çapraz kesit görüntü ekranında kırmızı tutma 
saplarını  kullanarak veya TMJ/Kulak Çapraz Kesit Görüntü Ekranı 
içeriğinde tanımlanan şekilde fare Kaydırma fonksiyonunu kullanarak 
ayarlayabilirsiniz. Bkz. “Ortogonal Kesit Sekmesinde Kaydırarak 2D MPR 
Düzlemini Taşıma (“Kaydırma”)”.

UYARI: 

• CS 3D Imaging Yazılımı cihazınızın alma ayarlarını takip edemez. Kalibre edilmiş 
veriler sağlamak çekim cihazının rolüdür.

• Yazılımda yapılan çizimler ve ölçümler kullanıcının sorumluluğundadır.

Not: 
• Görüntünün üzerine bir nesne çizdiğinizde nesnenin davranışı görüntüye bağlıdır:

•  Ortogonal Kesit sekmesindeki bir 2D MPR resim üzerinde bir nesne çizdiğinizde, 
görüntü üzerinde “yüzer” olur, böylece görünümü farklı dilimler arasında 
kaydırdığınızda nesne her zaman görünür kalır. 

•  Gözden Geçir sekmesinde, bir kesit üzerine bir nesne çizdiğinizde çizim nesnesi 
o belirli kesite tutturulur ve bu nedenle farklı bir kesiti görürseniz nesne kaybolur. 

• Çizim işlemini iptal etmek için, ESC tuşuna basın.
• Ölçüm birimleri Standart Uluslararası (SI) birimleridir: uzunluk için milimetre (mm), 

hacimler için (cm3) ve açılar için derece (°).
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Araçlar penceresinde Ölçüm nesnesi listesi görüntülenir. Bkz. “Araçlar bölmesinde Nesne 
Listesini Kullanma”.

2 Sekmedeki 2D MPR görüntüleme ekranında çizginin başlangıç noktasını ayarlamak için 
tıklayın. 

3 Yeni çizginin uzunluğu başlama noktası yanında görüntülenir. 

4 Fare imlecinizi sürükleyin ve son noktayı belirlemek için tekrar tıklayın. 

Çizgi uzunluğu başlangıç noktasının yanında görünür. Bu etiketi hareket ettirebilirsiniz. Bkz. 
“Görüntülerde Ölçüm Etiketlerini Taşıma”.

Ölçüm nesnesi listesine bir çizgi girişi eklenir ve düğme araç kutusunda devre dışı bırakılır. 

Çoklu düz çizgi çekmek için, araç kutusundaki Araçlar panosunda bulunan,  öğesine tıklayın. 

Bu araç, tek çizgili araçla aynı şekilde çalışır ancak bir görüntüye daha fazla çizgi çekmeye devam 
edebilmeniz için etkin halde kalır.

Bir Poli Çizgi Çizme
Bağlanan kesimlerden oluşan tek bir çizgi çizmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Araçlar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Seçilen simge mavi renkte gösterilir. Bu simge görünür değilse, aynı simge grubunda başka 
bir ölçüm simgesi yerini almış olabilir. Genişletmek ve gruptaki tüm düğmeleri göstermek için 
simge grubu düğmesinin altındaki beyaz oka tıklayın. Bkz. “Araçlar Bölmesi Özelliklerine 
Genel Bakış”.

Araçlar penceresinde Ölçüm nesnesi listesi görüntülenir. Bkz. “Araçlar bölmesinde Nesne 
Listesini Kullanma”.

2 Çoklu çizginin başlangıç noktasını ayarlamak için sekmedeki 2D MPR görünüm ekranında 
öğesini tıklayın. 

3 Fare imlecinizi sürükleyin ve son nokta segmentini belirlemek için tekrar tıklayın. 

Segmentin uzunluğu segmentin son noktası yanında görüntülenir.

4 Ek segment son noktaları belirlemek için sürüklemeye ve tıklamaya devam edin. 

Poli çizginin toplam uzunluğu her yeni segment eklendikçe artar.

5 Poli çizginin son noktasını ayarlamak için çift tıklayın. 

Toplam uzunluğu içeren bir hesaplama etiketi görüntüde görünür. Uzunluk etiketlerini hareket 
ettirebilirsiniz. Bkz. “Görüntülerde Ölçüm Etiketlerini Taşıma”.

Ölçüm nesnesi listesine bir çoklu çizgi girişi eklenir ve düğme araç kutusunda devre dışı 
bırakılır. 
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Çoklu çizgi çekmek için, araç kutusundaki Araçlar panosunda bulunan,  öğesine tıklayın. 

Bu araç, tekli çoklu çizgi aracı ile aynı şekilde çalışır ancak bir resim üzerinde çok çizgiler çizmeye 
devam edebilmeniz için etkin halde kalır.

Bir Açı Çizme
Tek bir açı çizmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Araçlar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Seçilen simge mavi renkte gösterilir. Bu simge görünür değilse, aynı simge grubunda başka 
bir ölçüm simgesi yerini almış olabilir. Genişletmek ve gruptaki tüm düğmeleri göstermek için 
simge grubu düğmesinin altındaki beyaz oka tıklayın. Bkz. “Araçlar Bölmesi Özelliklerine 
Genel Bakış”.

Araçlar penceresinde Ölçüm nesnesi listesi görüntülenir. Bkz. “Araçlar bölmesinde Nesne 
Listesini Kullanma”.

2 Sekmedeki 2D MPR görünüm ekranında, açınızın ilk tarafının başlangıç noktasını ayarlamak 
için tıklayın. 

3 Fare imlecinizi sürükleyin ve açının verteksini belirlemek için tekrar tıklayın. 

Başlama noktasından vertekse bir çizgi çizilir.

4 Fare imlecinizi hareket ettirin ve açının ikinci tarafının uç noktasını ayarlamak için tıklayın. 

Verteksten uç noktasına ikinci bir çizgi çizilir ve iki çizgi arasındaki açı (derece olarak) 
vertekste gösterilir. 
Uzunluk etiketlerini hareket ettirebilirsiniz. Bkz. “Görüntülerde Ölçüm Etiketlerini Taşıma”.

Ölçüm nesnesi listesine yeni bir açı girişi eklenir ve düğmeler Araçlar bölmesinde devre dışı 
bırakılır.

Çoklu açı çizmek için, araç kutusundaki Araçlar panosunda bulunan,  öğesine tıklayın.

Bu araç, tek açılı aletle aynı şekilde çalışır, ancak görüntüye açı çizilmesini sağlayabilmeniz için 
etkin durumdadır.

Görüntülerde Ölçüm Etiketlerini Taşıma
2D boyutlu bir resim üzerinde bir ölçü nesnesi çizdiğinizde, nesnenin boyut uzunluğu veya açısı, 
nesnenin yanında görüntülenir (A). 
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Bir çizgi veya açının bitiş noktasını belirledikten sonra, etiket nesnenin yanında görünür. 

Bir ölçüm notunu tekrar konumlamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Ölçüm etiketinin üzerine tıklayın ve onu yeni bir konuma getirin. 

Etiketi şekline bağlayan bir kesikli kılavuz çizgisi belirir (B). 

2 Fare düğmesini serbest bırakın. 

Kendi ölçü şekline bağlayan kesikli bir kılavuz çizgisiyle (C) etiket tekrar konumlandırılır.

Görüntülere Notlar (İmleçler) Ekleme
Gözden Geçir sekmesinde, anatomik ayrıntılara dikkat çekmek için bir resimdeki açıklamalar 
kullanabilirsiniz.

İmleç Ekleme
Gözden Geçir sekmesindeki bir görüntüye ok işaretçisi eklemek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç çubuğundaki Araçlar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Seçilen düğme mavi renkte gösterilir. Bu simge görünür değilse, aynı simge grubunda başka 
bir ölçüm simgesi yerini almış olabilir. Genişletmek ve gruptaki tüm düğmeleri göstermek için 
simge grubu düğmesinin altındaki beyaz oka tıklayın. Bkz. “Araçlar Bölmesi Özelliklerine 
Genel Bakış”.

2 İşaretçiyi ok başlığına getirmek için resme tıklayın.

3 Fare imlecinizi sürükleyin ve son noktayı belirlemek için tekrar tıklayın. 

Not: 
• Ölçüm notunu orjinal başlangıç noktasına sürüklüyorsanız, konumuna geri 

oturacaktır.
• Kılavuz çizginin rengini “Renk Tercihleri”'da değiştirebilirsiniz.

Not: 
• Çizim işlemini iptal etmek için, ESC tuşuna basın.
• Bir görüntüye en fazla 10 ek açıklama ekleyebilirsiniz.
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İmleç görüntüye eklenir ve Araçlar bölmesindeki nesne listesindeki Notlar bölmesinde bir 
açıklama girişi eklenir. Bkz. “Araçlar bölmesinde Nesne Listesini Kullanma”.

Gözden Geçir sekmesinde bir görüntüye birden çok işaretçi eklemek için  seçeneğini 
tıklayın.

Bu araç, tek ok işaretçisi aracı ile aynı şekilde çalışır, ancak her seferinde aracı yeniden seçmek 
zorunda kalmadan daha fazla işaretçi ekleyebilmeniz için etkin duruma geçer.

Şekil Yazılarıyla İmleçleri Ekleme
Gözden Geçir sekmesindeki bir görüntüye şekil yazılarıyla imleç eklemek için, aşağıdaki adımları 
izleyin:

1 Araç çubuğundaki Araçlar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Seçilen düğme mavi renkte gösterilir. Bu simge görünür değilse, aynı simge grubunda başka 
bir ölçüm simgesi yerini almış olabilir. Genişletmek ve gruptaki tüm düğmeleri göstermek için 
simge grubu düğmesinin altındaki beyaz oka tıklayın. Bkz. “Araçlar Bölmesi Özelliklerine 
Genel Bakış”.

2 İşaretçiyi ok başlığına getirmek için resme tıklayın.

3 Fare imlecinizi sürükleyin ve son noktayı belirlemek için tekrar tıklayın. 

İşaretçi görüntüye numaralı bir başlığa eklenir ve Not özellikleri penceresi görüntülenir.

4 Not özellikleri penceresinde aşağıdakilerden birini yapın:

• Yeni okun başlığını girin (en fazla 160 karakter). 

• Önceden tanımlanmış şekil yazıları oluşturduysanız, Önceden tanımlanmış metin 
aşağı açılır kısmı ve Doldur düğmeleri etkinleştirilir. 
Önceden tanımlanmış bir şekil yazısı adı seçmek için aşağı açılır kısma tıklayın ve 
sonra Doldur kısmına tıklayıp tam şekil yazısı metnini Not özellikleri penceresine 
girin.

5 Not yazısını kaydetmek için OK tıklayın.

Şekil yazılı çok sayıda imleç eklemek için  öğesine tıklayın. 

Bu, tek ok işaretçisi aracı ile aynı şekilde çalışır, ancak her seferinde aracı yeniden seçmek 
zorunda kalmadan daha fazla işaretçi ekleyebilmeniz için etkin duruma geçer.

Not: Görüntü ayrıntısını gizlemekten kaçınmak için şekil yazısı görüntünün 
üstünde gösterilmez. Film Oluşturucu kullanılarak yazdırıldığında imleci 
yazıya bağlayan numaralı bir dipnot kullanılarak görüntü altında gösterilir.
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Özel İlgi Alanı Aracını (2D) Kullanma
2D ilgilenilen bölge aracı, 2D MPR görüntülerdeki ilgi alanı (ROI) şekillerini özelleştirmenizi 
sağlar. Bu şekiller birleşip 3D görüntünüzü özelleştiren bir ilgilenilen bölge oluşturur. 

Bir şekil çizildikten sonra, gerekirse 3D ilgilenilen bölge aracında düzenlemeye devam etmek için 
3D'ye Dönüştür düğmesini tıklayabilirsiniz. Bkz. “Özel İlgi Alanı Aracını (3D) Kullanma”.

A
C
D

2D MPR görünümleri
Her 2D MPR görünüm, maksimum kesit entegrasyonuna ayarlanır (kesit kalınlığı, hacmin boyutu 
ile aynıdır).
Bunları, (ROI) şekilleri çizmek için kullanın.
2D MPR görünümlerde, dilim ayarlarını yönetmenize ve görünümde çizilen ROI şekillerini 
yönetmenize olanak tanıyan bağımsız araç çubukları (E) bulunur.
Not: Farenizin kaydırma tekerleğini kullanarak bu görüntüleri yakınlaştırabilirsiniz.

B

3D View (3D Görüntü)
Bu, perspektif projeksiyon değil, paralel projeksiyonda görüntülenir, bu nedenle yakın alan 
nesneleri uzak nesnelerle aynı boyutta görünür. Bu görüntüyü A, C ve D'de çizilmiş kombine ROI 
şekillerinin sonuçlarını incelemek için kullanın. 
Not: 3D görünümde yakınlaştırma, kaydırma ve döndürme yapabilirsiniz. 

E Görüntü Ekranı Araç Çubuğu
Seçilen görünüm için dilim ayarlarını ve ROI şekillerini yönetmek için bunu kullanın.

Önemli: Her bir 2D MPR görüntü ekranı, maksimum dilim entegrasyonuna ayarlanır 
(dilim kalınlığı, hacmin boyutu ile aynıdır).
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2D Bir İlgi Alanı Şekli Çizmek
2D ilgilenilen bölge aracı kullanarak bir ilgi alanı şekli çizmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Araçlar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Bu simge görünür değilse, aynı simge grubunda başka bir simge yerini almış olabilir. 
Genişletmek ve gruptaki tüm düğmeleri göstermek için simge grubu düğmesinin altındaki 
beyaz oka tıklayın. Bkz. “Araçlar Bölmesi Özelliklerine Genel Bakış”.
3D ilgilenilen bölge penceresi görünür.

2 3D ilgilenilen bölge penceresinde, 2D MPR görünümün üzerine fare işaretçinizi hareket 
ettirin ve ilgi alanının şekli başlangıç noktasını ayarlamak için resme tıklayın.

3 Fare imlecinizi sürükleyin ve verteksi belirlemek için tekrar tıklayın. 

Fare işaretçinizi hareket ettirirken beyaz bir çizgi görünür ve bir köşe ayarlamak için 
tıkladığınızda, tamamlanmış çizgi satırı şu renkte görüntülenir (iç kısımda yeşil, iç kısımda 
kırmızıdır).

4 Şekli çizmeyi tamamladığınızda, işlemi için çift tıklayın. 

Tamamlanan ilgilenilen bölge şekli görüntülenir.

3D görünüm güncellenir, böylece yalnızca ilgili bölgedeki şekliniz 3D görünümde görüntülenir. 

5 Tüm ilgilenilen bölgeyi kaldırmak ve tekrar başlamak istiyorsanız Sıfırla kısmına tıklayın.
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6 İlgi alanına isim vermek isterseniz, 3D ilgilenilen bölge penceresinin alt köşesinde, Bölge adı 
alanını tıklayın ve yeni ilgi bölgesi için bir ad girin. 

İlgilendiğiniz bölgeyi kaydettiğinizde, bu ad Araçlar  bölmesindeki İlgi Alanı nesnesi listesinde 
görünür. Nesne listesi hakkında daha fazla bilgi için, bkz. “Araçlar bölmesinde Nesne Listesini 
Kullanma”.

7 3D ilgilenilen bölge penceresini kaydedip kapatmak için OK düğmesine tıklayın. 

Yeni ilgi bölgesi, Araçlar bölmesinde İlgi alanı nesne listesine eklenir.

Seçimi 2D İlgi Alanında Ters Çevirme
Bir şekil çizdiğinizde, iki seçim modu mevcuttur, içeride koruma veya içeriden kaldırma.

Varsayılan olarak, 2D ilgilenilen bölge şekilleri, şeklin içindeki görüntü ayrıntısını korur ve 
dışındaki görüntü ayrıntılarını hariç tutar. Bu işlev şekil içindeki görüntü ayrıntısını kaldırmak için 
tersine çevrilebilir.

Seçme modunu ters çevirmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 3D ilgilenilen bölge penceresinde, bir ilgilenilen bölge şekli çizin. 

Bu şekil yeşil renkte gösterilir (varsayılan seçim modu) ve şekil içindeki görüntü ayrıntısı 
korunur.

2 Ters çevrilmiş seçim modunu etkinleştirmek için 2D MPR görünüm araç çubuğunda  
düğmesini tıklayın. 

Simge, ters çevrilmiş seçme modunun seçilmiş olduğunu göstermek üzere etkinleştirilmiştir. 
İlgilenilen bölge şekli kırmızı olarak gösterilir ve şekil içindeki görüntü ayrıntısı kaldırılır.

3 Varsayılan seçim moduna geri dönmek için 'e tıklayın. 

Ters çevrilmiş seçim modu devre dışı bırakılır ve şekil yeşil renkte görüntülenir.

Varsayılan Seçme Modu 
(içeride koruma)

Ters Çevrilmiş Seçme Modu 
(içeriden kaldırma)

İçeride görüntü ayrıntısı korunur. İçeride görüntü ayrıntısı kaldırılır.
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Özel İlgi Alanı Aracını (3D) Kullanma
3D ilgilenilen bölge aracında, ilgi alanı şekil alanlarını doğrudan 3D görünümünde çizebilirsiniz. 

 

A 3D Görüntüleme Ekranı araç çubuğu

B

3D view (3D görüntü)
Bu, perspektif projeksiyon değil, paralel projeksiyonda görüntülenir, bu nedenle yakın alan 
nesneleri uzak nesnelerle aynı boyutta görünür. Birleştirilmiş ROI şekillerinin sonuçlarını 
incelemek için bu görünümü kullanın. 
Not: Bu 3D görünümü yakınlaştırabilir, kaydırabilir ve döndürebilirsiniz. Bkz. “3D Görüntü Ekranını 
Kullanma”.

C İlgilenilen bölge alan adı
Bunu gelecekteki kullanım için ROI'nizi bir isimle kaydetmek için kullanın.

D 3D ilgilenilen bölge araç panosu
Bkz. “2D Bir İlgi Alanı Şekli Çizmek”.
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3D Bir İlgi Alanı Şekli Çizmek
3D ilgilenilen bölge penceresinde bir Araçlar bölmesi bulunur. 

3D ilgilenilen bölge aracı ile bir ilgi alanı şekli çizmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Ayarlamalar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Bu simge görünür değilse, aynı simge grubunda başka bir simge yerini almış olabilir. 
Genişletmek ve gruptaki tüm düğmeleri göstermek için simge grubu düğmesinin altındaki 
beyaz oka tıklayın. 
3D ilgilenilen bölge penceresi görünür.

2 3D ilgilenilen bölge penceresinde, ilgili şekil düğmesine (B veya D üstünde) tıklayın. 
Seçilmiş şekil modu etkinleşir ve seçilmiş düğme mavi renkte görüntülenir.

3 Fare işaretçinizi 3D görünümün üzerine getirin ve ilgi alanının şekli başlangıç noktasını 
ayarlamak için görüntüyü tıklayın. 

Aşağıdaki örnek, düğmeyi D (Şekil) iç kısmını çıkarmak için kullanıyor.

4 Fare imlecinizi sürükleyin ve verteksi belirlemek için tekrar tıklayın. 

Siz fare imlecini hareket ettirirken beyaz bir çizgi belirir. 
Bir verteks oluşturmak için tıkladığınızda, tamamlanmış çizgi segmenti kırmızı renkte görünür. 
Şeklinizi tamamlayana dek devam edin, sonra ise şekli tamamlamak için çift tıklayın (A).

A 3D Görüntüyü çevir modu. Etkin olduğunda mavi renkte gösterilir. Bu devre dışı olduğunda ve 
Şekil modu etkinleştirildiğinde, 3D görünümü döndüremezsiniz.

B Şekil düğmesi (içerde muhafaza). Etkin olduğunda mavi renkte gösterilir.

C Geri Getir ve Geri Al. Bir şekli çizmeye başladıktan sonra bunlar etkinleştirilir.

D Şekil düğmesi (içeride kalır). Etkin olduğunda mavi renkte gösterilir.
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Tamamlanmış şekil hacimde bir delik açar (B). 3D görünümünü döndürerek, yeni şeklin 
hacimde ekstrüzyon yapılmış bir delik yarattığını görebilirsiniz (C). 

5 Tüm ilgilenilen bölgeyi kaldırmak ve tekrar başlamak için Sıfırla kısmına tıklayın.

6 İlgilenilen bölgeyi adlandırmak için Bölge adı alanına (A) tıklayın ve yeni ilgilenilen bölge için 
bir isim girin.

İlgilendiğiniz bölgeyi kaydettiğinizde, bu ad İlgilenilen bölge nesnesi listesinde görünür.

7 3D ilgilenilen bölge penceresini kapatmak ve sekmeye dönmek için OK düğmesini tıklayın. 

Yeni ilgi bölgeniz, Araçlar bölmesinde İlgi alanı nesne listesine eklenir.
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İlgi Alanı Şekillerini Birleştirme
Birden çok ilgi alanı şekli çizerek, 3D görünümde istediğiniz efekti oluşturmak için bunları 
birleştirebilirsiniz.

Bu örnekte, bir tersine çevrilmiş ilgilenilen bölge (C) spinal sütunu gizlemek üzere eklenmiştir.

Bu, daha net bir 3D görüntüsü (B) oluşturmak için orjinal ilgilenilen bölge şekliyle (A) birlikte çalışır.

İlgilenilen Bölgeyi Düzenleme
Kaydedilen bir ilgilenilen bölgeyi düzenlemek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Araçlar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Araçlar  bölmesi, nesne listesini görüntülemek üzere genişler.

2 Nesne Yönetimi panelinde, aşağı açılır listeden İlgilenilen bölge öğesini seçin. 

Hacimdeki tüm mevcut ilgilenilen bölgeler liste halinde verilir.

Not: Nesne listesindeki göster / gizle simgelerini (A) kullanarak kaydedilmiş 
bölgeleri de birleştirebilirsiniz. 

 İlgilenilen bölge 3D görüntüde etkinleştirilmiş olduğu anlamına gelir. 

 İlgilenilen bölge 3D görüntüde devre dışı bırakılmış olduğu anlamına gelir.

İpucu: Bir ilgi alanı şeklini silmek için, 3D ilgilenilen bölge penceresinde 2D MPR 
görünümü için  simgesini tıklayın.
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3 Düzenlemek istediğiniz ilgilenilen bölge yanında  kısmına tıklayın. 

Seçilen ilgi alanı 3D ilgilenilen bölge penceresinde görüntülenir.

İlgilenilen Bir Bölgeyi Silme
Kaydedilen bir ilgilenilen bölgeyi silmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Araçlar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Araçlar bölmesi, nesne listesini görüntülemek üzere genişler.

2 Nesne Yönetimi panelinde, aşağı açılır listeden İlgilenilen bölge öğesini seçin. Hacimdeki 
tüm mevcut sanal bistüri bölgeleri liste halinde verilir.

3 Silmek istediğiniz ilgilenilen bölge yanındaki  kısmına tıklayın. Seçili ilgilenilen bölge silinir 
ve 3D görüntü güncellenir.

Dışa Aktarma Panosu
Dışa aktar bölümünde, resimleri ve sekme yapılandırmalarını dışa aktarmak için 
kullanabileceğiniz araçlar bulabilirsiniz. 

Not: ROI türü, göster / gizle simgesinin yanında 2D veya 3D etiketi (A) ile gösterilir.

İpucu: Bir ilgi alanı şeklini silmek için, 3D ilgilenilen bölge penceresinde 2D MPR 
görünümü için  simgesini tıklayın.
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Aşağıdaki tabloda, Dışa aktar bölümünde bulunan araçların kısa bir açıklaması verilmektedir. 
Bu araçlar, “Dışa Aktarma İşlevlerini Kullanma” kısmında daha ayrıntılı olarak açıklanmıştır.

Araç Sekme 

 Hasta Analizleri

Hasta Analizleri, çizimler, ölçümler ve diğer nesneler dahil bir 
hasta için görünüm ve ayarları kaydetmenize olanak tanır. 
Şu çalışma alanı sekmelerinde mevcuttur: Ortogonal Kesit, 
Eğri Kesit, Özel Kesit, Oblik Kesit
Bkz. “Hasta Analizlerini Kullanma”.

 Çapraz Kesitler

Çapraz Kesitleri dışa aktarma aracı, 3D hacimdeki seçili bir 
bölge aracılığıyla bir dizi dilim oluşturur ve Gözden Geçir 
çalışma alanı sekmesinde incelenebilir veya Film Oluşturucu 
kullanılarak yazdırılabilir.
Şu çalışma alanı sekmelerinde mevcuttur: Ortogonal Kesit, 
Eğri Kesit, Özel Kesit, Oblik Kesit
Bkz. “Çapraz Kesit Oluşturma”.

 İmplant Planlama Raporus

Dışa aktarma araçlarında bulunan özel rapor oluşturma aracını 
kullanarak bir hasta İmplant Planlama Raporu yaratın. 
Şu çalışma alanı sekmelerinde mevcuttur: Eğri Kesit
Bkz. “İmplant Planlama Raporunu Oluşturma”.

 Yazdırma
Özel yazdırma uygulamasını başlatır Film Oluşturucu.
Tüm çalışma alanı sekmelerinde bulunur.
Bkz. “Film Composer ile Yazdırma”.

 Hacim Dönüştürücü

Hacim Dönüştürücü 'ı, üçüncü taraf DICOM yazılımında 
kullanmak üzere mevcut 3D hacmi dışa aktarmak için 
kullanabilirsiniz. 
Şu çalışma alanı sekmelerinde mevcuttur: Ortogonal Kesit, 
Eğri Kesit, Özel Kesit, Oblik Kesit
Bkz. “Bir Dosyayı Dışa Aktarma”.

 Sanal Sef
Entegre yanal, yüz ve eksenel görünümler oluşturmak için Sanal 
Sef dışa aktarma aracını kullanabilirsiniz. 
Şu çalışma alanı sekmelerinde mevcuttur: Ortogonal Kesit

 Çalışma Alanı Ekran 
Resimleri

Galeri'e eklemek için çalışma alanı sekmesi ekran görüntüsü 
oluşturmak için Çalışma Alanı Ekran Görüntüsü aracını 
kullanabilirsiniz. 
Not: Bu aracı DICOM görüntüsü oluşturmak için 
kullanamazsınız. 
Şu çalışma alanı sekmelerinde mevcuttur: Ortogonal Kesit, 
Eğri Kesit, Özel Kesit, Oblik Kesit
Bkz. “Çalışma Alanı Ekran Resmi Oluşturma”.

 Ekran Resmi Klasörü

Bilgisayarınızda, geçerli görüntüleme ekranlarında resim içeren 
klasöre (dizin) erişmek için veya DICOM Anlık Görüntüsü veya 
Çalışma Alanı Ekran Görüntüsü araçlarını kullanarak 
oluşturduğunuz klasöre erişmek için bu aracı kullanabilirsiniz. 
Görüntü dosyaları Dışa Aktar tercihlerinde belirtildiği şekilde 
klasöre kaydedilir.
Şu çalışma alanı sekmelerinde mevcuttur: Ortogonal Kesit, 
Eğri Kesit, Özel Kesit, Oblik Kesit
Bkz. “Ekran Resmi Klasörünü Açma”.
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Simge Gruplarını Kullanma
Araç kutusunda, ilgili araçlar gruplanmıştır. Örneğin, çizgi çizim işlevleri birlikte gruplandırılmıştır. 

Bir simge grubunu simge altındaki beyaz oktan (A) tanıyabilirsiniz. 

Simge altındaki beyaz ok bu simgenin gruptaki diğer simgeleri belirtmek üzere genişletilebileceğini 
gösterir.

Bir simge grubunu genişletmek ve grupta farklı bir simge seçmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Beyaz oka tıklayın (A). Simge grubu genişleyip grubun tüm üye simgelerini gösterir.

2 Simge grubu genişletildiğinde kullanmak istediğiniz simgeye tıklayın. 

Seçilen simge, simge grubu için aktif simge haline gelir (mavi olarak gösterilir) ve araç 
çubuğunda önceki simgenin yerini alır.

 CD ile Dışa Aktarma

 USB ile Dışa Aktarma

CD'ye bir CD'nin kopyasını yazmak için CD ile Dışa Aktar 
özelliğini kullanabilirsiniz.
Şu çalışma alanı sekmelerinde mevcuttur: Ortogonal Kesit, 
Eğri Kesit, Özel Kesit, Oblik Kesit
Bakınız:
“Bir Kompakt Disk'e Dışa Aktarma”.
“Bütün veriler diske kopyalandığında, diskin otomatik olarak 
bilgisayarınızdan çıkması beklenir. Diski başkasına verirseniz, 
alıcının ViewData.exe öğesini başlatması gerektiğinin farkında 
olduğundan emin olun.”.
Not: Bu araçlar bir simge grubuna ait. Bkz. “Simge Gruplarını 
Kullanma”.

Araç Sekme 
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Çalışma Alanı Sekmelerindeki Görünüm Ekranlarıyla 
Çalışma
Bu bölüm, çalışma alanı sekmelerinde görüntüleyebileceğiniz ana görünüm ekranlarının genel 
işlevlerini açıklar. 

3D Görünüm Ekranı
3D Görüntüleme Ekranı, alınan hacmin üç boyutlu döndürülebilir görüntüsünü gösterir.

Bkz. “3D Görüntü Ekranını Kullanma”.

2D MPR Görünüm Ekranları 

 Aksiyal 
Düzlem

Aksiyal düzlem yatay düzlemi 
gösterir ve yukarı ve aşağı 
hareket ettirilebilir.
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Her 2D MPR görüntüleme ekranının sağ üst köşesinde renkli üçgen etiket bulunur. Bu renkler 
sistem boyunca 2D MPR dilim düzlemini tanımladıkları için önemlidir.

Örneğin Sajital Kesit Görüntü Ekranı bir yeşil etiket ile ( ) tanımlanır. Bu nedenle hem Aksiyal 
Kesit Görüntü Ekranı hem Koronal Kesit Görüntü Ekranı ekranlarında sajital düzlemin konumu 
görüntü ekranının kenarında yeşil tutma sapıyla gösterilir.

 Koronal 
Düzlem

Koronal düzlem, yatay düzlemi 
gösterir ve ileri ve geri hareket 
ettirilebilir.

 Sajital Düzlem Sajital düzlem dikey düzlemi 
gösterir ve bir yandan diğer 
yana hareket ettirilebilir.
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Görüntü Ekranı Araç Çubukları
Her görüntü ekranının üstünde bir araç çubuğu vardır (A).

Şu düğmeler, görüntülediğiniz görüntüleme ekranına bağlı olarak, ekran görüntüsü araç 
çubuklarında mevcuttur.

 
DICOM Enstantane

Bu düğme Galeri içindeki seçili görüntü ekranının bir anlık görüntüsünü 
oluşturur. 
Anlık Görüntü düğmesine geçiş yapmak için bu düğmenin yanındaki 
açılır oku tıklayın. 
Not: Bunlar ekran görüntüleri klasöründe DICOM dosyaları olarak 
kaydedilir. Bkz. “Ekran Resmi Klasörünü Açma”.

 
Görüntü Enstantanesi

Galeri'de seçilen görüntüleme ekranının bir görüntüsü oluşturmak için bu 
düğmeyi tıklayın. 
DICOM Anlık Görüntüsü düğmesine geçiş yapmak için bu düğmenin 
yanındaki açılır oku tıklayın. 
Not: “Dışa Aktarma Tercihleri” kısmında belirlenmiş formatta, belirlenmiş 
klasöre görüntü dosyaları olarak kaydedilirler. 
Bkz. “Çalışma Alanı Ekran Resmi Oluşturma”.

 
Maksimum Yap

Görüntüleme ekranını büyütmek için bu düğmeyi tıklayın. Diğer tüm 
görüntüleme ekranları küçültülecek ve sekmenin sağ tarafında 
gösterilecektir.

 
Minimum Yap

Maksimize edilmiş görüntüleme ekranını normal boyutuna getirmek için bu 
düğmeyi tıklayın. 
Not: Bu düğme ancak bir görüntü ekranı maksimum hale getirilmişse 
görünür.

 
İkili Ekran

Görüntüleme ekranını ayrı bir pencerede açmak için bu butona tıklayın; 
daha sonra bunu başka bir monitöre sürükleyebilirsiniz (iki veya daha 
fazla monitör kullanıyorsanız).

 

Ayrık Görüntü

Görünüm ekranında görüntülenen kesitlerin düzenini 1x1, 3x3, 5x5, 1x3, 
3x1, 1x5, veya 5x1 olarak değiştirmek için bu düğmeyi tıklayın.
Bkz. “2D MPR Görüntülerinde Bölünmüş Görünümleri Kullanmak”.
Not: Bu seçenek, 3D Görüntüleme Ekranı uygulamasında bulunmaz.
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3D Görünüm Ekranında Kullanılabilen Ek Düğmeler

 
Ayrık Aralama

Kesik Görüntü seçeneği 3x3, 5x5, 1x3, 3x1, 1x5, veya 5x1 olarak 
ayarlandığında kesitler arasındaki boşluğu ayarlamak için bu düğmeyi 
tıklayın. Bkz. “2D MPR Görünüm Ekranlarındaki Kesit Aralığını 
Değiştirme”.
Not: Kesik Görüntü seçeneği 1x1 olarak ayarlandıysa, bu düğme devre 
dışı kalır.

 
Entegrasyon Düzenle

Kesit kalınlığını artırmak veya azaltmak için bu düğmeyi tıklayın. 
Not: Bu düğme yalnızca Bölünmüş Görünüm seçeneği 1x1 olarak 
ayarlandıysa etkinleştirilir. 
Bkz. “Kesit Kalınlığını Değiştirme”.

 
Entegrasyon Düzenle 

Modu

Kesitler arasındaki entegrasyon modunu ayarlamak için bu düğmeyi 
tıklayın. 
Ortalama [AVG] ve Maksimum Yoğunluk Piksel / Projeksiyon [MIP] 
arasından seçim yapabilirsiniz. 
Etkilenen veya fazla sayıdaki dişleri görselleştirmek veya ortodontik 
psödo-sefalometride kullanımda faydalı olan, anatomideki daha yoğun 
yapıların görünürlüğünü (örneğin kortikal kemik, emaye metal) artırmak 
adına kontrastı yapay olarak arttırmak için bu aracı kullanabilirsiniz. 
Not: Bu araç, yalnızca Kesik Görüntü seçeneği 1x1 olarak 
ayarlandığında etkindir. MIP entegrasyon modunu seçerseniz 
Entegrasyonu Ayarla değerini 300µm'den daha büyük bir değere 
ayarlamanız gerekir.

 
Sajital Yönlendirme

3D görüntüsünü sajital konumdan görüntülemek için bu düğmeyi tıklayın. 
Görüntü, “Görüntü Yönlendirme Tercihleri”'ne bağlı olarak hasta sola veya 
sağa bakıyormuş gibi görüntülenir.

 
Koronal Yönlendirme

3D görüntüyü koronal yönünden görüntülemek için bu düğmeyi tıklayın. 
“Görüntü Yönlendirme Tercihleri” uyarınca, hasta size doğru veya sizden 
uzağa doğru bakıyormuş gibi gösterilir.

 
Aksiyal Yönlendirme

3D görüntüyü eksenel doğrultudan görüntülemek için bu düğmeyi tıklayın. 
“Görüntü Yönlendirme Tercihleri” uyarınca hasta alttan, yukarıya bakar 
veya yukarıdan aşağıya bakar şekilde gösterilir.

 
Perspektif Yönlendirme

3D Görüntüleme Ekranı ekranını varsayılan perspektif yönüne sıfırlamak 
için tıklayın.
Ön, üst ve sol taraflar görünür olacak şekilde görüntü gösterilir.

 
Düzlemler

Geçerli düzlem ayarını görüntülemek için tıklayın veya açılır listeden 
başka bir düzlem ayarı seçin. 

Bkz. “MPR Düzlemlerini Görüntüleme”.
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DICOM Anlık Görüntüsü Oluşturma
Bir görüntü ekranının bir DICOM ekran görüntüsünü oluşturmak için, görünüm ekranı araç 

çubuğunda   simgesini tıklayın. Anlık görüntünüzün küçük bir resmi Galeri içine eklenir. 

“Dışa Aktarma Tercihleri”'de, DICOM dosyalarının bir kopyasını kaydedilmesini istediğiniz konumu 
tanımlayabilirsiniz. 

Not: Bu düğme ile ekran görüntüsü anlık görüntüsü düğmesi arasında geçiş 
yapabilirsiniz. ( ). Bu düğme ile ilgili daha fazla bilgi edinmek için bkz. “View 
Screen (Görüntü Ekranı) Ekran Görüntüsünü Oluşturma”.

İpucu: CS 3D Imaging ayrıca enstantane görüntüler oluşturmak için aşağıdaki 
yöntemleri sağlar:
• Bir görüntü ekranının bir ekran görüntüsü oluşturmak için, görünüm ekranı araç 

çubuğunda   simgesini tıklayın. 
• Bir kesit serisi oluşturmak için bkz. “2D MPR Görüntülerinde Bölünmüş Görünümleri 

Kullanmak”.
• Konumlandırıcı görüntülerle bir kesit serisi oluşturmak için bkz. “Çapraz Kesit 

Oluşturma”.
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2D MPR Görünüm Ekranlarındaki Sayısal Bilgileri Anlamak
2D MPR görünüm ekranlarının her biri sayısal bilgileri görüntüler. 

A Kesit Düzlemi 
Konumu

Kesitin bir 3D hacimdeki mutlak konumu.
Not: 
• Araç çubuğundaki fare tekerleğini Fare aracında Kaydırma olarak 

ayarladıysanız, ardından fare tekerleğini kaydırdığınızda, bu sayı 2D MPR 
görüntüleme ekranındaki farklı dilimler arasında gezinirken artar veya 
azalır.

• Sajital Kesit Görüntü Ekranı için farenin sağ ucunu 0mm konumuna 
getirdiğinizde, Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'nın en altında ve Koronal 
Kesit Görüntü Ekranıiçin en önde gösterilir.

B Kesit Kalınlığı Mevcut kesitin kalınlığı. Kesit kalınlığını bu simgeye tıklayarak 
değiştirebilirsiniz. Bkz. “Kesit Kalınlığını Değiştirme”.

C Büyütme 
Numarası

Görüntüleme çerçevesinde temsil edilen orijinal görüntünün miktarı. Aynı 
yakınlaştırma numarası, 2D MPR görüntüleme ekranlarının tümüne uygulanır.
1,0 yakınlaştırma sayısı, her pikselin gösterildiği anlamına gelir. 2,0 şeklinde 
bir büyütme numarası her orijinal piksel yerine büyütülmüş görüntüler iki piksel 
geldiği anlamına gelir.
ÖNEMLİ: 1,0 büyütme numarası görüntünün %100 büyüklükte olduğunu 
göstermez.
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2D MPR Görüntüleme Ekranlarında Kesitleri Anlamak
Bir 2D MPR görüntü ekranı birden fazla dilim içeriyorsa (bölünmüş görünüm), dilim düzlemi diğer 
2D MPR görünüm ekranlarında farklı şekilde görüntülenir.

Örneğin, Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı ekranı 3x3 bir ekrana bölünmüşse eksenel düzlem, diğer 
2D MPR görüntüleme ekranlarındaki değişikliği (aşağıdaki resimde kırmızı ile çevrelenmiş 
haldeyken) ele alır. 

Şimdi her iki sarı tutma sapının üzerinde ve altında kesitlerin bir serisini görüntüleyen Aksiyal 
Kesit Görüntü Ekranı ekranını göstermek için sarı çizgileri vardır.

Ayrıca yukarıdaki resimdeki orta daireye ait tutacağın üzerine   eklenmiştir. Bu serideki ilk kesitin 
konumunu tanımlayan ilk kesit tanımlayıcısıdır. Bu tanımlayıcı aynı zamanda ayrık görüntünün ilk 
kesitinde de görüntülenir (bakınız aşağıda A).
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Diğer 2D MPR görüntüleme ekranlarındaki eksenel dilim tutamaçlarından birine tıkladığınızda, 
eksenel dilim serisinin yerini göstermek için noktalı çizgiler görüntülenir.

Birinci kesit tanımlayıcı (B) serideki birinci kesit yanında gösterilir.

Kesitlerin görünümünü bölünmüş görünümde yapılandırma hakkında bilgi için, bkz. “Ayrık 
Görüntülerde Görüntü Sırası Tercihleri (sadece Imaging Center yazılımı)”.

Kesit Kalınlığını Değiştirme
Her 2D MPR görüntüleme ekranı, ses parçasındaki kesit görüntülerini görüntüler. Bölünmüş 
Görünüm seçeneği 1x1 olarak ayarlandığında, görüntülenen dilimin kalınlığını değiştirebilirsiniz.

Kesit kalınlığını değiştirmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Bir 2D MPR görünüm ekranında, bölünmüş görünümün 1x1'e ayarlandığından emin olun.

2 Görüntü ekranı araç çubuğunda,  öğesine tıklayın. 

Farklı kesit kalınlıklarının bir açılır listesi görüntülenir.

3 Bir kesit kalınlığı seçin. 
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Örneğin, eksenel kesit kalınlığı 1,0 mm'den 45,0 mm'ye değişirse, görüntü yeni kesit 
kalınlığını gösterir. 

Aksiyal kesit tutamaçları diğer görünümlerde değiştirilir. Renk kodlu gölgeleme (A), kesit 
kalınlığının değiştiğini gösterir. 

Yukarıdaki gölgeli blok (A), 2D MPR görünüm ekranında daha kalın dilimleri temsil etmek için 
kullanılır. Dikey kalınlık eğrisi düzlemi (B) etrafında çizilmiş olan kesintisiz çizgi (C) olarak 
gösterilir ve dikdörtgen olmayan diğer dikey görünüm ekranlarında (örneğin, Eğri Kesit 
sekmesindeki çene kemer / zamansal kemik görünümü ekranı). 

1,0 mm kalınlıkta aksiyal kesit 45,0 mm kalınlıkta aksiyal kesit

Aksiyal kesit kalınlığı = 1,0 mm Aksiyal kesit kalınlığı = 45,0 mm
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2D MPR Görünüm Ekranlarındaki Kesit Düzlemlerini Taşıma ve 
Yatırma
2D MPR görünüm ekranlarındaki dilim düzlemi göstergeleri, dilim düzlemlerini hacim boyunca 
taşımak için tutamaçlar olarak kullanılabilir.

2D MPR kesit düzlemlerini aşağıdaki şekillerde taşıyabilirsiniz:

• Bir dilim düzlemini hızlı bir şekilde hacim boyunca hareket ettirmek için, tutamacın üzerine 
tıklayın ve sürükleyin. Bkz. “Bir 2D MPR Düzlemini Bir Kolu Kullanarak Taşıma”.

• Bir seferde bir kesiti kaydırarak kesit düzleminin konumunu ince ayarlamak için, Araç 
kutusunda Fare tekerleği tercihini Kaydırma olarak ayarlayın ve fare tekerleğinizi 2D bir 
resim üzerinde kaydırın. Bkz. “Ortogonal Kesit Sekmesinde Kaydırarak 2D MPR 
Düzlemini Taşıma (“Kaydırma”)”.

• Bir noktadaki üç 2D MPR kesit düzlemini üçgenleştirmek için farenizin işaretçisini tıklatın 
ve basılı tutun ve kaydırma tekerleğini kullanın.

• 3D Görüntüleme Ekranı ekranında, sağ tıklayın ve bir kesit düzlemine sürükleyin. Bkz. 
“3D Görüntü Ekranında MPR Düzlemlerini Tekrar Konumlandırma”.

Bir 2D MPR Düzlemini Bir Kolu Kullanarak Taşıma
Bu yöntemi, bir kesit düzlemini istediğiniz yaklaşık konuma hızlı bir şekilde taşımak için 
kullanabilirsiniz.

Örneğin sajital kesit düzlemini hızla hareket ettirmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Ortogonal Kesit sekmesinde, görünüm ekranında, Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı ekranında 
bulunan sajital dilim düzlemi sapını  (A) tıklayın.

Fare imleci  olarak değişir ve Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı ve Koronal Kesit Görüntü 
Ekranı ekranlarında tam uzunluk kesit düzlemleri gösterilir (A ve B).
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2 Fare düğmesine basmaya devam edin ve sajital dilim tutma sapını düzlemi yeni bir pozisyona 
hareket ettirmek için sürükleyin. 

Sajital düzlem Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı, Koronal Kesit Görüntü Ekranı (A ve B), ve 
3D Görüntüleme Ekranı (C)'de hareket eder. 

Sajital Kesit Görüntü Ekranı (D) içinde gösterilen görüntü ekran düzlemini hareket ettirdikçe 
değişir.

3 Sajital Kesit Görüntü Ekranı aradıklarınızı görüntülediğinde, farenin düğmesini bırakın. 

Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı ve Koronal Kesit Görüntü Ekranı'de bulunan kesit 
düzlemleri normal saplara dönüşür.

Aynı zamanda kesiti tam konuma doğru bir şekilde hareket ettirmek için Kaydırma yöntemini 
kullanabilirsiniz. 

Ortogonal Kesit Sekmesinde Kaydırarak 2D MPR Düzlemini Taşıma 
(“Kaydırma”)
Kesit düzlemini farenizdeki kaydırma tekerini kullanarak hacim içinde her defasında bir kesit 
hareket ettirmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Fare ayarlarınızın, Ayarlamalar sekmesinde, Yakınlaştır değil Kaydır olarak ayarlandığından 
emin olun.

2 Ortogonal Kesit sekmesinde, bir görünüm ekranını tıklayın ve farenizin tekerleğini kaydırın. 

Fare tekerinizi kaydırırken görüntü ekranı görüntüsü hacim içinde kayar ve görüntü ekranı 
göstergeleri diğer Görüntü Ekranlarında hareket eder.

Oblik Kesit Sekmesindeki Eğik Koronal Kesit Düzleminin Taşınması ve 
Yatırılması
Trase Görüntü Ekranı  ekranında, oblik koronal kesitin iki sapı vardır (A) ve (B), her birinin en 
sonunda Trase Görüntü Ekranı ve 3D Görüntüleme Ekranı aynı zamanda taşımanızı ve 
yatırmanızı sağlayacak uçlar bulunur.

Not: Kaydırma yönünün kontrolü için bakınız “Ayrık Görüntülerde Görüntü 
Sırası Tercihleri (sadece Imaging Center yazılımı)”.
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Oblik Kesit sekmesinde, Koronal Kesit Görüntü Ekranı düzlemini yatırabilirsiniz (aynı zamanda 
kesit veya trans-eksenel görüntüleme ekranı olarak da adlandırılır).

Bu durum düzlemi 3D hacimde anatomik özelliklerle hizalayabilmenizi mümkün kılar.

Trase Görüntü Ekranı ekranında şunlardan herhangi birini yapın:

• Eğik koronal kesit düzlemini iz boyunca hareket ettirmek için, mavi tutacak simgesini 
tıklatın ve sürükleyin (A).

• Eğik koronal kesit düzlemini eğmek için, yuvarlak tutamacını tıklayın ve sürükleyin(B).

Lateral Görüntü Ekranlarının Genişliğini Ayarlama
Yanal (veya kesit) görünüm ekranları, hem Eğri Kesit hem de Özel Kesit çalışma alanı 
sekmelerinde Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı ekranında görüntülenir.

Lateral görüntü ekranları üçgen tutma saplarıyla (A) tanımlanabilir.

Bir lateral görüntü ekranının genişliğini ayarlamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Araçlar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Aracın aktif olduğunu göstermek üzere simge mavi olarak gösterilir.

Not: 
• Ayrıca oblik koronal kesit düzlemini trase boyunca Koronal Kesit Görüntü Ekranı'in 

içine tıklayıp fare kaydırma tekerinizi hareket ettirerek hareket ettirebilirsiniz. Bkz. 
“Oblik Kesit Sekmesinde Kesit Düzlemlerini Eğme”.

• Oblik koronal kesit konumunu diğer görüntü ekranlarında fare kaydırma tekerinizi 
hareket ettirdiğinizde eğri boyunca hareket eden mavi çizgiyi izleyerek izleyebilirsiniz.
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2 Eğri Kesit veya Özel Kesit bulunan Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı sekmesinde, mavi çizgide 
(A) bir üçgen kulp üzerine tıklayın ve yan dilimin genişliğini ayarlamak için sürükleyin.

Karşılık gelen görüntü ekranı (B) genişliği ayarlanır.

2D MPR Görüntülerinde Bölünmüş Görünümleri Kullanmak
Her 2D MPR görüntüleme ekranı, ses parçasındaki kesit görüntülerini görüntüler. Bir 2D MPR 
görüntüleme ekranında, bölünmüş bir görünümde birden fazla kesit bölümünü de 
görüntüleyebilirsiniz.

Bir 2D MPR görüntü bölündüğünde, view screen toolbar (görüntü ekranı araç çubuğu) kesit 
aralamasını ayarlamanızı mümkün kılan bir simge gösterir. Bkz. “2D MPR Görünüm 
Ekranlarındaki Kesit Aralığını Değiştirme”.

Bir Görüntü Ekranında Bölünmüş Görünüm ü göstermek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Görüntü ekranı araç çubuğunda,  öğesine tıklayın (bakınız aşağıda A). 

Farklı Bölünmüş Görünüm seçeneklerinin aşağı açılır bir listesi görüntülenir. 
Bu simge, mevcut Bölünmüş Görünüm ayarını görüntüler, örneğin mevcut bölünmüş 

görünüm 1x1 ise, simge şu şekilde görüntülenir: .

2 Kullanmak istediğiniz Bölünmüş Görünümü seçin. 
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Görüntü ekranı seçilen Bölünmüş Görünüm ekranına göre değişir. 

MPR kesit düzlemi tutma sapları (yeşil veya mor) artık merkezi kesitte gösterilir (B). 
Ayrık görüntüler kullandığınızda kesit sırası önemli hale gelir. Daha fazla bilgi için, bakınız “2D 
MPR Görüntüleme Ekranlarında Kesitleri Anlamak”.

2D MPR Görünüm Ekranlarındaki Kesit Aralığını Değiştirme
Bir 2D MPR görüntü ekranı bölündüğünde, görünüm ekranı araç çubuğunda kesit aralığını 
değiştirmenizi sağlayan yeni bir simge görüntülenir. Bkz. “Görüntü Ekranı Araç Çubukları”.

Kesit Aralığını Değiştirmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Görüntü ekranı araç çubuğunda,  öğesine tıklayın. 

Mevcut kesit aralığı ayarı görüntülenen, farklı kesit aralığı seçenekleri açılan listesinde 

görüntülenir; örneğin geçerli kesit aralığı 4,0 mm ise, simge şu şekilde görüntülenir: 

2 Kullanmak istediğiniz Bölünmüş Görünümü seçin. 

Görüntü ekranı seçilen Bölünmüş Görünüm ekranına göre değişir.

Not: Bölünmüş görünümlerde, resim elde edildiğinde ayarlanan varsayılan kesit 
kalınlığı kullanılır.
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Gallery (Galeri)'nin Kullanımı
Galeri, CS 3D Imaging sekmesi altında yakalanan görüntüler veya kesitlerin küçük resimlerini 
gösteren bir bölgedir. 

Bunlardan herhangi birisini yapın:

• Galeri yi göstermek için araç kutusunun altında Galeri sekmesinin yanında  öğesine 
tıklayın.

• Galeri'de bir görüntü açmak için küçük resme çift tıklayın. Görüntü Gözden Geçir 
sekmesinde görüntülenir.

• Galeri yi saklamak için araç kutusunun altında Galeri sekmesinin yanında  öğesine 
tıklayın.

Galeri'ye aşağıdaki şekillerde yeni görüntüler ekleyebilirsiniz.

İşlev Galeri sonuç

DICOM Enstantane

Görünüm ekran araç çubuğunda bulunan, seçilen görünüm ekranının 
DICOM görüntüsünü Galeriye eklemek için bu simgeyi tıklayın. Bu 
simge, Ekran Görüntüsü simgesi bulunan bir simge grubundadır. Bu 
simgeler arasında geçiş yapmak için simgenin yanındaki küçük oku 
kullanın.
Not: Görüntüleme ekranı bölünmüşse (örneğin, 5x5 bölünmüş bir 
görünümde), DICOM Anlık Görüntü simgesini tıklattığınızda Galeriye 
bir kesit serisi eklenir. 
Kesit serisi küçük resmi, Galeriiçeriğindeki küçük resmin sağ üst 
köşesinde tanımlanmaktadır(B). 

Serideki ilk kesit varsayılan olarak gösterilir. Küçük resmin sol üst 
köşesinde kesit numarası görüntülenir (A).

Ekran Görüntüsü

Görünüm ekran araç çubuğunda bulunan, seçilen görünüm ekranının 
görüntüsünü Galeriye eklemek için bu simgeyi tıklayın. Bu simge, 
DICOM Anlık Görüntü simgesi bulunan bir simge grubundadır. Bu 
simgeler arasında geçiş yapmak için simgenin yanındaki küçük oku 
kullanın.
Galeri küçük resmi  simgesini gösterir. 

Çalışma Alanı 
Ekran Resmi

Bir sekmenin araç kutusundaki Dışa Aktar bölmesinde bulunan 
sekmenin bir TIFF resmi Galeriye eklemek için bu aracı tıklayın. Bkz. 
“Çalışma Alanı Ekran Resmi Oluşturma”.
Galeri küçük resimi  ile etiketlidir.
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Galeri'deki Görüntü Nesnelerini Gösterme ve Saklama
Galeri'deki küçük resimler orijinal görüntüde bulunan herhangi bir nesneyi gösterecektir (örneğin 
notlar, ölçümler veya bir çapraz kesit serisi için yer bulucu görüntüler).

• Görüntü nesnelerini gizlemek için Galeri başlık çubuğunun sağındaki  öğesine tıklayın.

• Görüntü nesnelerini tekrar göstermek için Galeri başlık çubuğunun sağındaki  öğesine 
tıklayın.

Diğer Yazılım Uygulamalarına Görüntüleri Kopyalama
Bir diğer uygulamaya bir ekran resmi görüntüsü kopyalamak için, Galeri küçük resmi üzerine 
tıklayın ve onu diğer uygulama penceresi üzerine taşıyın.

Galeriden Görüntüler Silme
Galeri'den görüntüleri silmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Galeri'de küçük bir resme tıklayın. 

Seçilen küçük resimler mavi bir kenarla gösterilir.

2 Galeri başlık çubuğunun sağında  kısmına tıklayın. 

Bir doğrulama mesajı görünür.

3 Yes (Evet) kısmına tıklayın. 

Seçilen görüntüler silinir. 

Çapraz Kesit 
Oluşturma

Bir 3D hacme bir kesit oluşturduğunuzda, kesit serisinin küçük resmi ve 
iki bağlantılı yer belirleyici küçük resim Galeri öğesine eklenir. 

Dilim serisi küçük resmi, minik resmin sağ üst köşesinde bir  
simgesiyle gösteriliyor. 
İki ilgili yer bulucu küçük resim sağ üst köşede  simgesi ile gösterilir 
(küçük resmine tıkladığınızda). 
Serideki ilk kesit varsayılan olarak gösterilir. Küçük resmin sol üst 
köşesinde kesit numarası görüntülenir. Bkz. “Çapraz Kesit Oluşturma”.

İşlev Galeri sonuç

Not: Bu DICOM görüntülerine yönelik değildir.

İpucu: Birden fazla küçük resim seçmek için Ctrl+Tıklama seçeneğini kullanın.

Önemli: 
• Bir “geri alma” özelliği olmadığından seçtiğiniz görüntüleri silmek istediğinize emin 

olun.
• Bir kesit serisi silerseniz iki yer bulucu görüntü de silinir.
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4 Görüntü Oluşturma

Dental Arkus Boyunca Bir Trase Çizilmesi
Eğri Kesit sekmesi, çene kemeri veya temporal kemik boyunca bir iz çizmenize ve yeniden 
oluşturulmuş panoramik bir görünümü ve Koronal Kesit Görüntü Ekranı iz boyunca hareket 
etmenizi sağlar.

Bu bölüm dental arkus boyunca bir trase çizme prosedürünü açıklamaktadır.

Temporal kemik boyunca bir trase çizmek için, bakınız “Temporal Kemik Görüntüsü Oluşturma”.

Başlamadan önce

• Bir dental arkusu izlemek istediğiniz hasta görüntü hacmini CS 3D Imaging'de açın.

Dental Arkus Boyunca Bir Trase Çizilmesi
Hasta görüntü hacminde dental arkus boyunca trase çizmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Eğri Kesit sekmesinde, eksenel kesit düzlemi konumunu Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı 
kullanarak hacimde ki ilgili konuma göre ayarlayın. 

Bunu gerçekleştirmek için Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı alt kısmındaki kaydırıcıya tıklayarak 
ilgilendiğiniz anatomik bölgeye sürükleyin. 

Trase çizildikten sonra Aksiyal kesiti tekrar konumlandırmanız gerekirse, Rekonstrüksiyon 

Yapılmış Panoramik/Trase Görüntü Ekranı veya Koronal Kesit Görüntü Ekranı  öğesine 
tıklayıp sürükleyin.

2 Araçlar panosunda şunlardan birini yapın:

• Manüel trase çıkarma aracını* etkinleştirmek için  öğesine tıklayın.

• Genişletilmiş kaydırmalı listeden, bir dental arkusun otomatik olarak trasesini çıkarmak 

için  öğesine tıklayın. Otomatik trase çizildikten sonra, trasenin ince ayarlarını 
manüel olarak gerektiği gibi yapabilirsiniz. Bkz. “Traseyi Ayarlama”.

Not: Trase çizildikten sonra çift tıklama ile onaylarsanız, kaydırıcı 
kaybedilecektir.

Not: “MPR Tercihleri” kısmınızda Otomatik olarak bir arkus oluştur işlevi 
etkinleştirilmişse Eğri Kesit sekmesine ilk kez bastığınızda bir çene arkusu 
sizin için otomatik olarak oluşturulur.
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Trase çıkarma aracının aktif olduğunu göstermek üzere simge mavi olarak  görüntülenir.
Bu fonksiyonu “MPR Tercihleri” sekmesinden devre dışı bırakabilirsiniz.

3 Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'nda trasenin kırmızı kontrol noktalarını yerleştirmek üzere 
çene arkusu üzerindeki noktalara tıklayın.

4 Çene arkus trasesini bitirdiğinizde, trasenin son kontrol noktasını ayarlamak için çift tıklayın. 
Trase çizilir ve genişletilmiş Araçlar panosunun nesne listesi panelinde bir girdi oluşturulur. 

5 Aracı kapatmak için  öğesine tıklayın. 

Traseyi Ayarlama
Bu bölüm dental arkus boyunca çizilen bir trasenin manüel olarak ayarlanmasını açıklamaktadır.

Trasenin konumunu ayarlamak için, Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusu kısmının Araçlar panelinden, Seçim modunu etkinleştirmek için  öğesine 
tıklayın.

2 Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı, tüm traseyi hareket ettirmek için kırmızı yol üzerine tıklayıp 
doğrudan sürükleyin (A) veya trasenin bir kısmını (B) ayarlamak için ayrı bir kontrol noktasına 

 tıklayıp sürükleyin.

Not: Trasenizi çizmek için çok fazla kontrol noktası kullanmayın. Tüm arkus için 
yedi kontrol noktası öneririz. 

Trase çizildikten sonra kontrol noktalarını manuel olarak ayarlayabilirsiniz. Trase 
kırmızı olarak çizilir ve trase çizilirken Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik 
ve Oblik Koronal Kesit Görüntü Ekranı aktif hale gelir ve dinamik olarak 
güncellenir.

İpucu: Bazı durumlarda büyük bir görüntü alanı olan bir görüntüde bir trase 
çizerseniz, yazılım görüntüyü işlem sırasında dikey olarak otomatikman kırpar. 
Böyle bir durumda, ilgilenilen bölge limitlerini trase çizildikten sonra tekrar 
konumlandırabilirsiniz. Daha fazla bilgi için, bakınız “Temel İlgilenilen Bölge 
Aracını Kullanma”.
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3 Seçim modunu kapatmak için   öğesine tıklayın.

Çapraz Kesit Düzleminin Konumlandırılması
Bir dental arkusun trasesini çıkardığınızda, aşağıdaki görüntü ekranları görüntülenir:

• Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı (A) 

• Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik Görüntü (aynı zamanda 'Trase Görüntü Ekranı') 
(B) 

• Koronal Kesit Görüntü Ekranı (çapraz kesitler için) (C) 

Tam Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik Görüntü Trase Görüntü Ekranı (B)'de gösterilir; 

  Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'in sağına doğru olacak şekilde, ve Koronal Kesit Görüntü 
Ekranı (C) , Trase Görüntü Ekranı'in altında gösterilir.

Not: Ayrıca trasenin konumunu çapraz kesit görüntü ekranında kırmızı tutma 
saplarını  kullanarak veya “Ortogonal Kesit Sekmesinde Kaydırarak 2D MPR 
Düzlemini Taşıma (“Kaydırma”)”. içeriğinde tanımlanan şekilde fare kaydırma 
topunu kullanarak ayarlayabilirsiniz

Not: Çapraz kesit düzlemi (varsayılan renk mavi renktir), iz çizildikten sonra Aksiyal 
Kesit Görüntü Ekranı (A)  simgesinde otomatik olarak görünecektir.
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Çapraz Kesit Düzleminin Konumunu Ayarlama
Çapraz kesit düzleminin konumunu ayarlamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusu kısmının Araçlar panelinden, Seçim modunu etkinleştirmek için  öğesine 
tıklayın.

2 Karşıt gelen Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik Görüntü  ve oblikKoronal Kesit 

Görüntü Ekranı 'te  ve  tutacaklarını kullanın. Aksiyal kesit çapraz kesit düzleminin 
konumu tüm görüntü ekranlarında dinamik olarak güncellenir.

3 Seçim modunu kapatmak için   öğesine tıklayın.

Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik Görüntü Oluşturma
Eğri Kesit sekmesinde çene arkusu boyunca bir trase çizerek rekonstrüksiyon yapılmış bir 
panoramik görüntü oluşturabilirsiniz. Bkz. “Eğri Kesit Sekmesini Kullanma”.

Varsayılan olarak, yalnızca Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı ve 3D Görüntüleme Ekranı öğeleri bir 
trase çekilene kadar gösterilir.

Trasedeki her nokta eklendikçe trase görüntüsü dinamik olarak güncellenir.

A 
Aksiyal Kesit Görüntü 

Ekranı

B 
Rekonstrüksiyon Yapılmış 

Panoramik/Trase Görüntü Ekranı

C 
Koronal Kesit 

Görüntü Ekranı

İpucu: 
• Trase Görüntü Ekranı ekranında gösterilen rekonstrüksiyon yapılmış panoramik 

görüntüyü geleneksel panoramik röntgen şeklinde görüntülemek için, görüntü 
ekranı araç çubuğunda  kısmına tıklayın ve yaklaşık olarak 10 ila 15 
mm'lik bir değeri seçin. 

• Çizim işlemini iptal etmek için, ESC tuşuna basın.

Not: İşlem sırasında diğer görüntü ekranlarından bir görüntü kaybolabilir. Böyle 
bir durumda tüm görüntüleri otomatik olarak ortalamak için araç kutusunda  
öğesine tıklayın.
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CS 3D Imaging Tercihler kısmında Otomatik olarak bir arkus oluştur işlevi etkinleştirilmişse 
Eğri Kesit sekmesine ilk kez bastığınızda bir çene arkusu sizin için otomatik olarak oluşturulur. Bu 
işlemi Setting Preferences (Ayarlama Tercihleri) penceresi yoluyla devre dışı bırakabilirsiniz. 

Rekonstrüksiyon yapılmış bir panoramik görüntü oluşturmak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Eğri Kesit sekmesinde, aksiyal kesit düzlemi konumunu Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı 
kullanarak hacimdeki ilgili konuma göre ayarlayın. 

Aksiyal kesit düzlemini hareket ettirmek için Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı altındaki 

kaydırıcıya  tıklayıp sürükleyin. 

2 Araç kutusunda Araçlar paneli kısmında Manüel Arkus aracını açmak için kısmına tıklayın 
(ayrıca aşağıdaki İPUCU kısmına bakınız). 

Aracın aktif olduğunu göstermek üzere düğme mavi olarak gösterilir.

3 Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'nda trasenin kırmızı kontrol noktalarını yerleştirmek üzere 
çene arkusu üzerindeki noktalara tıklayın. 

Trase kırmızı olarak çizilir ve trase çizilirken Trase Görüntü Ekranı ve Oblik Koronal Kesit 
Görüntü Ekranı aktif hale gelir. 
Her yeni kontrol noktası eklendikçe, Trase Görüntü Ekranı dinamik olarak güncellenir. Çene 
arkının soluna ulaştığınızda trasenin son kontrol noktasını ayarlamak için çift tıklayın. 
Tam Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik Görüntü, Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'in 
sağında bulunan Trase Görüntü Ekranı'de gösterilir. 
Trase çizildikten sonra kontrol noktalarını manuel olarak ayarlayabilirsiniz.

Oblik Koronal Kesit Görüntü Ekranı, resmin çenedeki yönelimini gösteren yönelim 
belirteçleriyle birlikte, Trase Görüntü Ekranı'in altında gösterilir. Daha fazla bilgi için, bakınız 
“Oryantasyon Göstergesini Kullanma”.

Trase çizildiğinde, Araçlar kısmının nesne listesi panelinde bir girdi oluşturulur. 

Not: Bazı durumlarda büyük bir görüntü alanı olan bir görüntüde bir trase 
çizerseniz, yazılım görüntüyü işlem sırasında dikey olarak otomatikman kırpar. 
Böyle bir durumda, ilgilenilen bölge limitlerini trase çizildikten sonra tekrar 
konumlandırabilirsiniz. Daha fazla bilgi için, bakınız “Temel İlgilenilen Bölge Aracını 
Kullanma”.

Not: adım 3'te trase çizildikten sonra bu kaydırıcı kaybolur. Trase çizildikten 
sonra Aksiyal kesiti tekrar konumlandırmanız gerekirse, Trase Görüntü Ekranı 
veya Oblik Koronal Kesit Görüntü Ekranı öğesinde  öğesine tıklayıp 
sürükleyin.

Not: Bu düğme görünmüyorsa diğer araçlarla bir simge grubunda arayın. Bkz. 
“Simge Gruplarını Kullanma”.

İpucu: Trasenizi çizmek için çok fazla kontrol noktası kullanmayın. Tüm ark için 
yedi kontrol noktası öneririz.
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4 Rekonstrüksiyon yapılmış panoramik görüntüyü geleneksel panoramik röntgen olarak 
göstermek için  kısmına tıklayın ve yaklaşık olarak 10 ila 15 mm'lik bir değeri seçin. 

Sinir Kanalının Trasesini Çıkarma
Bir ekstraksiyon veya implant yerleştirme için 3D hacmi analiz etmek üzere bazen mandibüler 
siniri bulmanız gerekir. Çene arkusunun trasesini çıkarıp bir rekonstrüksiyon yapılmış panoramik 
görüntü oluşturduktan sonra sinir kanalının yolunun trasesini çıkarmak üzere Sinir Kanalı aracını 
kullanabilirsiniz.

Bir sinir kanalının trasesini çıkarmanın iki yöntemi vardır:

• “Yöntem 1 - Çene Boyunca Kaydırırken Trase Çıkarma”.

• “Yöntem 2 - Tüm Sinir Kanalını Görüntüleme ve Ardından Trase Çıkarma”.

Yöntem 1 - Çene Boyunca Kaydırırken Trase Çıkarma
Bu yöntemde rekonstrüksiyon yapılmış bir panoramik görüntü oluşturulur ve eğri düzlemi çene 
içinden kaydırılırken çene içinde hareket ederken sinir kanalı boyunca trase noktaları eklenir.

Yöntem 1’i kullanarak bir sinir kanalı traselemek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Eğri Kesit sekmesinde bir rekonstrüksiyon yapılmış panoramik görüntü oluşturun.

2 Trase Görüntü Ekranı öğesinde  kısmına tıklayın ve mümkün olan en ince değeri 
seçin. 

Bunun amacı sinir kanalının trasesini doğru bir şekilde çıkarmanızı sağlamaktır.

3 Araç kutusundaki Araçlar bölmede, farenizin ayarını Slide olarak ayarlayın. 

4 Trase Görüntü Ekranı'e tıklayın ve fare tekerini kullanarak çene içinde sinir kanalının giriş 
noktasını çene üst dalı iç kısmında görünceye kadar kaydırın.

Fare tekerini kaydırdığınızda Trase Görüntü Ekranı içindeki görüntü kesit düzlemi çene 
derinliği boyunca hareket ederken değişir. Düzlemin konumunu hareket ederken kırmızı trase 
çizgisini Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'de orijinal trase çizgisine (beyaz) göre hareket 
ederken izleyebilirsiniz.

5 Sinir kanalı giriş noktasının açık bir görüntüsünü elde edince araç kutusunun Araçlar 

panosunda bulunan  öğesine tıklayın. 

Bu düğme Sinir Kanalı Aracı'nın aktif olduğunu göstermek üzere mavi olarak gösterilir.

6 Trase Görüntü Ekranı'de sinir kanalı giriş noktasını işaretlemek için görüntüye tıklayın. 

Görüntüde turuncu bir nokta belirir. 
Bu gerekirse daha sonra ayarlayabileceğinizbir trase kontrol noktasıdır.

İpucu: 
• Dental arkus boyunca otomatik olarak bir eğri yol oluşturmak için aynı simge 

grubundan  öğesini kullanın. Eğri yol oluşturulduktan sonra kontrol noktalarını 
manuel olarak ayarlayabilirsiniz.

• Çizim işlemini iptal etmek için, ESC tuşuna basın.
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7 Şimdi çene içinde, sinir kanalının daha fazlasını görebilinceye kadar kaydırmaya devam edin 
ve devam ederken ek kontrol noktaları eklemek için görüntüye tıklayın. 

Her tıkladığınızda yeni turuncu noktalar eklenir.

8 Sinir foramenine (çıkış noktası) ulaştığınızda, son kontrol noktasını görüntüye çift tıklayarak 
ekleyin. 

Son nokta görüntüdeki traseye eklenir ve araç kutusu genişletilmiş Araçlar kısmında nesne 
listesi panelinde yeni sinir kanalı girdisi belirir. 

9 Siniri çenenin diğer tarafında trasesini çıkarmak için yukarıdaki işlemi görüntünün öteki 
tarafında tekrarlayın.

10 Her iki sinir kanalı trasesini çizdikten sonra Trase Görüntü Ekranı öğesine tıklayın ve yaklaşık 
15 mm kesit kalınlığı seçmek üzere  kısmına tıklayın.
Bu gerçek bir panoramik görüntünün kalınlığını simüle eder ve görüntüde her iki sinir kanalı 
trasesini görmenizi mümkün kılar.

Yöntem 2 - Tüm Sinir Kanalını Görüntüleme ve Ardından Trase Çıkarma
Bu yöntemde bir Rekonstrüksiyon Yapılmış bir Panoramik görüntü oluşturulur ve ondan sonra 
çene trasesi, çene içinde eğri düzlemi kaydırılarak ve çene içinde hareket ederken sinir kanalı 
boyunca trase noktaları eklenerek ayarlanır.

Yöntem 2'yi kullanarak bir sinir kanalı traselemek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Eğri Kesit sekmesinde bir Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik Görüntü oluşturun.

2 Trase Görüntü Ekranı'de mümkün olan en ince değere tıklayın ve seçin. Bunun amacı sinir 
kanalının trasesini doğru bir şekilde çıkarmanızı sağlamaktır.

3 Fare ayarını araç kutusunda Araçlar kısmında Kaydır olarak ayarlandığınızdan emin olun. 

4 Araç kutusundaki Araçlar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Aracın aktif olduğunu göstermek üzere düğme mavi olarak gösterilir. Aksiyal Kesit Görüntü 
Ekranı'de çene trasesi boyunca kırmızı kontrol noktaları gösterilir.

5 Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'de çene trasesinin pozisyonunu Trase Görüntü Ekranı'de tüm 
sinir kanalını görebilinceye kadar ayrı kontrol noktalarına tıklayıp sürükleyerek ayarlayın.

6 Tüm sinir kanalının açık bir görüntüsünü elde edince Araç kutusunda Araçlar kısmında  
öğesine tıklayın. 

Bu düğme Sinir Kanalı Aracı'nın aktif olduğunu göstermek üzere mavi olarak gösterilir.

7 Trase Görüntü Ekranı'de görünür sinir kanalı boyunca noktaları işaretlemek için görüntüye 
tıklayın. 

Her noktada turuncu noktalar belirir. 
Bunlar gerekirse daha sonra ayarlayabileceğiniz kontrol noktalarıdır.

8 Son kontrol noktasını eklemek için görüntüye çift tıklayın. Son nokta görüntüdeki traseye 
eklenir ve araç kutusu genişletilmiş Araçlar kısmında nesne listesi panelinde yeni Sinir 
Kanalı girdisi belirir. 
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9 Siniri çenenin diğer tarafında trasesini çıkarmak için yukarıdaki işlemi görüntünün öteki 
tarafında tekrarlayın.

10 Her iki sinir kanalı trasesini çizdikten sonra Trase Görüntü Ekranı öğesine tıklayın ve yaklaşık 
15 mm kesit kalınlığı seçmek üzere  kısmına tıklayın. 

Bu gerçek bir panoramik görüntünün kalınlığını simüle eder ve görüntüde her iki sinir kanalı 
trasesini görmenizi mümkün kılar.

Sinir Kanalı Trasesinde İnce Ayar Yapma
Rekonstrüksiyon yapılmış panoramik görüntüde bir sinir kanalı trasesi çizdikten sonra trasenin 
pozisyonuna Koronal Kesit Görüntü Ekranı'de kontrol noktalarını hareket ettirerek ince ayar 
yapabilirsiniz.

Sinir kanalı trasesinde ince ayar yapmak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Araçlar panosunda,  öğesine tıklayın.

Aracın aktif olduğunu göstermek üzere düğme mavi olarak gösterilir. Aksiyal Kesit Görüntü 
Ekranı'de çene trasesi boyunca kırmızı kontrol noktaları gösterilir.

2 Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'de çapraz kesit düzlemini bir sinir kanalı trasesinin çizilmiş 
olduğu çene eğrisi kısmına hareket ettirin ve daha sonra Koronal Kesit Görüntü Ekranı'de 
ne olduğunu izleyin.

Çapraz kesit düzlemi sinir kanalı trasesini kesince Koronal 
Kesit Görüntü Ekranı'de turuncu bir daire (A) belirir.

İpucu: Çizim işlemini iptal etmek için, ESC tuşuna basın.
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3 Trase Görüntü Ekranı'de, çapraz kesit düzlemini sinir kanalı trasesinde bir kontrol noktası 
gösterilinceye kadar hareket ettirmek için fare kaydırma tekerini Kaydırma modunda kullanın.

4 Koronal Kesit Görüntü Ekranı'de, sinir kanalı trasesinin pozisyonunu hareket ettirmek için 
kontrol noktasını (B) tıklayın ve sürükleyin.

Segmanlı bir Havayolu Oluşturmak

Ortogonal Kesit ve Oblik Kesit çalışma alanı sekmelerinde, Araçlar panosunda bulunan 
Havayolu aletini kullanarak, Sajital Kesit Görüntü Ekranı'de aşağıdakileri yapabilirsiniz:

• Parçaları üst ve alt noktalara göre ayarlamak için en azından iki tohum noktasını 
kullanarak, toplam hacim, minimum kesit alanı, ön / arka ve sağ / sol ölçümleri gösteren 
bölümlü bir hava yolu oluşturun.

• Gerçek zamanlı olarak ölçüm değerlerini görüntüleyin ve güncelleyin.

Ölçümler otomatik olarak hesaplanır ve dilimlerin hesaplandığı yerler 3D Görüntüleme Ekranı 
dairesel halkalar kullanılarak ve 2D MPR görünümlerinde bir dizi seriyle görüntülenir.

Havayolu araç ayarlarını “Havayolu Tercihleri”'de ayarlayabilirsiniz.

Sinir kanalı trasesinde bir kontrol noktasına (B) ulaşıldığında 
turuncu dairede turuncu bir nokta bulunur.

Not: Sinir kanalı trasesinin çapını Araç kutusu genişletilmiş Araçlar kısmında 
Sinir Kanalı nesne panelini kullanarak değiştirebilirsiniz. Bkz. “Araçlar 
bölmesinde Nesne Listesini Kullanma”.

UYARI: Yazılımda yapılan çizimler ve ölçümler kullanıcının sorumluluğundadır.
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Bir Havayolu Görüntüsü Oluşturma

Havayolu aracını kullanmak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Ortogonal Kesit veya Oblik Kesit sekmesinde, Araçlar panosunda bulunan  öğesine 
tıklayarak Havayolu aracını etkinleştirebilirsiniz. 

Havayolu analizi simgesi maviye döner. 

2 Sajital Kesit Görüntü Ekranı  ekranında, ilk noktayı belirlemek için havayolunun üst 
kısmına tıklayın. 

3 En az bir tane daha çekirdek noktası ayarlamak için hava 
yolundaki başka bir noktayı tıklayın.

4 Son çekirdek noktasını ayarlamak için çift tıklayın. 

5 İsteğe bağlı olarak, tıklayın ve kapalı bölgeyi değiştirmek 
için 2D MPR görünümlerinde hava yolu görünümünün 
mevcut hatlarını sürükleyin. Bu durumda, revize edilen hava 
yolu otomatik olarak hesaplanır. 

Çekirdek noktalarının ekleneceği açılar, kesit alanlarının hesaplandığı açıları belirleyecektir. 
Aşağıdaki örnek, birkaç çekirdek noktasını göstermektedir.

Havayolu nesnesinin adı kübik santimetre cinsinden hacim boyutu ile gösterilen Araçlar 
bölmesindeki Havayolu nesne listesine hesaplanan hava yolu eklenir. 

Hesaplandığında hava yolu otomatik olarak, 3D Görüntüleme Ekranı içinde görüntülenir ve 
aşağıdaki ölçümler bir dizi halka ile gösterilir: 

• Asgari Kesit Alanı(MCA) 

• Asgari AP Mesafesi 

• Asgari RL Mesafesi
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• Bölünmüş bölgenin toplam hacmi.

Havayolu Nesne Listesini Kullanma
Nesne listeleri hakkında daha fazla bilgi için, bkz. “Araçlar bölmesinde Nesne Listesini Kullanma”.

Havayolu nesne listesini kullanmak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araçlar panosunda, nesne listesi araç çubuğunda bulunan  (B) öğesine tıklayarak 
Havayolu nesne listesini açabilirsiniz. 

2 Bunlardan herhangi birisini yapın:

Bir görüntüdeki hava yolu 
nesnelerini göstermek veya 
gizlemek için...

Nesne listesinde:
• Resimdeki havayolu nesnelerinin tümünü gizlemek için, 

nesne listesi araç çubuğundaki  (A) simgesini tıklayın. Gizli 
hava yolu nesnelerinin tümünü göstermek için  simgesini 
tıklayın.

• Resimdeki havayolu nesnelerinin bir tanesini gizlemek için, 
havayolu araç çubuğundaki  (D) simgesini tıklayın. Gizli 
nesneyi resimde göstermek için  simgesini tıklayın.

Bir görüntüdeki hava yolu 
nesnelerini silmek için...

• Resimdeki havayolu nesnelerinin tümünü silmek için, nesne 
listesi araç çubuğundaki  (C) simgesini tıklayın.

• Resimdeki havayolu nesnelerinin bir tanesini silmek için, 
havayolu araç çubuğundaki  (I) simgesini tıklayın.

3D Görüntüleme Ekranı'de bir 
hava yolu nesnesinin 
ölçümlerini gizlemek veya 
görüntülemek için...

 (E) kısmına tıklayın.
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TMJ Görüntüleri Oluşturma
Varsayılan olarak Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı ekranında izler çizilene kadar Özel Kesit 
sekmesinde sadece Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı ekranı ve 3D Görüntüleme Ekranı ekranı 
etkinleştirilir.

2D MPR görüntüleme 
ekranlarındaki hava yolu 
nesnesinin rengini değiştirmek 
için...

Havayolu nesnesi araç çubuğundaki renk kutusunu (F) tıklayın 
ve hava yolu nesnesi için farklı bir renk seçin.

Listede bir hava yolu 
nesnesinin ölçümlerini 
görüntülemek için...

Fare işaretçisini nesne listesindeki hava yolu adının (G) 
yanındaki okun üzerine getirin.

Hava yolu nesnesindeki farklı 
ölçümler arasında geçiş 
yapmak için...

Farklı ölçümler arasında geçiş yapmak için  (H) düğmesini 
tıklayın:
• Minimum alanda ölçüm merkezi.
• AP ölçümünde merkez.
• RL ölçümünde merkez.

Bölümleme eşiğini ayarlarken 
3D'nin kullanması gereken 
yoğunluk eşiğini değiştirmek 
için...

Değiştirmek için, Yoğunluk eşiği (J) çubuğunu gerektiği şekilde 
kaydırın. 

Bir Havayolu görünümünde 
önceden tanımlanmış bölüm 
alanı değeri ile eşleşen rengi 
değiştirmek için...

Seçilen resim için renk göstergelerini (K) hareket ettirin.
Varsayılan olarak, segmente hava yolu bölümlerini temsil eden 
dört renk ölçeği girişi bulunur ve alan değerleri “Havayolu 
Tercihleri”'de ayarlanır.

Bir havayolu nesnesinin 
ayarlarını sıfırlamak için...  (L) kısmına tıklayın.
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TMJ görüntüleri oluşturmak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Özel Kesit sekmesinde, aksiyal kesit düzleminin konumunu Aksiyal Kesit Görüntü 
Ekranı'de kondiller görünür oluncaya kadar ayarlayın. 

Aksiyal kesit düzlemini hareket ettirmek için Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı altındaki 
kaydırıcıya  tıklayıp sürükleyin.

2 Araç kutusundaki Araçlar panosunda,  öğesine tıklayın. 

TMJ aracının aktif olduğunu göstermek üzere düğme mavi olarak gösterilir. 

Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'de mevcut traseler varsa size önceki traselerin (ve 
görüntülerin) silineceğini bildirmek üzere bir uyarı gösterilir. Bunlardan birini yapın:

• Devam etmek için Yes (Evet) öğesine tıklayın- mevcut traseler ve görüntü ekranları 
kaldırılır.

• Veya önceki traseleri tutmak için Hayır kısmına tıklayın.

3 Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'de, sol veya sağ kondili seçin, trase başlangıç noktasını 
ayarlamak üzere tıklayın ve sonra kondil içinden bir çizgi çizin ve trase son noktasını 
ayarlamak için diğer tarafta tekrar tıklayın. 

Koronal Kesit Görüntü Ekranı ekranındaki TMJ/ kulak ve TMJ/ kulak görüntüleri 
etkinleştirilir, karşıt kondil üzerinde simetrik bir iz otomatik olarak çizilir ve 3D Görüntüleme 
Ekranı, TMJ/kulak ve TMJ/kulak/kulak tarafından tanımlanan bölgelerin kırpılmış görüntülerini 
ve kesit izlerini görüntüler.

Not: Traseler çizildikten sonra aksiyal kesit düzlemi kaydırıcının yerini aksiyal 
kesit düzlemi tutma sapları almış gibi görünür. 
Trase çizgileri mevcut olduğunda, aksiyal kesiti hareket ettirmek için TMJ/kulak 
ve TMJ/kulak/çapraz kesit görüntü ekranlarından  öğesine tıklayıp 
sürükleyin.
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Kulak Görüntüleri Oluşturma
Varsayılan olarak Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı ekranında izler çizilene kadar Özel Kesit 
sekmesinde sadece Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı ekranı ve 3D Görüntüleme Ekranı ekranı 
etkinleştirilir.

Kulak görüntüleri oluşturmak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Özel Kesit sekmesinde, aksiyal kesit düzleminin konumunu Aksiyal Kesit Görüntü 
Ekranı'de kulak bölgeleri görünür oluncaya kadar ayarlayın. 

Aksiyal kesit düzlemini hareket ettirmek için Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı altındaki 
kaydırıcıya  tıklayıp sürükleyin.

2 Araç kutusundaki Araçlar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Kulaklar aracının aktif olduğunu göstermek üzere düğme mavi olarak gösterilir. 

Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'de mevcut traseler varsa size önceki traselerin (ve 
görüntülerin) silineceğini bildirmek üzere bir uyarı gösterilir. Bunlardan birini yapın:

• Devam etmek için Yes (Evet) öğesine tıklayın- mevcut traseler ve görüntü ekranları 
kaldırılır.

• Veya önceki traseleri tutmak için Hayır kısmına tıklayın.

3 Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'de, sol veya sağ kulağı seçin, trase başlangıç noktasını 
ayarlamak üzere tıklayın ve sonra kulak bölgesi içinden bir çizgi çizin ve trase son noktasını 
ayarlamak için diğer tarafta tekrar tıklayın. 
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TMJ/kulak ve TMJ/kulak/kesit görünümü ekranları etkinleştirilir, simetrik bir iz otomatik olarak 
karşıt kulağa çekilir ve 3D Görüntüleme Ekranı, TMJ/kulak ve TMJ/kulak/çapraz kesit izleri 
tarafından tanımlanan bölgelerin ve kesit izlerinin kırpılmış görüntülerini görüntüler.

Temporal Kemik Görüntüsü Oluşturma
Bir temporal kemik görüntüsü oluşturmak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Eğri Kesit sekmesinde, aksiyal kesit düzlemi konumunu Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı 
kullanarak hacimdeki ilgili konuma göre ayarlayın. 

Aksiyal kesit düzlemini hareket ettirmek için Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı altındaki 
kaydırıcıya  tıklayıp sürükleyin.

2 Araç kutusundaki Araçlar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Aracın açıldığını göstermek için düğme mavi olarak gösterilir. 

3 Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'nda trasenin kırmızı kontrol noktalarını yerleştirmek üzere 
aksiyal kesit üzerindeki noktalara tıklayın.

Trase kırmızı olarak çizilir ve trase ve çapraz kesit görüntü ekranları trase çizilirken aktif hale 
getirilir. 
Her yeni kontrol noktası eklendikçe, Trase Görüntü Ekranı dinamik olarak güncellenir. 
Trasenin sonuna ulaştığınızda son kontrol noktasını ayarlamak için çift tıklayın. 
Temporal kemik görüntüsü, Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı'in sağında bulunan Trase 
Görüntü Ekranı'de gösterilir. Trase çizildikten sonra kontrol noktalarını manuel olarak 
ayarlayabilirsiniz.

Oblik Koronal Kesit Görüntü Ekranı, resmin çenedeki yönelimini gösteren yönelim 
belirteçleriyle birlikte, Trase Görüntü Ekranı'in altında gösterilir (daha fazla bilgi için bkz. 
“Oryantasyon Göstergesini Kullanma”.).

Not: Traseler çizildikten sonra aksiyal kesit düzlemi kaydırıcının yerini aksiyal kesit 
düzlemi tutma sapları almış gibi görünür. 
Trase çizgileri mevcut olduğunda, aksiyal kesiti hareket ettirmek için TMJ/kulak ve 
TMJ/kulak/çapraz kesit görüntü ekranlarından  öğesine tıklayıp sürükleyin.

Not: Traseler çizildikten sonra aksiyal kesit düzlemi kaydırıcının yerini aksiyal 
kesit düzlemi tutma sapları almış gibi görünür. 
Trase çizildikten sonra Aksiyal kesiti tekrar konumlandırmanız gerekirse, Trase 
Görüntü Ekranı veya oblik Koronal Kesit Görüntü Ekranı öğesinde  
öğesini tıklayıp sürükleyin.

Not: Bu düğme görünmüyorsa diğer araçlarla bir simge grubunda arayın.
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Trase çizildiğinde, Araçlar kısmının nesne listesi panelinde bir girdi oluşturulur. Bkz. “Araçlar 
bölmesinde Nesne Listesini Kullanma”.

Görüntüleri Senkronize Etme
Özel Kesit sekmesinde, Fare Tekeri ayarlarını yakınlaştırmaya ayarladığınızda, aşağıda yer alan 
dört seçenek TMJ/kulak ve Özel Kesit sekmesindeki ilgili çapraz kesit görüntü ekranlarının 
yakınlaştırma hareketini kontrol etmenize imkan tanır:

Senkronizasyonu Devre 
Dışı Bırakmak 

TMJ/kulak ve TMJ/kulak çapraz kesit görüntü ekranlarının 
(aşağıdaki A ila D) yakınlaştırma senkronizasyonunu devre dışı 
bırakmak için tıklayın. 

Dört Görüntüyü Senkronize 
Etme 

TMJ/kulak ve TMJ/kulak çapraz kesit görüntü ekranlarının 
(aşağıdaki A ila D) yakınlaştırma senkronizasyonunu 
etkinleştirmek için tıklayın. Bkz. “Dört Görüntüyü Senkronize 
Etme”.

İki Görüntüyü Senkronize 
Etme (yan) 

Tipe göre görüntü ekranı çiftleri A+D ve B+C'nin yakınlaştırma 
senkronizasyonunu ve etkinleştirmek için tıklayın.Bkz. “İki 
Görüntüyü Senkronize Etme (yan)”.

İki Görüntüyü Senkronize 
Etme (tip) 

Tipe göre görüntü ekranı çiftleri A+B ve C+D'nin yakınlaştırma 
senkronizasyonunu ve etkinleştirmek için tıklayın.Bkz. “İki 
Görüntüyü Senkronize Etme (tip)”.

Not: Bazı durumlarda büyük bir görüntü alanı olan bir görüntüde bir trase çizerseniz, 
yazılım görüntüyü dikey olarak otomatikman kırpar. Böyle bir durumda, ilgilenilen 
bölge limitlerini trase çizildikten sonra tekrar konumlandırabilirsiniz. Daha fazla bilgi 
için, bakınız “Temel İlgilenilen Bölge Aracını Kullanma”.

Not:  Elde edilen hacmin küçük bir görüntü alanı varsa sadece bu ikonlardan 2'si 
görüntülenecektir:
1.  senkronizasyonu devre dışı bırakmak için.

2.  VEYA  yana VEYA tipe göre görüntüleri senkronize etmek için, görüntü 
alanına bağlı olarak.
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Özel Kesit sekmesinde, TMJ/kulak ve TMJ/kulak çapraz kesit görüntü ekranları aşağıda 
gösterilmektedir.

Görüntü Senkronizasyonunu Devre Dışı Bırakma
Görüntü senkronizasyonunu devre dışı bırakmak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Özel Kesit sekmesine gidin.

2 Araç kutusu kısmının Ayarlar bölümündeki  öğesine tıklayın. 

Mouse settings (Fare ayarları) görüntülenir.

3 Fare tekeri ayarlarında, Yakınlaştır öğesini seçin.

4 Fare tekeri ayarlarında,  öğesine tıklayın. 

Bu seçenek etkinleştirildiğinde her bir görüntü ekranını diğerlerinden bağımsız olarak 
yakınlaştırabilirsiniz.

Dört Görüntüyü Senkronize Etme
Görüntüleri senkronize etmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Özel Kesit sekmesine gidin.

2 Araç kutusu kısmının Ayarlar bölümündeki  öğesine tıklayın. 

Mouse settings (Fare ayarları) görüntülenir.

3 Fare tekeri ayarlarında, Yakınlaştır öğesini seçin.
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4 Fare tekeri ayarlarında,  öğesine tıklayın. 

Bu seçenek etkinleştirildiğinde, A'dan D'ye (Bkz. “Görüntüleri Senkronize Etme”.) herhangi bir 
görüntü ekranında yakınlaştırma aynı zamanda diğer tüm ekranları da eş zamanlı olarak 
yakınlaştıracaktır.

İki Görüntüyü Senkronize Etme (yan)
İki yan görüntüyü senkronize etmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Özel Kesit sekmesine gidin.

2 Araç kutusu kısmının Ayarlar bölümündeki  öğesine tıklayın. 

Mouse settings (Fare ayarları) görüntülenir.

3 Fare tekeri ayarlarında, Yakınlaştır öğesini seçin.

4 Fare tekeri ayarlarında,  öğesine tıklayın. 

Bu seçenek etkinleştirildiğinde yakınlaştırma aşağıdaki şekilde senkronizedir (Bkz. 
“Görüntüleri Senkronize Etme”.): 

• A ve D görüntü ekranları senkronize edildi. 

• B ve C görüntü ekranları senkronize edildi.

İki Görüntüyü Senkronize Etme (tip)
İki görüntüyü tipe göre senkronize etmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Özel Kesit sekmesine gidin.

2 Araç kutusu kısmının Ayarlar bölümündeki  öğesine tıklayın. 

Mouse settings (Fare ayarları) görüntülenir.

3 Fare tekeri ayarlarında, Yakınlaştır öğesini seçin.

4 Fare tekeri ayarlarında,  öğesine tıklayın. 

Bu seçenek etkinleştirildiğinde yakınlaştırma aşağıdaki şekilde senkronizedir (Bkz. 
“Görüntüleri Senkronize Etme”.): 

• A ve B görüntü ekranları senkronize edildi. 

• C ve D görüntü ekranları senkronize edildi.
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View Screen (Görüntü Ekranı) Ekran Görüntüsünü Oluşturma
Bir görüntü ekranının bir ekran görüntüsü oluşturmak için, görünüm ekranı araç çubuğunda   
simgesini tıklayın.

Ekran görüntünüzün küçük bir resmi Galeri içine eklenir.

Bir görüntü ekranı ekran resmi oluşturduğunuzda:

• Seçili görüntü ekranının bir görüntü dosyası oluşturulur.

• Görüntü dosyası “Dışa Aktarma Tercihleri” de belirtilmiş formatta oluşturulur.

• Ekran görüntüsü dosyalarının kopyalarının konumu, “Dışa Aktarma Tercihleri” de 
belirtilmiştir

Not: Bu düğme ile DICOM anlık görüntü düğmesi arasında geçiş yapabilirsiniz 
( ). Bu düğme ile ilgili daha fazla bilgi edinmek için bkz. “DICOM Anlık 
Görüntüsü Oluşturma”.
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5 3D Görüntü Ekranını Kullanma

3D Görüntü Ekranı
3D Görüntüleme Ekranı, elde edilen 3D hacmin tamamen döndürülebilir bir görünümünü sağlar.

• 3D görünümünü döndürmek için 3D Görüntüleme Ekranı simgesini tıklayın ve 
sürükleyin. Yönelim Tespiti, 3D görünümün dönüşüyle eşzamanlı olarak döner. 

• 3D görünümün yönünü sıfırlamak için aşağıdaki 3D yönlendirme düğmelerinden birini 
kullanın.

• Uzaklaştırmak ve yakınlaştırmak için fare işaretçinizi 3D Görüntüleme Ekranı ekranının 
üzerine getirin ve fare tekerleğini kaydırın.

• 3D görünümü kaydırmak için, sağ tıklayın ve 3D Görüntüleme Ekranı'de sürükleyin.

• Bir anlık görüntü çekmek, görüntüleme ekranını en üst düzeye çıkarmak veya 3D 
görünümünü ayrı bir pencerede açmak için görüntüleme araç çubuğu düğmelerini 
kullanın.

• Kesit düzlemlerini 3D Görüntüleme Ekranı ekranını kullanarak taşımak için bir kesit 
düzlemini sağ tıklayın ve yeni bir konuma sürükleyin. Bkz. “2D MPR Görünüm 
Ekranlarındaki Kesit Düzlemlerini Taşıma ve Yatırma”.

• 3D görünümün genel görüntüsünü ve görüntülenen farklı doku türlerini kontrol etmek için 
3D sürgüleri kullanın. Bkz. “3D Renk Kaydırıcıları Kullanma”.

• 3D görünümünü kırpmak için Oblik Kesit sekmesinde Kırpma Kutusunu kullanın veya 
Özel İlgilenilen Bölge araçlarını kullanın (Bkz. “Özel İlgi Alanı Aracını (2D) Kullanma” 
veya “Özel İlgi Alanı Aracını (3D) Kullanma”.).

 Sajital 
3D görüntüyü sagital görüntüsünden yeniden yönlendirir. Görüntü, hasta 
sola veya sağa bakıyormuş gibi görüntülenir (“Görüntü Yönlendirme 
Tercihleri” içindeki ayarlara bağlı olarak).

 Koronal 
3D görüntüsünü koronalden görüntülemek için yeniden yönlendirir. 
Görüntü hasta size bakıyormuş gibi görüntülenir (“Görüntü Yönlendirme 
Tercihleri” içindeki ayarlara bağlı olarak).

 Aksiyal 
3D görüntüyü aksiyal görüntüsünden yeniden yönlendirir. Resim alttan, 
yukarıdan bakıldığında veya yukarıdan aşağıya bakarken (“Görüntü 
Yönlendirme Tercihleri” içindeki ayarlara bağlı olarak) görüntülenir.

 Perpektif 
Varsayılan perspektiften görüntülemek için 3D görünümünü sıfırlar. Ön, 
üst ve sol taraflar görünür olacak şekilde görüntü gösterilir.

UYARI: 3D rendering tanı için kullanılmamalıdır. Multi-Planar Rekonstrüksiyon 
için kullanılan bir veya birkaç iki boyutlu görüntü ile doğrulanmalıdır (MPR).

Not: 3D Görünümünüz yoksa, “3D Görüntü Tercihleri” da devre dışı bırakılıp 
bırakılmadığını kontrol edin.
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Oryantasyon Göstergesini Kullanma

Yönelim Göstergesinde görülen harfler aşağıda tanımlanmıştır. Bilek görüntülenecekse, L & R’yi 
kullanın.

Bu harfler ayrıca CS 3D Imaging'de, hacim içindeki 2D görüntülerin yönünü göstermek için 
kullanılır.

Not:  Bilek kullanılırken, Özel Kesit devre dışı kalacaktır.

Yönelim Göstergesi, 3D Görüntüleme Ekranı ekranının sol alt köşesinde 
görüntülenir.

3D görünümünü döndürdüğünüzde, Yönelim Göstergesi, 3D görünümünün hangi 
perspektifinin görüntülendiğini anlamanıza yardımcı olmak için aynı anda döner.

H Kafa, yukarıdan

F Ayak, aşağıdan

L Sol, hastanın solundan

R Sağ, hastanın sağından

A Anterior, hastanın önünden görüntü

P Posterior, hastanın arkasından görüntü

Görüntü Ekranı  Harfler

2D MPR görüntü ekranları

Tipik bir 2D MPR görüntüleme ekranı, 
yukarıda gösterilen 3D yönlendirme 
Göstergesi ile aynı harfleri kullanan dört 
yönlendirme göstergesini (A) görüntüler.

Koronal Kesit Görüntü Ekranı

Bu durumda, belirli bir yönelimi göstermek 
için farklı harfler (B ve L) kullanılır: 
B - Bukkal 
L - Lingual
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MPR Düzlemlerini Görüntüleme
3D Görüntüleme Ekranı, üç ortogonal MPR düzlemini farklı renklerde görüntüler. Farklı düzlem 
görüntüleme seçenekleri için; 3D Görüntüleme Ekranı'de bulunan Düzlemler düğmesini 
kullanabilirsiniz.

3D Görüntüleme Ekranı'de, aşağıdaki gibi 3D Düzlemler ayarlarından birini seçmek için 
Görünüm Penceresi araç çubuğundaki Düzlemler düğmesini tıklatın. 

 Düzlemler: 
Düzlem yok 

Kesit düzlemleri gösterilmez. 

 Düzlemler: 
Wireframe 
(Tel Çerçeve)

Kesit düzlemlerinin 3D görüntü içinde 
konumlarını renkli kenarlı saydam düzlemler 
olarak gösterir. 

 Düzlemler: MPR

Kesit düzlemlerinin 3D görünümdeki yerlerini, 
renkli kenarlı MPR düzlemleri olarak 
görüntüler. Bkz. “3D Görüntü Ekranında MPR 
Düzlemlerini Tekrar Konumlandırma”.
Not: Kesit düzlemlerinde MPR ayrıntısını 
daha net görmek için 3D donukluk 
kaydırıcısını 0'a doğru kaydırın. Bkz. “3D 
Kaydırıcıları Kullanma”.

 Düzlemler: Renkli
Kesit düzlemlerinin 3D görünümdeki 
konumunu renkli, opak düzlemler olarak 
görüntüler.
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3D Görüntü Ekranında MPR Düzlemlerini Tekrar Konumlandırma
MPR düzlemlerinizin 3D Görüntüleme Ekranı kullanarak hızlıca yeniden konumlandırılması, 
aşağıdaki adımları izleyin:

1 Görüntü ekranı araç çubuğunda bulunan Düzlemler düğmesine tıklayın ve ardından  veya 
 öğelerinden birini seçin. 

Bu işlem MPR düzlemine tıklamanızı daha kolay bir hale getirecektir.

2 Bir MPR düzlemine sağ tıklayın ve yeni bir konuma sürükleyin.

Tekrar Formatlama Aracını Kullanma
Tekrar Formatlama Aracı belirtilen bir aygıt türünün bir 3D birimini açtığınızda otomatik olarak 
açılır ve mevcut 3D birimden yeni bir birim türetmenize izin verir. 

Tekrar Formatlama Aracı diyalog kutusunda, bu yeni hacmi türetmek için yapabilecekleriniz 
mevcuttur:

• Hastanın konumunu ayarlamak için 2D MPR düzlemlerinin açısını ayarlayın.

• Voksel boyutunu, örneğin diğer yazılım uygulamaları ile uyumluluk açısından kullanışlı 
olan daha hafif bir hacim (ve daha düşük çözünürlük) oluşturmak için değiştirin.

• Belirli bir ilgi alanına odaklanmak için Kırpma kutusunu kullanın.

Tekrar Formatlama Aracı aracını kullanmak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Bir görüntüleme yazılımı uygulamasından, yeniden biçimlendirmek istediğiniz 3D birimi açın. 

Tekrar Formatlama Aracı penceresi görünür.

2 Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı, Koronal Kesit Görüntü Ekranı ve Sajital Kesit Görüntü 
Ekranı çalışma alanı sekmelerinde aşağıda belirtilenleri gerçekleştirebilirsiniz:

• Bir kesit kalınlığı seçmek için, bir görünüm ekranının sağ üst köşesindeki  
öğesine tıklayın ve bir kalınlık seçin.

• Bir kalınlık modu seçmek için,  öğesine tıklayın ve bir mod seçin.

Not: Bu işlevi çalıştırmak için 3D Görüntüleme Ekranı ekranında bir düzleme 
dikkatlice tıklamanız gerekir. Düzleme sağ tıklamazsanız bunun yerine 3D 
görüntüyü çevirirsiniz.

Önemli: Tekrar Formatlama Aracı aracını kullandığınızda aynı hasta klasöründe 
bir eşit hacim oluşturulur. Bu aracı kullanmadan önce yeterli disk alanı 
bulunduğundan emin olun.
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• (Kesit düzlemlerini hareket ettirmek için uç tutacakları (A) ve açıları ayarlamak için eğme 
tutacaklarını(B) kullanın).

3 Bir 3D birimini kırpmak ve birimin yalnızca bir bölümünü görüntülemek için Kırpma kutusu 
seçeneğini seçin ve üç adet 2D MPR dilimi etrafındaki beyaz tutamaçları (A) ayarlayın.

4 Voksel çözünürlüğünü değiştirmek için Voksel Büyüklüğü aşağı açılır listesinden daha büyük 
bir voksel listesi seçin.

5 Hacim İsmi alanına bir isim girin ve OK düğmesine tıklayın. 

Yeniden biçimlendirilmiş birimi kaydetmek için bir ad girmelisiniz. 

3D Renk Paletlerini Kullanma
CS 3D Imaging farklı doku tiplerinin 3D görüntüde nasıl görüntülendiğini tanımlayan farklı renk 
paletleri kütüphanesini sağlar.

Bu paletleri kullanmak için önceden tanımlanmış bir paleti seçebilir veya gerekirse 3D görüntünün 
görünümünde ince ayar yapmak üzere renk kaydırıcılarını etkinleştirebilirsiniz. Bkz. “3D Renk 
Kaydırıcıları Kullanma”.

Bir 3D renk paleti seçmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusunun Görüntü bölümünde, 3D ayarlama araçlarını etkinleştirmek için  
simgesine tıklayın. 

Araç kutusu, 3D ayarlama araçlarını görüntülemek için genişler.  simgesi yanındaki metin 
mevcut olarak aktif olan 3D renk paletinin adını gösterir.

2 3D ayarlama araçlarında, geçerli palet adını tıklatın (örneğin Kemik). 

Tüm kullanılabilir paletlerin aşağı açılır bir listesi görüntülenir.

3 Seçmek için farklı bir palet adına tıklayın. 

Yeni palet 3D görüntüye uygulanır.

Not: Bir hacim için Tekrar Formatlama Aracı aracını kullanmamaya karar 
verirseniz:
• CS 3D Imaging'in herhangi yeniden biçimlendirme olmaksızın 3D hacim düzeyini 

göstermeden açılması için Atla'yı tıklayın.
• Çık'a tıklayın. CS 3D Imaging yazılım uygulaması kapanır.
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Varsayılan olarak, aşağıdaki 3D renk paletleri mevcuttur.

Bir 3D Renk Paleti Oluşturma
Bir 3D renk paleti oluşturmak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Mevcut bir 3D renk paletini seçin.

2 3D görüntünüzü ayarlamak için 3D renk kaydırıcılarını kullanın. 

3D renk paletini değiştirdiğinizi göstermek için palet adı yanında yıldız (*) işareti görünür. 

3 Tool box (Araç kutusunda) Display (Ekran) panelinin 3D kısmında  öğesine tıklayın. 

Palette library (Palet kütüphanesi) penceresi görüntülenir.

4 Palet kütüphanesi penceresinde, Palet oluştur kısmına tıklayın. 

Paletleri kaydetme seçenekleri görüntülenir.

5 Palet için bir isim girin. 

Paletin aşağı açılır palet listesinde görülmesini istiyorsanız Favorite (Favori) seçmek için 
tıklayın veya 3D görüntüyü varsayılan olarak uygulanmasını istiyorsanız Default (Varsayılan) 
seçmek için tıklayın.

6 Paleti kaydetmek için OK tıklayın.

Bir 3D Renk Paletini Düzenleme veya Silme
Bir 3D paletini düzenlemek veya silmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusunun Görüntü bölümünde, 3D ayarlama araçlarını etkinleştirmek için  
simgesine tıklayın. 

Araç kutusu, 3D ayarlama araçlarını görüntülemek için genişler.

2 Tool box (Araç kutusunda) Display (Ekran) panelinin 3D kısmında  öğesine tıklayın.

Palette library (Palet kütüphanesi) penceresi görüntülenir.

Kemik Kemik rendering vurgulayarak gerçekçi bir 3D görüntü gösterir.

Saydam Kemik Dental yapıları vurgulamak için kemik dokuyu daha düşük opasitede 
gösterir.

Gri ölçek 3D görüntüyü bir gri ölçek görüntüsü olarak gösterir.

Realist 3D görünümünü daha geniş bir renk yelpazesiyle görüntüler.

Parlak Kemik 3D görüntüyü parlak bir işleme ile Kemik renk paletine benzer şekilde 
gösterir.

Parlak Gerçekçi 3D görüntüyü parlak bir işleme ile Gerçekçi renk paletine benzer şekilde 
gösterir.

Not: Burada sağlanan renk kaydırıcılar kaydetmenizden önce ön ayarınızda 
herhangi bir son ayarlamayı yapabilmeniz içindir.
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3 Palette library (Palet kütüphanesi) içindeyken aşağıdakilerden birini yapın: 

• Paleti düzenlemek için  öğesine tıklayın. 

• Paleti silmek için  öğesine tıklayın.

4 OK öğesine tıklayın.

Favorilerinize 3D Renk Paletleri Ekleme
Palet kütüphanesi penceresi görüntülendiğinde, Sık Kullanılan durumu da ardından 
görüntülenir.

Favoriler listenize dahil edilmesi için bir 3D renk paleti seçmek üzere, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusunun Görüntü bölümünde, 3D ayarlama araçlarını etkinleştirmek için  
simgesine tıklayın. 

Araç kutusu, 3D ayarlama araçlarını görüntülemek için genişler.

2 Tool box (Araç kutusunda) Display (Ekran) panelinin 3D kısmında  öğesine tıklayın. 

Palette library (Palet kütüphanesi) penceresi görüntülenir.

3 Palette library penceresinde halen favoriler listenizde olmayan herhangi bir palet için  
öğesine tıklayın. 

• Fare imlecinizi uzaklaştırdığınızda simge  olarak değişerek seçilen ön ayarın artık bir 
favori olduğunu gösterir. Seçili durumdan çıkarmak için  kısmına tıklayın. 

• Fare imlecinizi uzaklaştırdığınızda simge  olarak değişerek seçilen ön ayarın bir favori 
olmadığını gösterir.

4 OK öğesine tıklayın.

Mevcut bir 3D renk paletini seçtiğinizde bu ikonun yanındaki tüm hazır ayarlar sık kullanılanlar 
listesinde görüntülenir.

Yanında bu simge olan tüm ön ayarlar favoriler listesinde gösterilmez.

Not: Varsayılan paletleri silemezsiniz.
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3D Kaydırıcıları Kullanma

3D Ayarlamalar panelini etkinleştirmek için araç kutusundaki  simgesini tıklayın.

3D Ayarlamalar paneli, 3D görünümün görünümünü kontrol etmek için kullanabileceğiniz 
kaydırıcıları içerir.

Her iki kaydırıcıyı sıfırlamak için  öğesine tıklayın.

3D Ayarlamalar panelindeki diğer kaydırıcılar, 3D görünümünde farklı doku türlerinin görüntüsünü 
kontrol etmek için kullanabileceğiniz renk kaydırıcılarıdır.

3D Renk Kaydırıcıları Kullanma
Bir 3D hacme ait voksellerin voksel yoğunluğa dayalı olarak nasıl tanımlanabileceğini 
tanımlayabilirsiniz. 3D hacimde hangi dokunun ve hatta hangi dokuların görüneceğine karar 
verebilirsiniz. Örneğin, açık mor renkte görünmesi için tüm hacimleri %20 opaklık düzeyinde 
ayarlayabilirsiniz.

Renk kaydırıcılarını kullanarak veya renk paletini kullanarak voksellere dayalı yoğunluğu 
tanımlarsınız. Bkz. “3D Palet Renklerini Değiştirme”.

Her kaydırıcı farklı bir doku tipini temsil eden bir harfle (A) tanımlanır.

Kaydırıcıları mevcut önayar değerlerine sıfırlamak için  öğesine tıklayın.

Gradiyent Bu kaydırıcıyı metal objeler gibi yoğun bölgeler etrafında 
istenmeyen “paraziti” gidermek üzere kullanın.

Opasite 3D görüntünün genel opasitesini ayarlamak için bu kaydırıcıyı 
kullanın.

S Cilt

F Et

B Kemik

D Dentin

E Mine

A Amalgam
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3D renk kaydırıcıları kullanmak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusunda, Görüntü kısmında  öğesine tıklayın. 

Araç kutusu, 3D Ayarlama araçlarını görüntülemek için genişler.

2 Bunlardan birini yapın:

• 3D Görüntüleme Ekranı ekranında farklı doku türlerinin opaklığını ayarlamak için renk 
kaydırıcılarını kullanın

•  öğesine tıklayın (bkz. aşağıdaki A). 

Simge  öğesine dönüşür ve 3D Görüntüleme Ekranı'in altında bir 3D Renk Çubuğu (C) 
etkinleştirilir.

3 3D renk çubuğunda, farklı doku türlerinin opaklık düzeylerini ayarlamak için ayarlayıcıları (D) 
tıklayın ve sürükleyin.

4 Mevcut önayar değerlerini sıfırlamak için sıfırlama simgesine (E) tıklayın.
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3D Palet Renklerini Değiştirme
Bir 3D palette kullanılan renkleri değiştirmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusunda, Görüntü kısmında  öğesine tıklayın. 

Araç kutusu, 3D Ayarlama araçlarını görüntülemek için genişler.

2 3D Ayarlama araçlarında bir renk bloğuna tıklayın (B). 

Bir renk seçici penceresi açılır.

3 Renk seçici penceresinde yeni bir renk seçmek için tıklayın ve OK kısmına tıklayın. 

Yeni renk, 3D renk paletinde ve 3D Görüntüleme Ekranı'da uygulanır.

Ön Ayarları Kullanma (Görüntü Rendering)
CS 3D Imaging görüntü rendering ön ayarlarının iki kütüphanesini sağlar:

• Tüm MPR görüntülerinde parlaklık, kontrast ve keskinliği ayarlamak için MPR ön ayarları. 
Parlaklık ve Kontrasta “Pencereleme” ön ayarları denir. Bu radyolojik görüntülerde, 
parlaklık ve kontrast seviyeleriyle ilişkili radyolojik bir terimdir.

• Renk seviyelerini ayarlamak için 3D renk paleti ön ayarları. Bunlar 3D görüntüde farklı 
doku tiplerinin görünümünü kontrol etmenizi mümkün kılar.
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6 Bir Hasta Yüzünün Taranmış 
Görüntüsünü Belirli bir Hacimde Hizalama

CS 3D Imaging Otomatik Yüz Taramasını Hizalama şunları sağlar:

• Bir hastanın Yüz Tarama görüntüsünü, hastanın görüntü hacmiyle otomatik hizalama

• Hizalamayı yarı otomatik veya manüel olarak ayarlamak için kullanımı kolay araçlar

Bir Hasta Yüzünün Taranmış Görüntüsünü Belirli bir Hacimde 
Hizalama
Bir hastanın yüz tarama görüntüsünü, hastanın görüntü hacmiyle hizalamak için, aşağıdaki 
adımları izleyin:

1 Gözden Geçir sekmesinin dışında bir çalışma alanı sekmesinde, araç kutusundaki Araçlar 

panosunda, hastanızın görüntü hacmiyle hizalayacağınız bir yüz seçmek için  öğesine 
tıklayın. 

Hasta Yüzü Tarama penceresi açılır ve mevcut yüzler pencerenin yan panelinde tarihe göre 
sıralı olarak gösterilir. 
Aşağıdaki Çekim tipi (Yüz) bilgilerini görüntülemek için fareyi bir yüz üzerine getirebilirsiniz:

2 Hasta Yüzü Tarama yan panelinde gösterilen yüz listesinde, hasta görüntü hacmi ile 
hizalanacak yüzü seçin.

Not: Hizalama için sadece desteklenen hasta yüzü tarama formatları 
mevcuttur.
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3 Otomatik yüz hizalama işlemini başlatmak için Hizala öğesine tıklayın. 

Seçili yüz tarama ve hasta görüntü hacmi verileriyle ilgili bilgilerde farklılık saptanırsa, hasta 
görüntü hacmi ve yüz detaylarını gösteren bir iletişim kutusu görülür. Bilgileri gözden 
geçirdikten sonra, hizalamaya devam etmek için Onayla ya da farklı bir yüz seçmek için İptal 
seçeneğine tıklayın. 

CS 3D Imaging yüzün hasta görüntü hacmi ile otomatik hizalanmasını başlatır.

Otomatik kayıt başarılı değilse, doğrudan “Hizalama Ayar Penceresine Erişim”. penceresine 
yönlendirilirsiniz 

Yüz, hasta görüntü hacmi ile hizalandığında:

• Hizalanmış yüz taraması ve hasta görüntü hacmi 3D Görüntüleme Ekranı'de 
görüntülenir.

Not: Bir seferde sadece bir hasta yüzü, hasta görüntü hacmiyle 
hizalanabilir.
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• Yüz hatları, her iki 2D görüntüleme ekranında çizgiyle (varsayılan renk pembe) gösterilir.

• Yüz, Yüz Tarama nesne listesinde görünür.

4 Hastanın yüzünü hasta görüntü hacmiyle karşılaştırarak gerçekleştirilen hizalamanın doğru 
şekilde yapılıp yapılmadığını kontrol edin. “Yüz Tarama Hizalamasının Manüel Ayarlanması”.

Yüz Tarama Hizalamasının Ayarlanması
Anatomik ayrıntıların dikkatli analizi ile daha iyi sonuçlar çıkartmak için hasta görüntü hacmi ile 
otomatik olarak hizalanan hasta yüz taramasını ayarlayabilirsiniz. 

Hizalama Ayar Penceresine Erişim
Otomatik hasta yüzü ve hasta görüntü hacmi hizalamayı ayarlamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Gözden Geçir sekmesinin dışında bir çalışma alanı sekmesinde, araç kutusundaki Araçlar 
panosunda,  öğesine tıklayın ve açılır nesne listesinde Yüz Taramayı seçin.

2 Seçilen yüzün nesne listesinde, yüzün otomatik hizalanmasını düzenlemek için  öğesine 
tıklayın. 

Yüz Taramasının Hizalanmasını Ayarla penceresi otomatik olarak açılır.
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3D Görüntü Ekranında Ayarları Görselleştirme
Yüz Taramasının Hizalanmasını Ayarla penceresini açtığınızda, aşağıdaki sayfa sekmeleri 
mevcuttur:

• Yarı otomatik: Yüz Tarama görüntüsündeki yüz özelliklerini ve hasta görüntü hacmine 
dayalı yüz görüntüsünü eşleştirmeye tıklayarak, hasta yüzünü yarı otomatik olarak 
ayarlamanızı sağlar. “Yüz Tarama Hizalamasının Yarı Otomatik Ayarlanması”.

• Manüel: Hasta yüzünü 2D görüntüleme ekranlarına sürükleyerek veya yönlendirerek 
manüel ayarlar yapmanızı sağlar. “Yüz Tarama Hizalamasının Manüel Ayarlanması”.

Yüz Tarama Hizalamasının Yarı Otomatik Ayarlanması
Yüz Taramasını hasta görüntü hacmi ile hizalamayı yarı otomatik ayarlamak için, aşağıdaki 
adımları izleyin:

1 Gözden Geçir sekmesinin dışında bir çalışma alanı sekmesinde, araç kutusundaki Araçlar 
panosunda,  öğesine tıklayın ve açılır nesne listesinde Yüz Taramayı seçin.

2 Yüz Tarama nesne listesinde, Yüz Tarama nesnesini seçin ve  öğesine tıklayın.

3 Yüz Tarama Hizalamasını Ayarla penceresinde, Yarı otomatik sekmesine tıklayın.

Düzenleme nesneleri, aşağıdaki görüntüleme ekranlarında gösterilir:

• Sol taraf: Hasta görüntü hacmine dayalı hasta yüzünün tek renkli gösterimi. 

• Sağ taraf: Yüz Tarama nesnesi.

4 Cilt eşiğini belirlemek için eşik çubuğunu kaydırarak yoğunluğu ayarlayın. Daha sonra, yüz 
üzerine minimum 3 ortak nokta ekleyin. 
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5 Daha sonra, eşleştirilmeleri gerektiğini belirtmek üzere her iki ekrandaki benzer bir özelliğe 
tıklayın. 

Tıkladığınız noktalar, benzer renkteki alanlarla işaretlenir. Örneğin, ilk olarak Yüz Tarama 
görüntüleme ekranında burun ucuna tıklayın ve ardından hasta görüntü hacmine dayalı 
görüntüleme ekranındaki burun ucuna tıklayın:

6 Benzer noktaları işaretlemeye devam edin.

En az üç ve en fazla sekiz noktayı işaretlemeniz gerekir. 

7 Hizala seçeneğine tıklayın.

CS 3D Imaging yarı otomatik yüz tarama ayarını başlatır: 

Tekrar hizalama işlemi tamamlandığında, yüz ve hasta görüntü hacmi 3D Görüntüleme 
Ekranı ekranında gösterilir.

Not: Yanlış koyulan işaretler, sola tıklanıp uygun konuma taşınabilir.
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3D Görüntü Ekranında Opasite Ayarlarını Değiştirme

Bir Yüz Taramasının eşleştirildiği bir hasta görüntü hacminin opasitesini değiştirmek için Yüz 
Tarama Hizalamasını Ayarla penceresinin sol panelinde, iki kaydırıcının üstüne tıklayıp sürükleyin. 

Hasta görüntü hacminin opaklık ayarı 3D Görüntüleme Ekranı'de dinamik olarak gösterilir.

Hasta yüzünün opasitesini, iki kaydırıcının altını sürükleyerek aynı yöntemle ayarlayabilirsiniz.

Yüz Tarama Hizalamasının Manüel Ayarlanması
Yüz Taramasını hasta görüntü hacmi ile hizalamayı manüel ayarlamak için, aşağıdaki adımları 
izleyin:

1 Gözden Geçir sekmesinin dışında bir çalışma alanı sekmesinde, araç kutusundaki Araçlar 
panosunda,  öğesine tıklayın ve açılır nesne listesinde Yüz Taramayı seçin.

2 Yüz Tarama nesne listesinde, Yüz Tarama nesnesini seçin ve  öğesine tıklayın.

3 Yüz Tarama Hizalamasını Ayarla penceresinde, Manüel sekmesine tıklayın.

Düzenleme nesneleri, aşağıdaki görüntüleme ekranlarında gösterilir: 

•  Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı

•  Koronal Kesit Görüntü Ekranı

•  Sajital Kesit Görüntü Ekranı

4 Yüz Taramayı hareket ettirmek için bir görüntü ekranında Yüz Taramanın nesne ana hattını, 
veya sol-ve-sağ veya yukarı-ve-aşağı tutacaklarından birini seçin ve yeni konumuna 
taşımak için sürükleyin. 

Bu tutacaklar sınırlı hareket sunar (sol-ve-sağ veya yukarı-ve-aşağı), bu durum da Yüz 
Tarama nesnesini yeniden konumlandırırken daha iyi bir kesinlik sağlar.

İpucu: Yüz Tarama Hizalamasını Ayarla penceresindeki Manüel sekmesinde, 3D 
Görüntüleme Ekranı ekranında hasta yüzü ve hasta görüntü hacminin opasitesi varsayılan 
olarak %50'ye ayarlanır. Bu ayarları, hasta yüzü ve hasta görüntü hacminin rölatif konumunu 
daha iyi vurgulamak için değiştirebilirsiniz.

Not: Otomatik hizalamayı doğrudan 3D Görüntüleme Ekranı'de 
ayarlayamazsınız. 
3D Görüntüleme Ekranı, Yüz Tarama hizalamasını ayarlarken görsel bir 
yardım olarak tasarlanmıştır.
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5 Herhangi bir yönde sınır olmaksızın nesneyi hareket ettirmek için tüm yönlü tutacağa tıklayın.

6 Bir nesneyi döndürmek için döndürme tutacağını seçin ve ekseni yeni bir konuma sürükleyin. 

7 Yüz Taramasının yeniden konumlanmasını tamamlamak için nesneyi bırakın.

8 Eşleştirme Geliştirme işlemini tamamladığınızda:

• Değişiklikleri onaylamak için OK öğesine tıklayın ve Yüz Tama Hizalamasını Ayarla 
penceresini kapatın.

• Gerçekleştirilen değişiklikleri iptal etmek için İptal öğesine tıklayın ve bunlar Yüz Tarama 
Hizalamasını Ayarla penceresinde kaydedilmez.

Not: Bu özelliğin kullanımı özel dikkat gerektirir. Manüel ayarları geri almak için 
bakınız “Manüel Yüz Tarama Ayarlarını Geri Alma”.

Ayarın hassasiyetini artırmak amacıyla 
döndürme tutacağını dışa doğru 
sürükleyebilirsiniz. 
Yüz Taramasını döndürdükçe, dönüş açıcı 
gerçek zamanlı olarak gösterilir.
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Manüel Yüz Tarama Ayarlarını Geri Alma
Yüz Tarama Hizalamasını Ayarla penceresinde Manüel sekmesinde otomatik yüz hizalama için 
yaptığınız manüel ayarları geri alabilirsiniz.

Yüz Taraması hizalama ayarını geri almak için Yüz Tarama Hizalamasını Ayarla penceresinin 

Manüel sekmesinde, yan taraftaki  yapılandırma panelinde  öğesine tıklayın. 
Yüz Tarama Hizalamasını Ayarla penceresinde gerçekleştirilen son ayar geri alınır.

 öğesine tekrar tıklayarak önceki değişiklikleri geri alabilirsiniz. 

Her tıklamada önceki değişiklik geri alınır.

Manüel Yüz Tarama Ayarlarını Yineleme
Yüz Tarama Hizalamasını Ayarla penceresinde Manüel sekmesinde otomatik yüz hizalama için 
yaptığınız manüel ayarları yineleyebilirsiniz.

Yüz Taraması hizalama ayarını yinelemek için Yüz Tarama Hizalamasını Ayarla penceresinin 

Manüel sekmesinde, yan taraftaki  yapılandırma panelinde  öğesine 
tıklayın. Yüz Tarama Hizalamasını Ayarla penceresinde geri alınan son ayar yinelenir.

Gereken sayıda  öğesine tekrar tıklayarak önceden yapılan her ayarı yineleyebilirsiniz. Her 
tıklama ile yapılan her geri alma ayarı yinelenir.

Yarı Otomatik Yüz Tarama Hizalamasını Sıfırlama
Yüz Tarama Hizalamasını Ayarla penceresinde manüel ayar uygulanan bir otomatik yüz 
hizalamasını sıfırlayabilirsiniz. Bu, uygulanan tüm manüel ayarları kaldırır ve otomatik yüz 
hizalamayı orijinal konumuna döndürür.

Yüz Tarama Hizalamasını Ayarla penceresinin Manüel sekmesinde bulunan  

yapılandırma panelinde  öğesine tıklayın.

Yüz Tarama Hizalamasını Ayarla penceresinde uygulanan tüm manüel ayarlar kaldırılır ve 
otomatik yüz hizalama orijinal konumuna döner.

Not: Geri Al özelliği kalıcıdır: Yüz Tarama Hizalamasını Ayarla penceresinden 
çıkıp tekrar dönerseniz, önceki oturum sırasında onaylanan ve kaydedilen 
değişiklikleri hala geri alabilirsiniz.
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Yüz Tarama Hizalamasını Dışa Aktarma
Bir hasta görüntü hacmine sahip Yüz Tarama hizalamasını üçüncü taraf yönlendirmeli cerrahi 
yazılım uygulamasına aktarabilirsiniz. 

Nesne Listesini Kullanarak Yüz Taramalarını Yönetme
Hasta görüntü hacimleriyle hizalanan Yüz Taramaları, Gözden Geçir sekmesinin dışında, bütün 
çalışma alanı sekmesinde bulunan Araçlar panosundaki nesne listesinde gösterilir.

Mevcut Yüz Taramaları için tercihleri yönetebilir ve yapılandırabilirsiniz.

Yüz Taramalarını Gösterme ve Gizleme
Bir Yüz Taramasını göstermek/gizlemek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Gözden Geçir sekmesinin dışındaki herhangi bir çalışma alanı sekmesinde, Araçlar 
panosunda bulunan nesne listesinde, açılır listeyi açmak için  öğesine tıklayın ve Yüz 
Taramasını seçin. 

Nesne listesi, hasta görüntü hacmi ile hizalanan Yüz Taramasının bilgi çubuğunu görüntüler:

2 Yüz Taramaları listesinde, aşağıdaki şekilde istenen simgeye tıklayın. 

• Bir Yüz Taramasını gizlemek için  öğesine tıklayın. 

• Gizli bir Yüz Taramasını göstermek için  öğesine tıklayın. Seçilen Yüz Taraması gizlenir 
ya da hacimde gösterilir.

Bir Yüz Taraması için Renk Tercihlerinin Yapılandırılması (2D Gösterim)
Yüz Tarama nesnesinin anahatlarının rengi varsayılan olarak 2D MPR görüntüleme ekranlarında 
pembe olarak görüntülenir. Bu renk ihtiyaçlarınıza uyacak şekilde özelleştirilebilir.

2D Yüz Tarama nesne ana hatlarını değiştirmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Gözden Geçir sekmesinin dışındaki herhangi bir çalışma alanı sekmesinde, Araçlar 
panosunda bulunan nesne listesinde, açılır listeyi açmak için  öğesine tıklayın ve Yüz 
Taramasını seçin. 

Her Yüz Tarama nesnesinin bilgi çubuğunu içeren Yüz Tarama yapılandırma paneli 
görüntülenir.

2 Gösterildiği gibi, Yüz Tarama bilgi çubuğundaki kare simgeye tıklayın.
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Bu, Color selector (Renk Seçici) dialog kutusunu açacaktır.

3 İstediğiniz rengi seçin ve OK öğesine tıklayın. 

Bir Yüz Taramasını Silme
Bir hasta görüntü hacmi ile hizalanan Yüz Taramasını silmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Gözden Geçir sekmesinin dışındaki herhangi bir çalışma alanı sekmesinde, Araçlar 
panosunda bulunan nesne listesinde, açılır listeyi açmak için  öğesine tıklayın ve Yüz 
Taramasını seçin. 

Nesne listesi mevcut Yüz Taramalarının bir listesini görüntüler.

2 Yüz Tarama listesinde, silmek istediğiniz Yüz Taramasının bilgi çubuğundaki  kısmına 
tıklayın. 

Yüz Taraması silinir ve tüm çalışma alanı sekmesi görüntü ekranlarından kaybolur.

İpucu: CS 3D Imaging için genel renk tercihleri “Renk Tercihleri” 
kısmında özelleştirilebilir.

Not: Bir Yüz Taramasını silmek, onu yalnızca hasta görüntü hacmi ve ilgili çalışma 
alanı sekmesi görüntü ekranlarından silecektir. Yüz Taramasının kendisi silinmez.
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7 Modeli Dosyaya Hizalama

CS 3D Imaging yazılımının Otomatik Model Hizalama modülü Prostetik-Odaklı İmplant 
Planlama (PDIP) iş akışınıza, sanal kron ve implantların planlamasını geliştirmek adına, kolaylıkla 
entegre edilir.

CS 3D Imaging Otomatik Model Hizalama şunları sunar:

• Modelin bir hasta görüntü hacmi ile otomatik olarak hizalanması

• Otomatik model hizalamayı manüel olarak ayarlamak için kullanımı kolay araçlar

Başlamadan Önce
Bir modeli, hasta görüntü hacmiyle hizalamadan önce, şu adımları takip edin:

1 Carestream Dental sistemleri CBCT ünitesi (CS 8200 3D & CS 9600 Serileri) kullanarak 
Görüş Alanının 3D x-ray taramasını yapın. Önerilen Görüş Alanları için bkz. “Prostetik-Odaklı 
İmplant Planlama İş Akışını Kullanma”.

2 Carestream Dental CBCT ünitesi (CS 8200 3D & CS 9600 Serileri) veya CS Intraoral tarayıcı 
kullanarak, hastanın dental arkusunun 3D dijital görünümünü elde edin veya CS Imaging 8 
yazılımından önceden içe aktarılmış bir 3D dijital görünümünü kullanın.

3 Hasta görüntü hacmini CS 3D Imaging içinde açın ve Curved Slicing (Eğri Kesit) sekmesi 
içinde dental arkus boyunca bir trase çizin.

Prostetik-Odaklı İmplant Planlama İş Akışını Kullanma
Modeli bir hasta görüntü hacmi ile eşleştirmeden önce, aşağıdakileri yaptığınızdan emin olun:

1 Carestream Dental CBCT ünitesi (CS 8200 3D & CS 9600 Serileri) kullanarak özel ilgi alanının 
3D x-ray taramasını yapın. Aşağıdaki Carestream Dental CBCT üniteleri ve Görüş Alanı (FoV) 
bu kullanım için özel olarak adapte edilmiştir:

Özel ilgilenilen bölgenin klasik bir değerlendirmesini yapın ve gerekli tedbirleri alın.

2 Hastanın diş arkusunun 3D dijital izlenimi almak için aşağıdakilerden birini yapın:

Carestream Dental CBCT ünitesi CS 9600 CS 8200 3D

Görüş Alanı (Çene)
çene 8x8, 12x10, 10x10 
16*10 - mandibula ve 
maksilla 8x5, 12x5, 10x5

çene 8x9 (veya 8x8), 12x10, 
10x10 - mandibula ve 
maksilla 8x5, 12x5, 10x5

Görüş Alanı (Baş) 16*12, 16*17, 16*10, 12*10 Uygulanamaz

Çekim modu LD STD HR LD STD HR

Önemli: Tarama işlemi boyunca, hastanın oklüzyon içinde olmadığından emin 
olun. CBCT cihazını kullanmak için talimatlara uyun. 
Veri kaydını kolaylaştırmak için röntgen çekimi işlemi sırasında hastadan uygun 
3D ısırma bloğunu kullanmasını isteyin.
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• Bir Carestream Dental CBCT Ünitesinin 3D object Acquisition modülü kullanılarak elde 
edilen geleneksel bir izlenimden (silikon veya aljinat) 3D model oluşturun.

• CS 3700 veya CS 3800 IO tarayıcı kullanarak intraoral dijital görünümü alın.

3 Hasta görüntü hacmini CS 3D Imaging'de açın.

4 Eğri Kesit sekmesinde, dental arkus boyunca bir trase çizin. Bkz. “Dental Arkus Boyunca Bir 
Trase Çizilmesi”.

Modelin Bir Hasta Görüntü Hacim ile Hizalanması

Modeli bir hasta görüntü hacmi ile hizalamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Eğri Kesit sekmesinde bulunan araç kutusunda ki Araçlar panosunda, hasta görüntü 

hacminizle hizalayacağınız bir modeli seçmek için  öğesine tıklayın. 

Hasta Modelleri penceresi açılır ve mevcut modeller Hasta Modelleri penceresinin yan 
panelinde tarihe göre sıralı olarak gösterilir. 
Aşağıdaki bilgileri görüntülemek için fareyi bir model üzerine getirebilirsiniz:

• Çekim türü (Ortodontik, Restorasyon, İmplant)

• Ekipman (CS 3500, CS 3600, CS 9300/9300 Select, CS 3700, CS 3800, CS 8100 3D, 
CS 9600, CS 8200 3D, İntraoral tarayıcı rakipleri dahil...)

Önemli: HD renk sunumu yalnızca intraoral tarama kullanılarak edinilen 3D 
modellerde mevcuttur.

Not: Aşağıdaki çekim modları PDIP iş akışına adapte edilen bir dijital ölçü 
almak için kullanılabilir:
• Ortodontik
• Restorasyon
• İmplant

Not: Modeli bir hasta görüntü hacmi ile 
hizalamadan önce dental arkus boyunca bir 
trase çizmeniz önerilir.
Bunu yapmak için Eğri Kesit sekmesi içinde 
bir hasta görüntü hacmi açın ve dental arkus 
boyunca bir trase çizin.
Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik 
Görüntü Ekranı ve OblikKoronal Kesit 
Görüntü Ekranı, dental arkus boyunca bir 
trase çizmeye başladığınızda görünür olur.
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• Alan bilgilerini (varsa) tarayın. 

2 Hacme göre model hizalamanızı seçin; ya açık ağız (hastanın hacmi açık ağızla yakalandıysa) 
ya da oklüzyon (modeli oklüzyonda yapılan bir hasta hacmiyle birleştirmek istiyorsanız). 

3 Hasta görüntüsü hacmine, Maxilla veya Mandible ile hizalanacak modeli seçin. 

4 Mandible ve Maxilla modellerini Oklüzyonda Açık ağızda yapılan bir Hasta Hacmi ile 
hizalamak için sol alt köşedeki seçeneği seçin:

5 Otomatik model hizalama işlemini başlatmak için Hizala öğesine tıklayın. 

CS 3D Imaging modelin hasta görüntü hacmi ile otomatik hizalanmasını başlatır.

Model, hasta görüntü hacmi ile hizalandığında:

• Hizalanmış model ve hasta görüntü hacmi 3D Görüntüleme Ekranı'de görüntülenir.

• Modelin yumuşak dokusunun kesit düzlemleri ile buluştuğu ana hatlar (varsayılan renk 
yeşil), aşağıdaki görüntü ekranlarında, çizgi şeklinde gösterilir:

• Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı 

• Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik Görüntü Ekranı 
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• OblikKoronal Kesit Görüntü Ekranı (Çapraz kesit) 

• Model, Model nesne listesinde görünür.

6 Hastanın dişlerini model ile karşılaştırarak gerçekleştirilen hizalamanın doğru şekilde yapılıp 
yapılmadığını kontrol edin. Bkz. “Model Hizalama Ayarı”.

Bir Modeli Manuel Hizalama
Anatomik ayrıntıların dikkatli analizi ile daha iyi sonuçlar çıkartmak için hasta model hizalamasını 
yer işaretleri ile hasta görüntü hacmine ayarlayabilirsiniz. 

CS 3D Imaging tarafından önerilen sanal araçlar, implant destekli restorasyonun geliştirilmesi ve 
basitleştirilmesi için tasarlanmıştır. Hiçbir algoritma -ne kadar iyi olursa olsun- diş hekiminin 
deneyimi ve becerisinin yerini alamaz.
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Yarı Otomatik Hizalama Ayar Penceresine Erişim

Hasta görüntü hacmi ile model hizalamasını manüel olarak ayarlamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusunun Araçlar panosunda bulunan Eğri Kesit sekmesinde,  simgesine tıklayın ve 
aşağı açılır listede Modeli seçin.

2 Seçilen modelin nesne listesinde, modelin yarı otomatik veya manuel hizalanmasını 
düzenlemek için  öğesine tıklayın. 

Adjust a Model Alignment (Model Hizalamasını Ayarla) penceresi otomatik olarak açılır.

3 Model eşiğini değiştirmek için segmentasyon kaydırıcısını ayarlayın ve daha önce kaydırıcıyı 
hareket ettirmek için yerleştirilen yer işaretlerinin iptal edileceğine dikkat edin. 

4 Bir modeli düzgün bir şekilde hizalamak adına yeniden hizalama için gerekli en az 3 yer işareti 
(en çok 8) yerleştirin ve Hizala seçeneğine tıklayın. 
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Hasta Waxup’ının Hizalanması
Waxup tasarımını bir hasta görüntü hacmi ile hizalamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Eğri Kesit sekmesinde bulunan araç kutusundaki Araçlar panosunda, hasta görüntü 

hacminizle hizalayacağınız bir waxup tasarımını seçmek için  öğesine tıklayın. 

Waxup penceresi açılır ve mevcut waxup tasarımları pencerenin yan panelinde tarihe göre sıralı 
olarak gösterilir. 

2 Waxup yan panelinde gösterilen waxup tasarımları listesinde, hasta görüntü hacmi ile 
hizalanacak tasarımı seçin ve “Hizala” seçeneğine tıklayın. 

3 Waxup tasarımını, aşağıda gösterilen dairesel bölgeyle tanımlanan belirli renkli bölgelerden 
birine tıklayarak seçin. Tasarımı düzgün bir şekilde ayırt etmek amacıyla her bir tasarım için 
farklı renkler seçin.
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4 Yeşil bölgeye tıkladıktan sonra düzeltmeler yapılması gerekebilir; bu nedenle araç çubuğunda 
 öğesine tıklayın. 

Gerekli ayarlamalar yapıldıktan sonra, Tamam seçeneğine basın. 

3D Görüntü Ekranında Ayarları Görselleştirme
Model Hizalamasını Ayarla penceresini açtığınızda:

• Hizalanmış model ve hasta görüntü hacmi 3D Görüntüleme Ekranı'de görüntülenir

• Modelin yumuşak dokusunun kesit düzlemleri ile buluştuğu ana hatlar (varsayılan renk 
yeşil), aşağıdaki görüntü ekranlarında, çizgi şeklinde gösterilir:

• Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı 

• Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik Görüntü Ekranı 

• OblikKoronal Kesit Görüntü Ekranı (Çapraz kesit) 

Not: Otomatik hizalamayı doğrudan 3D Görüntüleme Ekranı'de 
ayarlayamazsınız. 
3D Görüntüleme Ekranı otomatik hizalamada yaptığınız ayarları 
görselleştirmenizi mümkün kılar. 

İpucu: Modeli taşırsanız diğer Görüntü Ekranlarında görüntüler kaybolabilir. Bu 

olursa, modeli başlangıç konumuna sıfırlamak için yan paneldeki  öğesine 
tıklayın.
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3D Görüntü Ekranında Opasite Ayarlarını Değiştirme

Bir Modelin eşleştirildiği bir hasta görüntü hacminin opasitesini değiştirmek için Model 
Hizalamasını Ayarla penceresinin sol taraftaki panelindeki kaydırıcıyı tıklayıp sürükleyin. 

Hasta görüntü hacminin opaklık ayarı 3D Görüntüleme Ekranı'de dinamik olarak gösterilir.

Model Hizalama Ayarı
Hasta görüntü hacmi ile otomatik olarak hizalanan modeli manüel olarak ayarlamak için, aşağıdaki 
adımları izleyin:

1 Araç kutusunun Araçlar panosunda bulunan Eğri Kesit sekmesinde,  simgesine tıklayın ve 
aşağı açılır listede Modeli seçin.

2 Model nesne listesinde, bir model seçin ve  öğesine tıklayın.

Model Hizalamasını Ayarla penceresi açılır, seçim modu otomatik olarak etkinleştirilir ve 
düzenleme nesneleri aşağıdaki görüntü ekranlarında gösterilir: 

• Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı 

• Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik Görüntü Ekranı 

• OblikKoronal Kesit Görüntü Ekranı (Çapraz kesit)  

3 Bir nesneyi hareket ettirmek için bir görüntü ekranında modelin nesne ana hattını veya 
sol-ve-sağ veya yukarı-ve-aşağı tutacaklarından birini seçin ve yeni konumuna taşımak için 
sürükleyin. 

Bu tutacaklar sınırlı hareket sunar (sol-ve-sağ veya yukarı-ve-aşağı), bu durum da modeli 
yeniden konumlandırırken daha iyi bir kesinlik sağlar.

İpucu: Model Hizalamasını Ayarla penceresinde, 3D Görüntüleme Ekranı opaklığı 
varsayılan olarak %50'ye ayarlanmıştır. Bu ayarı, modelin ve hasta görüntü hacminin rölatif 
konumunu daha iyi vurgulamak için değiştirebilirsiniz.

Not: Otomatik hizalamayı doğrudan 3D Görüntüleme Ekranı'de 
ayarlayamazsınız. 
3D Görüntüleme Ekranı, model hizalamasını ayarlarken görsel bir 
yardım olarak tasarlanmıştır.
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4 Herhangi bir yönde sınır olmaksızın nesneyi hareket ettirmek için tüm yönlü tutacağa tıklayın.

5 Bir nesneyi döndürmek için döndürme tutacağını seçin ve ekseni yeni bir konuma 
sürükleyin. 

6 Modelin yeniden konumlanmasını tamamlamak için nesneyi bırakın.

7 Eşleştirme Geliştirme işlemini tamamladığınızda:

• Değişiklikleri onaylamak için OK öğesine tıklayın ve Adjust a Model Alignment (Model 
Hizalamasını Ayarla) penceresini kapatın.

• Gerçekleştirilen değişiklikleri iptal etmek için Cancel (İptal) öğesine tıklayın ve bunlar 
Adjust a Model Alignment (Model Hizalamasını Ayarla) penceresinde kaydedilmez.

Model Ayarlarını Geri Alma
Adjust a Model Alignment (Model Hizalamasını Ayarla) penceresinde otomatik model hizalama 
için yaptığınız ayarları geri alabilirsiniz.

Model ayarını geri almak için Adjust a Model Alignment (Model Hizalamasını Ayarla) 

penceresinin yan tarafındaki yapılandırma panelinde ( )  öğesine tıklayın. 
Model Hizalamasını Ayarla penceresinde gerçekleştirilen son ayar geri alınır.

 öğesine tekrar tıklayarak önceki değişiklikleri geri alabilirsiniz. 

Her tıklamada önceki değişiklik geri alınır.

Model Ayarlarını Yineleme
Adjust a Model Alignment (Model Hizalamasını Ayarla) penceresinde otomatik model hizalama 
için yaptığınız ayarları yineleyebilirsiniz.

Not: Bu özelliğin kullanımı özel dikkat gerektirir. Manüel ayarları geri almak için 
bakınız “Model Ayarlarını Geri Alma”.

İpucu: Ayarın hassasiyetini artırmak 
amacıyla döndürme tutacağını dışa doğru 
sürükleyebilirsiniz. 
Modeli döndürdükçe, dönüş açıcı gerçek 
zamanlı olarak gösterilir.

Not: Geri Al özelliği kalıcıdır: Adjust a Model Alignment (Model Hizalamasını 
Ayarla) penceresinden çıkıp tekrar dönerseniz, önceki oturum sırasında onaylanan 
ve kaydedilen değişiklikleri hala geri alabilirsiniz.
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Model ayarını yeniden yapmak için Adjust a Model Alignment (Model Hizalamasını Ayarla) 

penceresinin yan tarafındaki yapılandırma panelinde ( )  öğesine tıklayın. 
Adjust a Model Alignment (Model Hizalamasını Ayarla) penceresinde geri alınan son ayar 
yinelenir.

Gereken sayıda  öğesine tekrar tıklayarak önceden yapılan her ayarı yineleyebilirsiniz. Her 
tıklama ile yapılan her geri alma ayarı yinelenir.

Otomatik Model Hizalamayı Sıfırlama
Adjust a Model Alignment (Model Hizalamasını Ayarla) penceresinde manüel ayar uygulanan bir 
otomatik model hizalamasını sıfırlayabilirsiniz. Bu, uygulanan tüm manüel ayarları kaldırır ve 
otomatik model hizalamayı orijinal konumuna döndürür.

Model Hizalamasını Ayarla penceresinin yapılandırma panelinde ,  
öğesine tıklayın.

Adjust a Model Alignment (Model Hizalamasını Ayarla) penceresinde uygulanan tüm manüel 
ayarlar kaldırılır ve otomatik model hizalama orijinal konumuna döner.

Model Hizalamanın Dışa Aktarımı
Bir hasta görüntü hacmine sahip modelin hizalamasını üçüncü taraf yönlendirmeli cerrahi yazılım 
uygulamasına aktarabilirsiniz. 

Model Nesne Listesini Kullanarak Modelleri Yönetme
Hasta görüntü hacimleriyle hizalanan modeller, Eğri Kesit araç kutusundaki nesne yönetimi 
panelinde görüntülenir.

Mevcut modeller için tercihleri yönetebilir ve yapılandırabilirsiniz.

Modelleri Gösterme ve Saklama
Bir Modeli göstermek/saklamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Eğri Kesit sekmesinin Araçlar panelindeki nesne listesinde, açılır listeyi açmak için  
öğesine tıklayın ve Model seçeneğini seçin. 

Nesne listesi, hasta görüntü hacmi (maksilla ve/veya mandibula) ile hizalanan modellerin bilgi 
çubuğunu görüntüler.

2 Modeller listesinde, aşağıdaki gibi istenen simgeye tıklayın. 

Bir modeli gizlemek için  üzerine tıklayın. 
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Bir modeli göstermek için  kısmına tıklayın. Seçilen model hacimde saklanır veya gösterilir.

Hacimdeki tüm modelleri göstermek/gizlemek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Nesne listesinde aşağı açılır listeye tıklayın ve Model öğesini seçin. 

Nesne listesi, birimin tüm modellerinin bir listesini görüntüler.

2 Nesne listesinin Model kısmında, panel üstündeki göster/sakla  simgesine tıklayın. 

Tüm modeller, hacim için Eğri Kesit sekmesi görüntü ekranlarında gösterilir veya gizlenir.

Bir Model için Renk Tercihlerinin Yapılandırılması (2D Gösterim)
Model nesnesinin anahatlarının rengi varsayılan olarak 2D MPR görüntüleme ekranlarında yeşil 
olarak görüntülenir. Bu renk ihtiyaçlarınıza uyacak şekilde özelleştirilebilir.

2D model nesne ana hatlarını değiştirmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Eğri Kesit sekmesinin Araçlar panelindeki listede, açılır listeyi açmak için  öğesine tıklayın 
ve Model seçeneğini seçin. 

Her modelin bilgi çubuğunu içeren Model yapılandırma paneli görüntülenir.

2 Gösterildiği gibi, model bilgi çubuğundaki kare simgeye tıklayın.

Bu, Color selector (Renk Seçici) dialog kutusunu açacaktır.

3 İstediğiniz rengi seçin ve OK öğesine tıklayın. 

• Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı 

• Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik Görüntü Ekranı 

• OblikKoronal Kesit Görüntü Ekranı (Çapraz kesit) 

Bir Modelin Silinmesi
Bir hasta görüntü hacmi ile hizalanan modeli silmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

İpucu: CS 3D Imaging için genel renk tercihleri “Renk Tercihleri” 
kısmında özelleştirilebilir.

Not: Bir CBCT taraması kullanılarak elde edilen modeller için 2D renk tercihlerini 
değiştirirseniz, 3D Görüntüleme Ekranı'deki model rengi değişecektir.
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1 Eğri Kesitsekmesinin Araçlar panelindeki nesne listesinde, açılır listeyi açmak için  öğesine 
tıklayın ve Model seçeneğini seçin. 

Nesne listesi mevcut modellerin listesini görüntüler.

2 Model listesinde, silmek istediğiniz modelin bilgi çubuğundaki  kısmına tıklayın. 

Model silinir ve Eğri Kesit sekmesi görüntü ekranlarından kaybolur.

Bir Hasta Görüntü Hacmi için Tüm Modellerin Silinmesi

Bir hasta görüntü hacmi için tüm modelleri silmek üzere, Model listesinin üst kısmındaki  
öğesine tıklayın.

Hasta görüntü hacmi ile hizalanan tüm Modeller (maksilla ve mandibula) silinir ve Eğri Kesit 
sekmesi görüntü ekranlarından kaybolur.

Prostetik-Odaklı İmplant Planlama iş akışınıza entegre biçimde, 
dijital modelin yumuşak doku verisi, implant destekli restorasyonu 
geliştirmek için kullanılabilir. 

Daha fazla bilgi için bakınız “Prostetik-Odaklı İmplant Planlama İş 
Akışı”.

Not: Bir modeli silmek, onu yalnızca hasta görüntü hacmi ve ilgili Eğri Kesit 
sekmesi görüntü ekranlarından silecektir. Modelin kendisi silinmez.

Önemli:  öğesine tıklamadan önce devam etmek istediğinizden emin olun. Bir 
doğrulama mesajı ve geri alma özelliği yoktur.
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8 Kronlarla Çalışma

Prostetik-Odaklı İmplant Planlama İş Akışını Kullanma
CS 3D Imaging, Prostetik-Odaklı İmplant Planlama (PDIP) destekler.

Dijital Modelin görünür yumuşak doku verilerini, otomatik Model Düzeltme Modülü aracılığıyla 
hasta x-ışını hacmi ile birleştirerek ve İmplant planlama işleminin başlangıcında kronun nihai 
konumlandırmasını (Prostetik Tahrikli) hesaba katarak, CS 3D Imaging, implantların konumunu 
büyük ölçüde geliştirir ve implant destekli restorasyonu basitleştirir.

Prostetik-Odaklı İmplant Planlama İş Akışı

Prostetik-Odaklı İmplant Planlama İş Akışını Kullanma
Prostetik-Odaklı İmplant Planlama iş akışı aşağıdaki adımları içerir:

1 Carestream Dental CBCT ünitesi (CS 8200 3D & CS 9600 Serileri) kullanarak Görüş Alanının 
3D x-ray taramasını yapın.

Aşağıdaki Carestream Dental CBCT üniteleri ve Görüş Alanı (FoV) bu kullanım için özel olarak 
adapte edilmiştir.

Bir Dijital Modeli bir hasta x-ışını hacmine hizalayın (Önerilir)
Bkz. “Modeli Dosyaya Hizalama”.

Bir kron yerleştirin 
Bkz. “Bir Kron Yerleştirme”.

Bir implant yerleştirin 
Bkz: 
“İmplantlarla Çalışma”. 
“İmplant Yerleştirme”.

Bir İmplant Planlama Raporu oluşturun 
Bkz. “İmplant Planlama Raporunu Oluşturma”.
veya
Yönlendirilmiş cerrahi iş akışınızın bir parçası olarak 3. parti yazılımlara veri kümeleri dışa 
aktarımı

Carestream Dental 
CBCT ünitesi CS 9600 CS 8200 3D

Görüş Alanı (Çene)
çene 8x8, 12x10, 10x10 16*10 - 
mandibula ve maksilla 8x5, 
12x5, 10x5

çene 8x9 (veya 8x8), 12x10, 
10x10 - mandibula ve maksilla 
8x5, 12x5, 10x5

Görüş Alanı (Baş) 16*12, 16*17, 16*10, 12*10 Uygulanamaz

Çekim modu LD STD HR LD STD HR
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Özel ilgilenilen bölgenin klasik bir değerlendirmesini yapın ve gerekli tedbirleri alın.

2 Aşağıdaki yöntemlerden biriyle 3D model oluşturmak için hastanın dental arkusunun dijital bir 
izlenimini yaratmanızı öneririz:

• Carestream Dental Systems CBCT Ünitesinin 3D Nesnesi çekim modülü kullanılarak 
elde edilen geleneksel bir izlenimden (silikon veya alginat). CBCT Ölçü Tarama

• CS 3700 veya CS 3800 IO tarayıcı kullanarak intraoral dijital görünümü alarak. 

Not: CS 3D Imaging 3D Dijital öğelerinin renk işlemesi yalnızca IOS tabanlı çekim 
cihazlarında (Intra-Oral Tarayıcı) mevcuttur. 

3 CS 3D Imaging kısmında, hasta görüntü hacmini açın ve Eğri Kesit sekmesinde dental arkus 
boyunca bir trase çekin. Bkz. “Dental Arkus Boyunca Bir Trase Çizilmesi”.

4 Bir modeli hasta görüntü hacmi ile hizalayın. Bkz. “Modeli Dosyaya Hizalama”.

Kron Kütüphanesini Kullanma
CS 3D Imaging, Prostetik-Odaklı İmplant Planlama (PDIP) işlemine izin verir. Bu, Eğri Kesit 
sekmesi üzerinden gerçekleştirilir.

Başlamadan Önce
CS 3D Imaging Kron Kütüphanesini kullanmadan önce, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Carestream Dental CBCT ünitesi (CS 8200 3D & CS 9600 Serileri) kullanarak özel ilgi alanının 
3D x-ray taramasını yapın. 

2 Hastanın dental arkusunun dijital ölçüsünü (bir model olarak anılacaktır) alın.

3 CS 3D Imaging kısmında, hasta görüntü hacmini açın ve Eğri Kesit sekmesinde dental arkus 
boyunca bir trase çekin. Bkz. “Eğri Kesit Sekmesini Kullanma”.

4 Modeli, hasta görüntü hacmi ile hizalayın. Bkz. “Modeli Dosyaya Hizalama”.

Önemli: Tarama işlemi boyunca, hastanın oklüzyon içinde olmadığından emin 
olun. CBCT cihazını kullanmak için talimatlara uyun. Veri kaydını 
kolaylaştırmak için röntgen çekimi işlemi sırasında hastadan uygun 3D ısırma 
bloğunu kullanmasını isteyin.
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Bir Kron Yerleştirme
Kronu bir hasta görüntü hacmine yerleştirmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Dental arkus boyunca bir trase çizin. Bkz. “Dental Arkus Boyunca Bir Trase Çizilmesi”.

2 Bir modeli hasta görüntü hacmi ile hizalayın (önerilir). Bkz. “Modeli Dosyaya Hizalama”.

3 Eğri Kesit sekmesinde, hasta görüntü hacminin dental arkusu boyunca bir trase çizin ve bir 
modeli hacim ile hizalayın (opsiyonel). 

4 Anatomik ayrıntı analizinize göre, aşağıdakileri dikkate alarak başlangıç kron konumunu 
seçin:

• Dijital modelin yumuşak doku verisi

• Komşu kronların konumu ve yüksekliği

İlk kron pozisyonunu seçmek için Rekonstrüksiyonu Yapılmış Panoramik Görüntü Ekranı 
ve Oblik Koronal Kesit Görüntü Ekranı ekranında eksenel dilim düzleminin konumunu 

ayarlamak için dilim düzlemi tutamaçlarını kullanın (  ve  ). 

5 Anatomik ayrıntıların dikkatli analizinden sonra ve kron yerleşiminiz için optimum konumu 
seçtiğinizden emin olduktan sonra, Eğri Kesit sekmesi araç kutusunda, kron 

kütüphanesinden bir kron seçmek için  öğesine tıklayın. 

Aksiyal Kesit Görüntü 
Ekranı 

Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik 
(Trase) Görüntü Ekranı

Oblik Koronal 
Kesit Görüntü 
Ekranı

Not: Kron simgesi yalnızca Eğri Kesit sekmesinde bulunur ve çene arkusu 
boyunca bir trase çizilene kadar devre dışı bırakılmıştır (gri renkte).

İpucu: Kron yerleşimini optimize etmek için aksiyal düzlemin dikey tutma sapını  
Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik Görüntü Ekranı ekranında doğru açıda 
ayarlamanız ve yatay tutma sapını  oklüzal düzleme ve komşu kronların konumuna göre 
ayarlamanız önerilir.
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Kron Seçici penceresi (A) görüntülenir. 

6 Kron Seçici penceresinde, ilgili görüntüye tıklayarak uygun kron numarasını seçin (B).

• Kron hasta görüntü hacminde önceden tanımladığınız konuma otomatik olarak yerleştirilir 
(C).

• Kron, nesne listesinin Kron listesinde görünür.

Bir Kronu Yeniden Konumlama
İçe aktarılan bir kronun konumu aşağıdaki görüntü ekranlarında gösterilen nesne düzenleme 
araçlarını kullanarak Eğri Kesit sekmesinde manüel olarak ayarlanabilir:

• Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı 

• Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik Görüntü Ekranı 

A B C

Not: CS 3D Imaging aynı hacimde 8 kron yerleşimini destekleyebilir.
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• OblikKoronal Kesit Görüntü Ekranı (Çapraz kesit) 

Kronu bir hasta görüntü hacmine tekrar yerleştirmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Araçlar panosunda, öğesine tıklayın.

2 Bir kronu hareket ettirmek için seçtiğiniz 2D veya 3D görüntü ekranında  kullanarak 
nesneye tıklayın ve yeni bir pozisyona taşımak için sürükleyin.

3 Bir kronu 2D görüntü ekranında döndürmek için: 

• köşelerden birinin (A) dış kısmında fareyi üzerine getirerek bir döndürme noktası seçin ve

• nesneyi yeni bir konuma getirmek için tıklayın, sürükleyin ve bırakın (B). 

3D görüntü ekranında: 

• kronu bukal-lingual veya mesiyal-distal yönde döndürmek için uygun bir daire seçin; 
ardından, 

• nesneyi beklenen bir konuma getirmek için  sürükleyin ve bırakın.

Aksiyal Kesit 
Görüntü Ekranı 

Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik 
(Trase) Görüntü Ekranı

Oblik-Koronal 
Kesit Görüntü 
Ekranı

A - 2D B - 2D 3D

A - 2D B - 2D 3D
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4 Bir kronu 2D görüntüde yeniden boyutlandırmak için: 

• köşe tutma saplarından birini seçmek için tıklayın (A) ve 

• nesneyi (B) dışa doğru (+) veya içe doğru (-) sürükleyin. 

• Kron istenen boyuta geldiğinde bırakın. 

3D görüntü ekranında:

• 4 köşe tutma sapından birini seçmek için tıklayın ve 

• nesneyi dışa doğru veya içe doğru sürükleyin ve bırakın.

5 Kronun şeklini anatomik şartlara adapte etmek üzere bir kronu uzatmak veya sıkıştırmak için 
kenarların ortasında bulunan tutma noktalarından birine tıklayın (A) ve nesneyi içe veya dışa 
doğru sürükleyin. Kron istenen şekle geldiğinde bırakın; bu seçenek, 3D için kullanılabilir 
değildir.

Hasta görüntü hacmine bir kron yerleştirdiğinizde, kron Eğri Kesit sekmesi araçlar kısmının nesne 
listesinde otomatik olarak görünür. Bkz. “Eğri Kesit Sekmesini Kullanma”.

Prostetik-Odaklı İmplant Planlama iş akışınıza entegre biçimde, yerleştirilen kron implant 
destekli restorasyona kılavuzluk etmesi için kullanılabilir. Bkz. “Prostetik-Odaklı İmplant Planlama 
İş Akışı”.

A - 2D B - 2D 3D

A B
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Kron Nesnelerini Yönetme
Bir kronu içe aktardığınızda, bu kron Eğri Kesit sekmesi araç kutusu kısmının genişletilmiş 
Araçlar panosundaki nesne listesine eklenir.

Bu panel, Araçlar bölmesinde özellikler kullanılarak eklenen tüm nesneleri yönetmenizi sağlar.

Kron Bilgisini Görüntüleme
Bir kron bilgisini görüntülemek için, aşağıdaki adımları izleyin:

Kronları Gösterme ve Saklama
Bağımsız bir kronu göstermek/saklamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araçlar bölmesindeki nesne listesinde açılır listeyi  tıklayın ve Kronları seçin.

Nesne listesi, birimin tüm kronların bir listesini görüntüler.

2 Tek bir kron simgesine aşağıdaki gibi tıklayın:

• Görünür bir kronu saklamak için  kısmına tıklayın.

• Saklı bir kronu göstermek için  kısmına tıklayın.

Seçilen kron hacimde saklanır veya yeniden gösterilir.

1 Araçlar bölmesindeki nesne listesinde açılır listeyi  tıklayın ve 
Kronları seçin.

Nesne listesi, daha önce birime yerleştirilmiş kronların bir listesini 
görüntüler.

2 Tüm görüntü ekranlarını seçili bir kron üzerine otomatik olarak 
ortalamak için  öğesine tıklayın.

Oblik-Koronal Kesit Görüntü Ekranı, Aksiyal Kesit Görüntü 
Ekranı ve Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik Görüntü Ekranı 
görüntüleme ekranları, seçilen implantın merkezinde yer alacak 
şekilde yeniden konumlandırılır.
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Hacimde tüm kronları göstermek/gizlemek için, aşağıdaki adımları izleyin:

Bir Kronu Değiştirme
1 Mevcut bir kronu değiştirmek için, aşağıdaki adımları izleyin: Araçlar bölmesindeki nesne 

listesinde açılır listeyi  tıklayın ve Kron'u seçin.

Nesne listesi mevcut kronları gösterir.

2 Nesne listesinin Kronlar bölümünde, değiştirmek istediğiniz kuron için kurşun kalem simgesini 
tıklayın.

Kron Seçici penceresi görüntülenir ve değiştirmek istediğiniz kron vurgulanır.

3 Seçilen tacın yerine kullanmak istediğiniz yeni tacı seçin. 

4 Tamam'ı tıklayın. 

Kron Eğri Kesit sekmesi görüntüleme ekranlarında değiştirilir. Muhtemelen yeni değiştirilen 
kronu tekrar konumlamanız gerekecektir.

1 Araçlar bölmesindeki nesne listesinde açılır listeyi  tıklayın ve 
Kronları seçin.

Nesne listesi, birimin tüm kronların bir listesini görüntüler.

2 Panelin üst kısmındaki göster / gizle simgesini tıklayın.

• Tüm görünür kronları saklamak için  kısmına tıklayın.

• Tüm saklı kronları göstermek için  kısmına tıklayın.

Kronlar hacimde saklanır veya yeniden gösterilir.

Önemli: Yerine konacak kron sadece orijinal kron ile aynı dörtlükten seçilebilir.
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Kron Renk Tercihlerini Düzenleme
Ayrı bir kronun rengini değiştirmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

Kronları Silme
Kronları silmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araçlar bölmesindeki nesne listesinde açılır listeyi  tıklayın ve Kronu seçin.

Nesne listesi, birimin mevcut kronlarının bir listesini görüntüler.

2 Aşağıdakilerden birini yapın:

• Silmek istediğiniz ayrı kron yanındaki  öğesine tıklayın.

• Seçimden tüm Kronları kaldırmak için Kron kısmının üstündeki  öğesine tıklayın.

1 Araçlar bölmesindeki nesne listesinde açılır listeyi  
tıklayın ve Kronu seçin.

Nesne listesi mevcut kronların bir listesini görüntüler.

2 Bir kron seçin ve  öğesine tıklayın (mevcut kron 
rengi). Renk seçim penceresi açılır.

3 Bir Color (Renk) seçin ve OK öğesine tıklayın. 

Yerleştirilen kron seçilen renk seçeneğinde görüntülenir.

Not:  öğesine tıklamadan önce devam etmek istediğinizden emin olun. Bir 
doğrulama mesajı ve geri alma özelliği yoktur.
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9 İmplantlarla Çalışma

Prostetik-Odaklı İmplant Planlama İş Akışını Kullanma
CS 3D Imaging, Prostetik-Odaklı İmplant Planlama (PDIP) iş akışının bir parçası olarak 
implantlar yerleştirmenize olanak tanır.

İmplant prosedürünün başında tacın nihai konumlandırılmasını (Protez-Tahrikli) hesaba katarak, 
CS 3D Imaging, İmplant planlamasının güvenilirliğini ve hassasiyetini büyük ölçüde geliştirmenizi 
sağlar. Bkz. “Prostetik-Odaklı İmplant Planlama İş Akışı”.

İmplant Yerleştirme
Başlamadan Önce

• İmplantları yerleştirmeden önce aşağıdakileri yapmanızı öneririz:

• “İmplant Tercihleri” kısmında implant tercihlerini görüntüleyin.

• İmplant arşivindeki favori implant sistemlerinizi seçin. Bkz “İmplant Kütüphanesini 
Kullanma”.

• Eğri Kesit sekmesinde, dental arkus boyunca bir trase çizin (Bkz. “Dental Arkus Boyunca 
Bir Trase Çizilmesi”), bir rekonstrüksiyon yapılmış panoramik görüntü oluşturun (Bkz. 
“Rekonstrüksiyon Yapılmış Panoramik Görüntü Oluşturma”) ve oblik koronal kesit 

düzlemini mavi tutma saplarını  kullanarak çapraz kesit konumuna hareket ettirin. Bkz. 
“2D MPR Görünüm Ekranlarındaki Kesit Düzlemlerini Taşıma ve Yatırma”.

• İmplantınızı yerleştirmeyi kolaylaştırmak için, resimlerinizdeki diğer mevcut ölçüm 
nesnelerini gizlemek için nesne listesini kullanmanızı öneririz. Bkz “Araçlar bölmesinde 
Nesne Listesini Kullanma”.

Bir implant yerleştirmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Araçlar panosunda bulunan Eğri Kesit öğesini açın ve  öğesine 
tıklayın. 

Not: İmplant işlevselliği, CS 3D Imaging'in ENT sürümünde mevcut değildir.

Önemli: Carestream Dental yazılımı üçüncü taraflarca sağlanan dental implant 
ürünlerini resmeden verileri veya içeriği ihtiva edebilir. Sözkonusu veriler veya içerik 
tarafından resmedilen ürünler tüm ülkelerde düzenleyici merci onaylarını almamış 
olabilir.

İpucu: İmplant yerleştirme işlemini gösteren bir İmplant oluşturma öğreticisi 
penceresi görüntülenir. Bu öğreticiyi devre dışı bırakmak için, Bu öğreticiyi 
tekrar gösterme düğmesine tıklayın. Bu öğretici “İmplant Tercihleri”. 
düğmesinden etkinleştirilip/devre dışı bırakılabilir.
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2 Çapraz kesit görünümünde, implantın boynunu ayarlamak için tıklayın. 

3 Apeks pozisyonunu ayarlamak için tekrar tıklayın. 

Tanımlanan implant boynu ve apeks noktası arasında ölçülen uzunluğu gösteren bir çizgi 
görünür. 

İmplant bir kron aksına göre yerleştirilirse, implant konumu ile restorasyon arasındaki açı 
hesaplaması görünür.

Seçilen bir implantı gösteren, seçilmiş bir implant seçme penceresi görüntülenir.

4 Pencerede, gerekirse farklı bir implant seçin ve OK öğesine tıklayın.

İmplant, İmplant nesne listesinde görünür.

Not: Krona dayanan bir implant 
yerleştiriyorsanız, ilk nokta şeffaf mavi daire içine 
girmelidir. 

İpucu: İmplant seçimi penceresinde, implant seçimi penceresinde görünmesini 
istediğiniz favori implant tiplerini seçmek için yan taraftaki oka (A) tıklayabilirsiniz.
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İmplantları ve Görüntü Bilgisini Düzenlemek için İmplant Nesnesi Listesini 
kullanma
Zaten yerleştirilmiş bir implant hakkında bilgi göstermek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araçlar bölmesindeki nesne listesinde açılır listeyi  (B) tıklayın ve İmplant seçin.

Nesne listesi mevcut implantların bir listesini görüntüler.

2 Bunlardan herhangi birisini yapın:

Bir görüntüdeki implant 
nesnelerini göstermek veya 
gizlemek için...

Nesne listesinde:
• Resimdeki implant nesnelerinin tümünü gizlemek için, nesne 

listesi araç çubuğundaki  (A) simgesini tıklayın. Gizli implant 
nesnelerinin tümünü göstermek için  simgesini tıklayın.

• Resimdeki implant nesnelerinin bir tanesini gizlemek için, 
implant araç çubuğundaki  (D) simgesini tıklayın. Gizli 
nesneyi resimde göstermek için  simgesini tıklayın.

Bir görüntüdeki implant 
nesnelerini silmek için...

• Resimdeki implant nesnelerinin tümünü silmek için, nesne 
listesi araç çubuğundaki  (C) simgesini tıklayın.

• Resimdeki implant nesnelerinin birisini silmek için, implant 
araç çubuğundaki  (I) simgesini tıklayın.

Not: Tıklamadan önce devam etmek istediğinizden emin olun - 
bir doğrulama mesajı ve geri alma özelliği yoktur.

Resimde görüntülenen bir 
implant nesnesi hakkında bilgi 
sahibi olmak için...

 (E) kısmına tıklayın. Bir görüntüde gizlenen implant bilgilerini 
gizlemek için  seçeneğini tıklayın.

2D MPR görüntüleme 
ekranlarındaki implant 
nesnesinin rengini değiştirmek 
için...

İmplant nesnesi araç çubuğundaki renk kutusunu (F) tıklayın ve 
implant nesnesi için farklı bir renk seçin.

Bir implantın bilgilerini görmek 
için...

Nesne listesinde, implant adının (ve implantın yerleştirildiği dişin 
numarası)  (G) yanındaki oku tıklayın.

Görünüm ekranlarının implantla 
merkezde konumlandırılması 
için...

 (H) öğesine tıklayın. 
Görüntüleme ekranları, seçilen implantın merkezinde yer alacak 
şekilde yeniden konumlandırılır.

İmplantın uzunluğunu 
ayarlamak için... Artı ve eksi düğmelerini (J) kullanın.

İmplantın omuz platformunun 
çapını değiştirmek için... Artı ve eksi düğmelerini (K) kullanın.
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İmplanta abutman eklemek 
için...

1.  (L) kısmına tıklayın. 
2. İstenen Abutman parametrelerini girin. 

İmplant ve özelleştirilmiş abutman, 
seçildiğinde/oluşturulduğunda 3D olarak gösterilir ve ilgili 
implant referans bilgileri görüntülenir.

3. OK öğesine tıklayın.

İmplant yerini değiştirmek için...
1.  (M) kısmına tıklayın. 

Bir implant seçim penceresi açılır. 
2. Farklı bir implant seçin ve OK düğmesine tıklayın.
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İmplant Güvenlik Kutusu
Güvenlik Alanları ve Uyarı
İmplant güvenlik kutusunu etkinleştirmek için İmplant Tercihlerine gidin. 

Normal durumda, her bir 
implant gövdesi tarafından 
1,5 mm ve implant 
Apeksinde 2 mm’lik beyaz 
bir kutu yer alıyor. 

İmplantın kemiğe düzgün 
bir şekilde oturduğundan 
emin olun.

Kutunun anatomik engellere 
çok fazla yaklaşması halinde 
kırmızı renge olur.

Aynı durum 2 İmplant birbirine 
çok fazla yaklaştığında da 
gözlemlenir.

İmplant Tercihlerinde uyarı 
kutusunu etkinleştirin veya 
devre dışı bırakın.
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Bir İmplantı Tekrar Konumlandırma
İmplantları 2D MPR Görünüm Ekranlarında Taşıma

Bir implantı Oblik-Koronal Kesit Görüntü Ekranı ekranında veya rekonstrüksiyon yapılmış 
panoramik görüntüde döndürmek için, uç tutma sapına tıklayıp sürükleyin (A) veya (C).

Bir implantı taşımak için şunlardan birini yapın:

• Oblik-Koronal Kesit Görüntü Ekranı ekranında veya rekonstrüksiyon yapılmış 
panoramik görüntüde orta tutma sapına tıklayıp sürükleyin (B).

• Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı öğesinde, Implant tutamağını (D) tıklayın ve sürükleyin.

İmplantları 3D Görünüm Ekranlarında Taşıma
İmplantın ekseni boyunca aşağıda gösterildiği gibi implantın ucunu sürükleyerek hareket 
ettirebilirsiniz.

Oblik- Koronal Kesit 
Görüntü Ekranı

Rekonstrüksiyon Yapılmış 
Panoramik Görüntü Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı

Not: Hacim içinde bir implantı hareket ettirirseniz diğer Görüntü Ekranlarında 
görüntüler kaybolabilir. Bu gerçekleşirse, bir implant üzerindeki tüm 
görüntülemeleri otomatik olarak merkezlemek için İmplant nesne listesindeki 

 öğesine tıklayın. Bkz “İmplantları ve Görüntü Bilgisini Düzenlemek için 
İmplant Nesnesi Listesini kullanma”.
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İmplant Planlama Raporunu Oluşturma
İmplant yerleşimini gerçekleştirirken, bir İmplant Planlama Raporu oluşturabilirsiniz. Bkz “İmplant 
Planlama Raporunu Oluşturma”.

Kendi İmplantınızı Oluşturma
Bir implant oluşturmak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Ana Araç Çubuğu Simgelerinde, İmplant Kütüphanesini görüntülemek için  
simgesini tıklayın. 

İmplant Kütüphanesi penceresi açılır ve mevcut implantlarla birlikte detaylarını da gösterir.

2 Implant Library (İmplant Kütüphanesi) penceresinde Create your own implant (Kendi 
implantınızı oluşturun) kısmına tıklayın. 

Implant Library penceresi, yeni implantınızın yapılandırılması için alanlar görüntüler.

3 Üretici, marka, referans, uzunluk, apikal çap ve çapı belirleyin. 

İmplantın gövde tarzı, bağlantı tipi ve varsayılan rengini seçebilirsiniz. Yeni implant boyutları 
şu aralıklarla uyumlu olmalıdır.

4 İmplant Kütüphanesi penceresinde yeni implantınızın şekil ve rengini konfigüre etmek için 
Baş, Gövde ve Renk seçicileri kullanın.

5 Implant Library (İmplant Kütüphanesi) penceresinden OK öğesine tıklayın.

Yeni implant, İmplant Kütüphanesine eklenir.

6 Pencereyi kapatmak için Kapat'a tıklayın.

Baş Uzunluğu 0,4 - 20,0 mm

Değerler bu aralıkların 
dışındaysa kırmızı 
gösterilir.

Baş Çapı 1,0 - 10,0 mm

Gövde Uzunluğu 2,0 - 100,0 mm

Gövde Apikal çapı 1,0 - 10,0 mm

Gövde çapı 1,0 - 10,0 mm

Not: Kırmızı gösterilen alanlar zorunludur.

Not: Yeni implantı kaydettikten sonra üretici ve marka alanları düzenlenemez.



140

İmplant Kütüphanesini Kullanma
İmplant Kütüphanesinde aşağıda belirtilenleri gerçekleştirebilirsiniz:

• Mevcut implantlar hakkındaki bilgileri görüntüleyin.

• Bir implant oluşturun. Bkz “Kendi İmplantınızı Oluşturma”.

İmplant Kütüphanesi penceresine erişebilmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Ana Araç Çubuğu Simgelerinde, İmplant Kütüphanesini görüntülemek için  
simgesini tıklayın. 

İmplant Kütüphanesi penceresi açılır ve mevcut implantlarla birlikte detaylarını da gösterir.

2 Gerektiği takdirde, implant oluşturun. Bkz “Kendi İmplantınızı Oluşturma”.

3 OK öğesine tıklayın.

İmplant Kütüphanesini Güncelleme
CS 3D Imaging Eğri Kesit sekmesinde kullanılabilecek sanal implant kütüphanesini sağlar.

Üreticileri ekleyebilir ve çıkarabilir, özel implant kütüphanelerini içe / dışa aktarabilirsiniz. 

Bir güncelleme mevcutsa, CS 3D Imaging Ana Alet Kutusu Simgeleri sekmesinde bir  
öğesi gösterilir.

İmplant Kütüphanesini güncellemek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Bilgisayarın internete bağlı olduğunu doğrulayın.

2 Ana Araç Çubuğu Simgelerinde, şunlara tıklayın .

İmplant Kütüphanesi Güncelleme penceresi görüntülenir.

İpucu: İmplant seçim penceresinde “favori” implantları seçebilirsiniz. Bu 
pencerede, implant seçimi penceresinde görünmesini istediğiniz favori implant 
türlerinizi seçtiğiniz ek bir bölmeyi göstermek için yan taraftaki oku (A) tıklayın. 

Bkz “İmplant Yerleştirme”.

Not: 
• İmplant üreticisi sayısı sıklıkla artar. Güncellenmiş bilgi açısından düzenli olarak 

kontrol edin.
• Sadece kendiniz oluşturduğunuz implantları dışa aktarabilirsiniz (üreticilerin 

implantlarını dışa aktaramazsınız).
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3 İmplant Kütüphanesi Güncelleme içindeyken aşağıdakilerden birini yapın: 

Seçenek Sonraki Adımlar

İmplant Üreticilerini 
Ekleyin

1. Bu seçeneği seçtiyseniz, İleri'ye tıklayın. 
Bilgisayarınızda kurulu olmayan mevcut implant kütüphanelerinin 
bir listesi görüntülenir ve varsayılan olarak tüm üreticiler seçilir. 

2. İndirmek istemediğiniz üreticileri seçili durumdan çıkarın ve Next 
(Sonraki) kısmına tıklayın. 
Çalışmaya devam ederken implant güncellemesini arka planda 
yapmak istiyorsanız Hide (Sakla) kısmına tıklayın. 

3. Güncelleme tamamlandığında, pencereyi kapatmak için Kapatı, 
pencere seçenek menüsüne dönmek için Önceki seçeneğini tıklayın.

İmplant Üreticilerini 
Çıkarın

1. Bu seçeneği seçtiyseniz, İleri'ye tıklayın. 
Yüklü implant kütüphanelerinin listesi görüntülenir.

2. İmplant kütüphanenizden çıkarmak istediğiniz üreticileri seçin ve 
Sonraki kısmına tıklayın. 

3. Eylem tamamlandığında, pencereyi kapatmak için OK u, pencere 
seçenek menüsüne dönmek için Önceki seçeneğini tıklayın.

İmplant Üreticilerini 
Güncelleyin

Not: Yalnızca güncellemeler mevcut olduğunda kullanılabilir.
1. Bu seçeneği seçtiyseniz, İleri'ye tıklayın. 

Yüklenebilecek implant kütüphanelerinin bir listesi. 
2. İndirmek istemediğiniz üreticileri seçili durumdan çıkarın ve Next 

(Sonraki) kısmına tıklayın. 
Çalışmaya devam ederken implant güncellemesini arka planda 
yapmak istiyorsanız Hide (Sakla) kısmına tıklayın. 

3. Güncelleme tamamlandığında, pencereyi kapatmak için Kapatı, pencere 
seçenek menüsüne dönmek için Önceki seçeneğini tıklayın.

Özel İmplant 
Kütüphanelerini İçe 
Aktarma

Not:  İçe aktarmak istediğiniz implantların ZIP dosyası olması gerekir.
1. Bu seçeneği seçtiyseniz, İleri'ye tıklayın. 
2. Gözat'ı tıklayın ve içe aktarmak istediğiniz implantları içeren ZIP 

dosyalarını içeren klasörü seçin.
3. Next (Sonraki) öğesine tıklayın.

Dosya içe aktarımı gerçekleştirildi.
4. Eylem tamamlandığında, pencereyi kapatmak için OKu, pencere 

seçenek menüsüne dönmek için Önceki seçeneğini tıklayın.

Özel İmplant 
Kütüphanelerini 
Dışa Aktarma

Not:  Sadece kendiniz oluşturduğunuz implantları dışa aktarabilirsiniz; 
üreticilerin implantlarını dışa aktaramazsınız. Bkz. “Kendi İmplantınızı 
Oluşturma”. Dışa aktarılan kitaplık ZIP dosyası olarak kaydedilir.
1. Bu seçeneği seçtiyseniz, İleri'ye tıklayın. 
2. Gözat'ı tıklayın ve ZIP dosyasını dışa aktarmak istediğiniz klasörü seçin 

ve ZIP dosyası için bir ad girin. 
İpucu: Gelecekte ZIP dosyasını kolayca bulabilmeniz için bu klasör 
adını not edin.

3. Next (Sonraki) öğesine tıklayın.
Dosya dışa aktarımı gerçekleştirildi.

4. Eylem tamamlandığında, pencereyi kapatmak için OKu, pencere 
seçenek menüsüne dönmek için Önceki seçeneğini tıklayın.
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İmplant Veri Tabanı Güncelleme penceresini kullanma
Bazı durumlarda, Implant Database Update (İmplant Veri Tabanı Güncelleme) penceresi bir 
yazılım güncellemesinden sonra belirebilir. 

Bunun nedeni implant kütüphanenizde tekrar kalibre edilmesi gereken özel implantlar bulunmasıdır. 

Bunu yapmak için bu implantlar için “catalog length” (katalog uzunluğu) değerinin nasıl 
hesaplandığına aşağıdaki yollardan biriyle karar vermeniz gerekir:

• katalog uzunluğu = baş uzunluğu + gövde uzunluğu

• katalog uzunluğu = sadece gövde uzunluğu.

Implant Database Update (İmplant Veri Tabanı Güncelleme) penceresini kullanmak için, 
aşağıdaki adımları izleyin:

1 Bunlardan birini yapın:

2 Implant Database Update (İmplant Veri Tabanı Güncelleme) penceresini kapatmak için OK 
öğesine tıklayın. 

Bu işlemi tamamladıktan sonra Implant Database Update (İmplant Veri Tabanı Güncelleme) 
penceresi tekrar görüntülenmez.

Katalog uzunluğu = baş 
uzunluğu + gövde uzunluğu 
olan implantlar için... 

1. Etkilenen implantları listeden seçin (ayrı onay kutularını 
kullanın veya hepsini seçmek için Tümünü Seç düğmesini 
tıklayın). 

2. Katalog uzunluğu = baş uzunluğu + gövde uzunluğu 
hesaplamasını belirlemek üzere Gövde+Baş öğesine 
tıklayın.

Katalog uzunluğu = gövde 
uzunluğu olan implantlar için...

1. Etkilenen implantları listeden seçin (ayrı onay kutularını 
kullanın veya hepsini seçmek için Tümünü Seç düğmesini 
tıklayın). 

2. Katalog uzunluğu = gövde uzunluğu hesaplamasını 
belirlemek üzere Gövde öğesine tıklayın.
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10 Dışa Aktarma İşlevlerini Kullanma

Seçtiğiniz sekmeye bağlı olarak, araç CS 3D Imaging kutusunun Dışa aktar bölümü, ayarlara 
erişmek için tıklayabileceğiniz aşağıdaki araçları gösterir. 

Hasta Analizlerini Kullanma
CS 3D Imaging'de bir hacmi ilk defa açtığınızda, varsayılan bir hasta analizi oluşturulur. 
Yazılımdan çıktığınızda veya farklı bir hasta analizine geçtiğinizde ayarlarınız mevcut analizde 
saklanır.

Bu, ileride kullanmak üzere görünüm ve ayarları saklamanıza izin verir. Örneğin, aynı hasta için iki 
farklı implant yerleşimi karşılaştırabilir ya da iki klinisyen, bireysel analizlerini kullanarak aynı hasta 
kayıtlarında çalışabilir.

Yazılımdan çıktığınızda veya farklı bir hasta analizine geçtiğinizde şu ayarlar tutulur.

Araç Çalışma Alanı Sekmesi

 Hasta Analizleri
Ortogonal Kesit, Eğri Kesit, Özel Kesit, Oblik Kesit
Bkz. “Hasta Analizlerini Kullanma”.

 Çapraz Kesitler
Ortogonal Kesit, Eğri Kesit, Özel Kesit, Oblik Kesit
Bkz. “Çapraz Kesit Oluşturma”.

 İmplant Planlama Raporus
Eğri Kesit
Bkz. “İmplant Planlama Raporunu Oluşturma”.

 Yazdırma
Tüm çalışma alanı sekmelerinde bulunur.
Bkz. “Film Composer ile Yazdırma”.

 Hacmin dışa aktarımı

 Taranan Nesneyi Dışa Aktar

Ortogonal Kesit, Eğri Kesit, Özel Kesit, Oblik Kesit
Bkz. “Bir Dosyayı Dışa Aktarma”.

 Sanal Sef

Ortogonal Kesit
Bkz. “Sanal Sefalometrik Görüntülerin Oluşturulması ve 
Dışa Aktarılması”.

 Çalışma Alanı Ekran Resimleri
Ortogonal Kesit, Eğri Kesit, Özel Kesit, Oblik Kesit
Bkz. “Çalışma Alanı Ekran Resmi Oluşturma”.

 Ekran Resmi Dizini
Ortogonal Kesit, Eğri Kesit, Özel Kesit, Oblik Kesit
Bkz. “Ekran Resmi Klasörünü Açma”.

 CD ile Dışa Aktarma

 USB ile Dışa Aktarma

Ortogonal Kesit, Eğri Kesit, Özel Kesit, Oblik Kesit
Bakınız:
“Bir Kompakt Disk'e Dışa Aktarma”.
“Bütün veriler diske kopyalandığında, diskin otomatik olarak 
bilgisayarınızdan çıkması beklenir. Diski başkasına 
verirseniz, alıcının ViewData.exe öğesini başlatması 
gerektiğinin farkında olduğundan emin olun.”.
Not: Bu araçlar bir simge grubuna ait. Bkz. “Araç 
Kutusunu Kullanma”.
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• Şu sekmelerde çizimler, ölçümler veya başka nesneler Eğri Kesit, Ortogonal Kesit, ve 
Oblik Kesit.

• Paletler dahil 2D ve 3D görüntü ayarlamaları

• Ekran görüntüsü ayarları (kesili düzlem pozisyonları, entegrasyon, ayrık görüntüler, vb. 
için.)

• Galeri görüntüler

Birkaç analizi tutabilirsiniz ama bir defada sadece bir analiz açık olabilir.

Bir Analiz Oluşturmak
Bir analiz oluşturmak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Dışa aktar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Hasta Analizleri penceresi görüntülenir. Daha önce kaydedilen analizler tarih sırasına göre 

listelenir. Mevcut analiz yanında  simgesi olmadan listelenir.

2 Oluştur kısmına tıklayın ve analiz için bir isim girin. Bir not da ekleyebilirsiniz.

3 OK öğesine tıklayın. 

Yeni analiz listede tarih, zaman ve varsa girdiğiniz notlarla birlikte görüntülenir.

4 Listede yeni analizi üstüne tıklayarak seçin. 

Seçilen analiz mavi vurgulanır.

5 OK öğesine tıklayın. 

Hasta Analizleri penceresi kapanır ve hacim orijinal durumunda tekrar yüklenir.

CS 3D Imaging kısmından çıktığınızda, yaptığınız değişiklikler yeni analize otomatik olarak 
kaydedilir.

Analizleri Düzenleme veya Silme
Mevcut bir analizi düzenlemek veya silmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Dışa aktar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Hasta Analizleri penceresi görüntülenir. 

2 Hasta Analizleri içindeyken aşağıdakilerden birini yapın:

• Düzenlemek istediğiniz analizi seçin. Seçilen analiz mavi vurgulanır. Öğeyi gerekirse 
düzenleyin ve OK düğmesine basın ve sonra ikinci defa OK düğmesine basarak Hasta 
Analizleri penceresini kapatın.

Not: Aşağıdakiler kaydedilmez:
• Gözden Geçir sekme görünümleri
• Çapraz Kesit Ayarları (Kesit) ayarları
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• Bir analizi silmek için, silmek istediğiniz analizin yanındaki  simgesini tıklayın ve sonra 
Tamam düğmesine basarak Hasta Analizleri penceresini kapayın.

Çapraz Kesit Oluşturma
Çapraz kesit, Gözden Geçir sekmesinde görüntüleyebileceğiniz veya Film Oluşturucu 
sekmesinde yazdırabileceğiniz 3D ciltte seçilen bir ilgi bölgesi boyunca izleyebileceğiniz bir dizi 
kesitidir.

Dizideki her bir kesit, kesit numarasıyla Gözden Geçir sekmesinde görüntülenir.

Bu aracı kullanmanın iki yöntemi vardır:

• Mod ve aralık gerekliliklerini seçmek ve sonra ilgilenilen bölge çizgilerini gerektiği şekilde 
ayarlamak için şunu kullanın: “Yöntem 1: Esnek İlgilenilen Bölge”.

• Dilim sayısını belirtmek ve daha sonra ilgi alanının tamamını gerektiği gibi ayarlamak için 
şunu kullanın: “Yöntem 2: Sabit İlgilenilen Bölge”.

Yöntem 1: Esnek İlgilenilen Bölge
Bu yöntemde, mod ve aralık gereklilikleri seçilirken ilgilenilen bölge sınırlarını manuel olarak 
ayarlayabilmeniz için kesit sayımı kilitsiz şekilde bırakmalısınız.

Bir çapraz kesit oluşturmak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Dışa aktar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Bir yapılandırma panelini (A) ve iki ilgilenilen bölge görüntüsünü (B ve C) gösteren Çapraz 
Kesit Ayarları penceresi açılır.
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2 Çapraz Kesit Ayarları panosunda, bir Kesit tipi seçin. 

Kullanılabilir kesit tipleri için oluşturduğunuz çapraz kesit, hangi sekmede çalıştığınıza bağlıdır.

İlgilenilen iki bölge görüntüleri Kesit tipi tercihinizi yansıtmak üzere değişir.

3 Kesit sayısını, seçmek için, aşağıdakilerden birisini yapın: 

• Kesit sayısını manüel olarak girin.

• İlgilenilen bölge görüntülerinin birinde, ilgilenilen bölgelerin birinin tutma saplarına (A) 
tıklayın ve sürükleyin.

İlgilenilen bölge sınırlarını (noktalı çizgiler) bağımsız olarak hareket ettirebilirsiniz çünkü 
yapılandırma panelindeki Kesit sayısı kilitli değildir. İlgi alanı sınırlarını hareket ettirerek, 
Kesit sayısı otomatik olarak tekrar hesaplanır.

4 Yapılandırma panelinde uygun olduğu hallerde bir Kesit modu seçin.

Sekme Kesit Aracında mevcut kesit tipleri
Ortogonal Kesit Eksenel, Koronal, Sagital

Eğri Kesit Panoramik, Arkus / temporal kemik kesiti, İmplantlar (ciltte herhangi 
bir implant yoksa gri renkte)

Özel Kesit Lateral, Anteroposteriyor

Oblik Kesit Eğik eksenel, Eğik koronal, Eğik sagital

Kesit modu Aralık
Paralel 
İlgi alanı sınırlarınız arasında paralel dilimler oluşturmak için 
bu modu kullanın. Bu, Eğri Kesit sekmesi dışındaki diğer 
çalışma alanı sekmeleri için varsayılan ayardır. 

Mm olarak ölçülür ve her bir paralel 
kesit arasındaki mesafedir.

Açısal (Yalnızca Eğri Kesitsekmesinde) 
Eğik koronal dilimin (mavi çizgi) eksenel dilimin düzlemini 
(sarı çizgi) geçtiği nokta etrafında bir daire şeklinde dilimler 
oluşturmak için bu modu kullanın.

Dereceler olarak ölçülür (°), bu 
değer kesitler arasındaki açıdır. 
30° aralık 12 kesit (360/30=12) 
oluşturur.
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İlgilenilen bölge görüntüleri Kesit modu tercihinizi yansıtmak üzere değişir.

5 Bir Entegrasyon parametresi seçin: Kalınlık veya Mod. 

6 Bir açılır listeyi etkinleştirmek ve farklı bir şablon adı seçmek için seçilenYazdırma şablonunun 
adını tıklayın. Bu şablon, kesitlerinizi yazdırırken, Film Oluşturucu ile uygulanacaktır.

7 Bir Fare kaydırma tekerleği modu seçin:

• Slide (Kaydırma) görünür kesitler arasında farenin kaydırma tekerini kullanarak 
kaydırmanızı mümkün kılar.

• Zoom mevcut kesitleri farenin kaydırma tekerlerini kullanarak büyütmenizi ve 
küçültmenizi mümkün kılar.

8 Bir açıklama girmek için, Açıklama alanına bir metin girin. Bu metin DICOM etiketinde “Seri 
açıklaması” nın bir parçası olarak görünecektir.

9 Kesitleri yazdırmak için, Yazdırdüğmesine tıklayın ve Film Oluşturucu'ı başlatın. Yukarıda 
seçilen yazdırma şablonu, oluşturulan dilimleri içeren sayfaları düzenlemek için kullanılır.

10 Kesitlerinizi Gözden Geçir sekmesinde görüntülemek için, Önizleme düğmesine tıklayın. 

Oluşturulan kesit serileri sağda iki yer bulucu görüntüyle Gözden Geçir sekmesinde 
görüntülenir. 

Kesit serisi küçük resimleri ve ilgili yer bulucu görüntüleri Galeri'e eklenir.

Yöntem 2: Sabit İlgilenilen Bölge
Bu yöntemi, kesit sayısını belirlemek ve kilitlemek için kullanabilirsiniz; böylece, ilgi alanının 
tamamını manuel olarak ayarlayabilirsiniz.

Bir çapraz kesit oluşturmak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Dışa aktar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Bir yapılandırma panelini (A) ve iki ilgilenilen bölge görüntüsünü (B ve C) gösteren Çapraz 
Kesit Ayarları penceresi açılır.
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2 Çapraz Kesit Ayarları panosunda, bir Kesit tipi seçin. 

Kullanılabilir kesit tipleri için oluşturduğunuz çapraz kesit, hangi sekmede çalıştığınıza bağlıdır.

İlgilenilen iki bölge görüntüleri Kesit tipi tercihinizi yansıtmak üzere değişir.

3 Kesit sayısını, seçmek için, aşağıdakilerden birisini yapın: 

• Kesit sayısını manüel olarak girin.

• İlgilenilen bölge görüntülerinin birinde, ilgilenilen bölgelerin birinin tutma saplarına (A) 
tıklayın ve sürükleyin.

İlgilenilen bölge sınırlarını (noktalı çizgiler) bağımsız olarak hareket ettirebilirsiniz çünkü 
yapılandırma panelindeki Kesit sayısı kilitli değildir. İlgi alanı sınırlarını hareket ettirerek, 
Kesit sayısı otomatik olarak tekrar hesaplanır.

4 Kesit aralığını kilitlemek için  öğesine tıklayın. 

Slice count (Kesit sayımı) ve Spacing (Aralık) kilitlenmiş ve gri renktedir. Kilit simgesi  
olarak değişir. 

Kesit aralığının kilidini açmak için  öğesine tıklayın.

Sekme Kesit Aracında mevcut kesit tipleri
Ortogonal Kesit Eksenel, Koronal, Sagital

Eğri Kesit Panoramik, Arkus / temporal kemik kesiti, İmplantlar (ciltte herhangi 
bir implant yoksa gri renkte)

Özel Kesit Lateral, Anteroposteriyor

Oblik Kesit Eğik eksenel, Eğik koronal, Eğik sagital
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5 Yapılandırma panelinde uygun olduğu hallerde bir Kesit modu seçin.

İlgilenilen bölge görüntüleri Kesit modu tercihinizi yansıtmak üzere değişir.

6 Bir Entegrasyon parametresi seçin: Kalınlık veya Mod. 

7 Bir açılır listeyi etkinleştirmek ve farklı bir şablon adı seçmek için seçilen Yazdırma 
şablonunun adını tıklayın. Bu şablon, kesitlerinizi yazdırırken, Film Oluşturucu ile 
uygulanacaktır.

8 Bir Fare kaydırma tekerleği modu seçin:

• Slide (Kaydırma) görünür kesitler arasında farenin kaydırma tekerini kullanarak 
kaydırmanızı mümkün kılar.

• Zoom mevcut kesitleri farenin kaydırma tekerlerini kullanarak büyütmenizi ve 
küçültmenizi mümkün kılar.

9 Bir açıklama girmek için, Açıklama alanına bir metin girin. Bu metin DICOM etiketinde “Seri 
açıklaması” nın bir parçası olarak görünecektir.

10 Kesitleri yazdırmak için, Yazdırdüğmesine tıklayın ve Film Oluşturucu'ı başlatın. Yukarıda 
seçilen yazıcı şablonu, oluşturulan dilimleri içeren sayfaları düzenlemek için kullanılır.

11 Kesitlerinizi Gözden Geçir sekmesinde görüntülemek için, Önizleme düğmesine tıklayın. 

Oluşturulan kesit serileri sağda iki yer bulucu görüntüyle Gözden Geçir sekmesinde 
görüntülenir. 

Kesit serisi küçük resimleri ve ilgili yer bulucu görüntüleri Galeri'e eklenir.

Kesit Ön Ayarlarını Kaydetme
Çapraz Kesit Ayarları penceresinde kesit ayarlarında herhangi bir değişiklik yaparsanız bu 
değişiklikler mevcut yazılım seansı sırasında tutulur ama yazılımdan çıktığınızda kaydedilmez.

Kesit ön ayarlarını gelecekte kullanım için kaydetmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Dışa aktar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Çapraz Kesit Ayarları açılır.

2 Çapraz Kesit Ayarları, öğesinde tercih edilen kesit alma ön ayarlarını yapın.

Kesit modu Aralık
Paralel 
İlgi alanı sınırlarınız arasında paralel dilimler oluşturmak için 
bu modu kullanın. Bu, Eğri Kesit sekmesi dışındaki diğer 
çalışma alanı sekmeleri için varsayılan ayardır. 

Mm olarak ölçülür ve her bir paralel 
kesit arasındaki mesafedir.

Açısal (Yalnızca Eğri Kesitsekmesinde) 
Eğik koronal dilimin (mavi çizgi) eksenel dilimin düzlemini 
(sarı çizgi) geçtiği nokta etrafında bir daire şeklinde dilimler 
oluşturmak için bu modu kullanın.

Dereceler olarak ölçülür (°), bu 
değer kesitler arasındaki açıdır. 
30° aralık 12 kesit (360/30=12) 
oluşturur.
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3 Ön ayarları kaydet düğmesine tıklayın. Yeni ön ayarlar kaydedilir ve gelecekte kullanılabilir.

İmplant Planlama Raporunu Oluşturma
Bir İmplant Planlama Raporu raporunun içeriği ve biçimi, “İmplant Planlama Raporu Tercihleri”. 
içinde bulunan ayarlara bağlıdır.

İmplant Planlama Raporu bölümü aşağıdaki bilgileri içerebilir.

Özet sayfası

Özet sayfası aşağıdakileri içerir:
• Diş hekimi muayenehanesi, doktor başvurusu ve hasta detaylarını içeren 

idari bilgi. 
• Tedavi Planlama bilgileri ve görüntüler

• Yeniden yapılandırılmış panoramik görüntü, hacim içine yerleştirilen sanal 
implantları ve kronları gösterir. 

• Etiket, implant alanı, üretici, marka, referans, katalog uzunluğu ve çap gibi 
ilgili implant bilgileri.

İmplant bilgisi

İmplant bilgisi şunları içerir: 
• İmplantasyon detayları, etiket, implant alanı, üretici, marka, referans, katalog 

uzunluğu ve çap gibi ilgili implant bilgileri. 
• Eğri Kesit implant görünümleri.

Not: Ön ayarlarınızı kaydettikten sonra, Önceden Ayarlanan Ayarları Geri Yükle 
düğmesi, kayıtlı önayarları yeniden yüklemenize izin vermek için etkinleştirilir.

UYARI: Burada açıklanan kullanım açıklamaları belirli özellikler için hızlı bir 
kılavuz anlamına gelmektedir. 
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Yazdırmak veya dışa aktarmak için bir İmplant Planlama Raporu oluşturmak için, aşağıdaki 
adımları izleyin:

1 Eğri Kesit sekmesini açın.

2 Araç kutusundaki Dışa aktar panosunda,  öğesine tıklayın. 

İmplant Planlama Raporu, Film Oluşturucu'da açılır.

Çalışma Alanı Ekran Resmi Oluşturma
Sekmede çalışma alanının bir ekran resmini oluşturmak için, araç kutusunda Dışa aktar 

panosunda bulunan  simgesine tıklayın. Ekran görüntünüzün küçük bir resmi Galeri içine 
eklenir.

Bir sekme ekran görüntüsü oluşturduğunuzda, ekran görüntüsü klasöründeki tüm çalışma 
alanından bir görüntü dosyası oluşturulur.

3D görüntü sayfası

“İmplant Planlama Raporu Tercihleri” kısmında bir 3D görüntü sayfasını 
etkinleştirebilir veya devre dışı bırakabilirsiniz.

Not: Film Oluşturucu CS Imaging ürünleri için tüm baskı gereksinimlerini işleyen 
ayrı bir yazılım uygulamasıdır. Daha fazla bilgi için Film Oluşturucu çevrim içi 
yardıma başvurun.

İpucu: CS 3D Imaging ayrıca enstantane görüntüler oluşturmak için aşağıdaki 
yöntemleri sağlar:
• Bir görüntü ekranının bir ekran görüntüsü oluşturmak için, görünüm ekranı araç 

çubuğunda   simgesini tıklayın.Bkz. “View Screen (Görüntü Ekranı) Ekran 
Görüntüsünü Oluşturma”.

• Bir kesit serisi oluşturmak için bkz. “2D MPR Görüntülerinde Bölünmüş Görünümleri 
Kullanmak”.

• Konumlandırıcı görüntülerle bir kesit serisi oluşturmak için bkz. “Çapraz Kesit 
Oluşturma”.

Not: Ekran görüntüsü ve anlık görüntü dosyaları ve dosya konumu, “Dışa Aktarma 
Tercihleri”'da belirtilen formatta oluşturulur.
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Ekran Resmi Klasörünü Açma
Bir çalışma alanı ekran görüntüsü oluşturduğunuzda, bu dosyaların kopyaları “Dışa Aktarma 
Tercihleri”'da belirlediğiniz klasöre kaydedilir.

Ekran resmi klasörünü açmak için araç kutusunda bulunan Dışa aktar panosunda  öğesine 
tıklayın.

Film Composer ile Yazdırma
Tüm baskı, tüm CS Imaging ürünleri için tüm baskı gereksinimlerini işleyen ayrı bir yazılım 
uygulaması olan Film Oluşturucu kullanılarak yürütülür. Bu yazılım uygulamasını kullanma 
hakkında bilgi için Film Oluşturucu çevrimiçi yardıma bakın.

Araç kutusundaki Dışa aktar panosunda bulunan Film Oluşturucu öğesini açmak için,  
öğesine tıklayın. 

Galeri'de mevcut bütün resimler ve görüntüler ve bütün 2D MPR ve 3D görüntüler Film 
Oluşturucu galerisinde mevcut kılınmıştır.

Bu görüntüler ve görünümler önceden tanımlanmış şablonlar kullanılarak kompozisyonlar halinde 
düzenlenir. Bu kompozisyonları bir yazıcıya veya PDF dosyasına yazdırmadan önce gerekiyorsa 
değiştirebilirsiniz. Ayrıca hangi Film Oluşturucu şablonlarının her mod sekmesine uygulanması 
gerektiğini tanımlayabilirsiniz.

UYARI: Bu özellik sadece ekran resmi dosyalarına erişimi mümkün kılmak 
üzere sağlanmıştır. Bu özellikle başka herhangi bir dosyaya erişmek 
sisteminize önemli zarar verebilir.

Önemli: Bazı kesit düzlemleri kesişmezse bir yazdırma hatası oluşabilir. Bunun 
sebebi, CS 3D Imaging'de bulunan bir çok fonksiyonu bu kesit düzlemlerinin 
kesişmesine dayalıdır.
Örneğin oblik-koronal dilim eksensel dilimi artık kesmeyecek şekilde açılıyorsa, 
resmi Film Oluşturucu aktardığınızda bir hata mesajı görünecektir.

Aynı hata bir implant düzlemi aksiyal kesitle kesişmezse oluşabilir.

A Oblik-koronal kesit

B Aksiyal kesit

C Oblik-koronal ve aksiyal 
kesitler arasındaki boşluk
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Bir Dosyayı Dışa Aktarma
Export (Dışa aktar) panosunda bulunan Volume export (Hacmi dışa aktar) fonksiyonunu kullanarak, 
bir 3D hacmi üçüncü parti bir DICOM yazılımında kullanabilecek şekilde dışa aktarabilirsiniz.

Bir 3D hacmi dışa aktarmak için şu adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Export (Dışa aktar) panosunda,  ögesine tıklayın. 

Volume export (Hacmi dışa aktar) belirir.

2 Dışa aktarma ayarlarını gerektiği şekilde yapılandırın.

1: Dosya ve dizin 
seçin

Browse (Gözat) düğmesine tıklayın ve 3D hacmin dışa 
aktarılmasını istediğiniz çıktı dizinini (klasör) seçin.

Gerekirse Description (Açıklama) alanına bir metin açıklaması 
ekleyebilirsiniz. Metin, DICOM etiketi "Dizi açıklaması"na eklenir.

2: Çözünürlük seçin

Aksiyal Matriks boyutunu (piksel olarak) seçin: Dışa aktarılan 3D 
hacim için aksiyal kesitlerin çözünürlüğünü ayarlayın.

Kesit kalınlığını seçin: Aşağıdaki kesit kalınlık seçeneklerinden 
birini seçmek için açılır listeyi kullanın:

• İzotropik: Seçildiğinde aksiyal matriksi - voksel boyutu 
kübik (tek biçimli) olarak kalmaya ayarladığınızda Volume 
export kesit kalınlığını otomatik olarak hesaplar (voksel 
boyutu, kübik veya üniform kalır). 

• Anisotropik seçiliyse, kesit kalınlığı ayarlarını, kübik 
olmayan (düzensiz) voksel boyutlara sahip bir hacim 
verecek şekilde değiştirebilirsiniz.

Not:  Kesit çözünürlüğünü ve/veya kalınlığını değiştirmek görüntü 
kalitesini azaltır. Bu seçenekleri kullanmanın riski size aittir.

UYARI: Dışa aktarılan bir 3D hacimde tanı hatalarına yol açabilecek şekilde alt 
örnekleme yapılabilir. Alt örnekleme verilerini kullanmanın riski size aittir.

Not:  
• Sadece aksiyal kesitler dışa aktarılır. İmplantlar ve notlar gibi diğer detaylar dışa 

aktarılmaz.
• Artan kesit kalınlığı veya daha küçük bir aksiyal matriks boyutu kullanıyorsanız, dışa 

aktarılan hacim orijinal hacimden daha az saklama alanı kullanır.
• Volume export (Hacmi dışa aktar)'ı kullanabilirsiniz:

• Üçüncü taraf yazılımı, JPEG kayıpsız sıkıştırma görüntülerini desteklemiyorsa.
• Bir DICOMDIR'e sahip hacminizi dışa aktarmaya gerek duyarsanız.
• Bir hacmi anonimleştirmek için.
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3 Dışa Aktar düğmesine tıklayın.

Geçerli 3D hacim, bölüm 1'de seçtiğiniz klasöre dışa aktarılır.

Hacim seçimlerinin türünü seçmenize imkan veren bir pencere açılacaktır. 

4 Seçimi yapın ve OK (Tamam)'a tıklayın. 

Taranan nesneyi dışa aktarmak için şu adımları izleyin:

1 Taranmış bir nesne cihazını açtıktan sonra, CS Imaging'de STL'yi biçimlendirin ve Dışa aktar 
araç kutusuna gidin.

3: Çıkış dosyası 
formatını seçin

Dosya formatını seç: Üçüncü taraf yazılım gereksinimleriyle 
eşleşen bir aksiyal kesit biçimi seçin:

• Anonim düğmesine basarak, dışa aktarılan birimin tüm 
Hasta Durumu Bilgilerini (PHI) kaldırın.

• Dışa aktarılan hacme bir DICOMDir veri dosyası eklemek 
için DICOMDir oluştur öğesine tıklayın.

Sıkıştırma seç: Sıkıştırılmış veya sıkıştırılmamış DICOM çıktısını 
seçin. 

Not: DICOM görüntüleri genellikle dosya alanı bant genişliği 
tasarrufu için sıkıştırılmış JPEG görüntüleri olarak değiştirilir. Ancak 
bunu yapmak şart değildir. Sıkıştırılmamış bir DICOM dosyası için 
350 Mb'a kadar disk alanı gerekebilir.

Not: Yalnızca CS 8100, CS 8200 veya CS 9600 ile edinilen cihaz hacmi
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2 Araç kutusundaki Export (Dışa aktar) panosunda,  ögesine tıklayın. 

Tarama nesnesi dışa aktarma iletişim penceresi görünür.

3 Çıktı klasörünü ve dosya adını seçin. 

Örgü konturu, özel kaydırıcıyla ayarlanabilir. 

4 Bittiğinde Export (Dışa aktar) düğmesine tıklayın.

Bir Kompakt Disk'e Dışa Aktarma
3D birimi boş bir CD'ye kopyalayabilirsiniz. 

Dışa aktarma diski aşağıdakileri yapmanıza izin verir:

• 3D hacimi ve verileri bir bilgisayara kopyalayın. 

• Gerekirse, CS 3D Imaging lite seçeneğini bilgisayara yükleyin. 

• CS 3D Imaging seçeneğini başlatın. 

Mevcut 3D hacmi bir disk'e, dışarıya aktarmak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Bilgisayarın disk sürücüsüne boş, yazılabilir bir disk takın. 

2 Araç kutusundaki Dışa aktar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Disk yazım sihirbazı otomatik olarak başlatma yapacaktır.

Önemli: CS 3D Imaging seçeneğinin tam versiyonuna erişemeyen kullanıcılar bir 
CD veya USB Disk üzerinde CS 3D Imaging Lite ile veri incelemesi yapabilir.
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3 Diskiniz için (azami 16 karakter) bir isim girin veya varsayılanı (mevcut tarih) kabul edin.

4 Kayıt hızınızı seçin. 

Bu adımla ilgili yardım için bilgisayarınızın belgelerine bakın.

5 Devam etmek için Next (Sonraki) kısmına tıklayın. 

CD yazma sihirbazı verileri boş diske kopyalamaya başlar.

Bütün veriler diske kopyalandığında, diskin otomatik olarak bilgisayarınızdan çıkması beklenir. 
Diski başkasına verirseniz, alıcının ViewData.exe öğesini başlatması gerektiğinin farkında 
olduğundan emin olun. 

USB Diske Dışa Aktarma
Mevcut hasta dosyasını USB diske dışa aktarmak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Bilgisayarınızın USB portuna, dosyanızı tutacak yeterli boş alana sahip bir USB anahtarı takın.

2 Araç kutusundaki Dışa aktar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Bir klasör seç penceresi açılır.

3 Bir klasör seç penceresinde, USB anahtarı üzerinde bir klasör seçin veya oluşturun.

4 OK öğesine tıklayın. 

Verileriniz USB diske yazılırken Please Wait (Lütfen Bekleyin) mesajı görüntülenir. Veri 
aktarımı birkaç dakika sürebilir.

Sadece Hacimleri dışa aktarırken, üç seçenekten birini seçin: FDK, MAR veya her ikisi, 
aşağıda gösterildiği gibi:

Not: Bu isim, CD bir disk sürücüsüne yerleştirildiğinde işletim sisteminin dosya 
gözatıcısında görüntülenecektir.

Not: 

• USB diski  tıklamadan önce yerleştirmelisiniz.
• Kullanılan USB diskin kalitesi verilerinizin kaydedilme hızını doğrudan etkileyecektir.
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Dışa aktarma tamamlandığında seçtiğiniz klasörde şunlar olacaktır:

• Veri: Bu klasör, 3D hacminizden dışa aktarılan verileri içerir.

• ViewData.exe: Bütün veriler diske kopyalandığında, diskin otomatik olarak bilgisayarınızdan 
çıkması beklenir. Diski başkasına verirseniz, alıcının ViewData.exe öğesini başlatması 
gerektiğinin farkında olduğundan emin olun. 

Sanal Sefalometrik Görüntülerin Oluşturulması ve Dışa 
Aktarılması
CS 3D Imaging'de, Sanal Sef aracını kullanarak entegre yanal, yüz ve eksenel görüntüleri 
oluşturabilirsiniz. Bu görüntüler, CS Görüntüleme'de bulunan hasta kaydına dışa aktarılır, aynı 
zamanda, buradan üçüncü taraf sefalometrik izleme yazılımının açacağı şekilde görüntüleri dışa 
aktarabilirsiniz. 

Sanal Sef aracını bir sanal sefalometrik görüntü üretmek amacıyla kullanmak için, aşağıdaki 
adımları izleyin:

1 Araç kutusundaki Dışa aktar panosunda,  öğesine tıklayın. 

Sanal sefalometrik görüntüler penceresi açılır.
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2 Aşağıdaki görüntü seçeneklerinden birini seçin.

3 Bir açıklama girin.

4 Sanal sefalometrik görüntülerin parlaklığını, kontrastını ve geliştirilmesini ayarlamak için 2D 
MPR sürgüleri ayarlayın.

5 Create (Oluştur) kısmına tıklayın.

Ekran resimlerinizin küçük resimleri Galeri 'ye eklenir ve görüntü dosyaları ekran resimleri 
klasörüne kaydedilir. 

Lateral Bu görüntü tam entegre kafatasını 
göstermektedir.

Lateral Sol Bu görüntü, kafatasının yarıya 
entegre sol tarafını gösterir.

Lateral Sağ Bu görüntü, kafatasının yarıya 
entegre sağ tarafını gösterir.

Frontal Bu görüntü tam entegre kafatasını 
göstermektedir.

Submento-verteks
Bu görüntü, alttan veya üstten 
olacak şekilde tamamen entegre 
kafatasını göstermektedir.
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11 CS 3D Imaging Tercihlerinin 
Ayarlanması

Tercihler penceresi CS 3D Imaging işlevsel kategorilere göre gruplandırılmış araçları, işlevleri ve 
performansı özelleştirmenize olanak tanır. 

“Uygulama Tercihleri”

“3D Görüntü Tercihleri”

“Renk Tercihleri”

“Ölçüm Birimleri Tercihleri”

“Şablon Tercihleri”

“MPR Tercihleri”

“Görüntü Yönlendirme Tercihleri”

“Ayrık Görüntülerde Görüntü Sırası Tercihleri (sadece Imaging Center yazılımı)”

“Dışa Aktarma Tercihleri”

“İmplant Tercihleri”

“Not Tercihleri”

“İmplant Planlama Raporu Tercihleri”

“Sanal Sefalometrik Tercihler”

“Havayolu Tercihleri”
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Uygulama Tercihleri

 Uygulama tercihlerinde aşağıda belirtilenleri gerçekleştirebilirsiniz:

• MAR hacminin varsayılan olarak görüntülenip görüntülenmeyeceğini seçin.

• Basit ve Gelişmiş mod arasında geçiş (sadece Dental ve KBB).

• Yazılımı her açışınızda görmek istediğiniz çalışma alanı sekmesini seçin.

• CS 3D Imaging tarafından yüklenen resimlerin önizlemelerini etkinleştirme / devre dışı 
bırakma.

Uygulama tercihlerini ayarlamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Ana Araç Çubuğu Simgelerinde, şunlara tıklayın . 

Tercihler penceresi belirir.

2 Tercihler penceresinde  öğesine tıklayın. 

Uygulama tercihleri görünür. 

3 Bunlardan herhangi birisini yapın.

4 Apply (Uygula) kısmına tıklayın.

Basit ve Gelişmiş modlar 
arasında geçiş yapmak için...

Alet kutusuna daha az araç görüntülemek için Kolay'ı tıklayın. 
Alet kutusuna mevcut bütün araçları görüntülemek için Gelişmiş'i 
tıklayın.
Not: Imaging Center (Görüntüleme Merkezi) sürümü sadece 
Gelişmiş Modda çalıştırılabildiğinden ötürü bu ayar yalnızca 
yazılımın Dental ve KBB sürümlerine uygulanabilirdir.

Varsayılan olarak mevcut MAR 
verilerini görüntülemek için...

Mevcut olduğunda, varsayılan olarak MAR hacmini göster 
ifadesinin yanında Evet seçeneğine tıklayın. Varsayılan olarak 
FDK rekonstrüksiyonlarını görüntülemek için Hayır, her zaman 
FDK'yı göster seçeneğine tıklayın.

CS 3D Imaging'i 
başlattığınızda görünmesi 
gereken varsayılan çalışma 
alanı sekmesini seçmek için...

Şunlardan birine tıklayın:
• Ortogonal Kesit
• Eğri Kesit
• Özel Kesit
• Oblik Kesit

Tam hacmi yüklenirken bir 
hacmin önizlemesini 
yapılandırmak için...

Bu özelliği devre dışı bırakmak istiyor ve önizleme hacmine sahip 
değilseniz, Tam bir ses yüklenirken bir cildin önizleme 
sürümünü görüntüle seçimini kaldırın.

Bu özelliği etkinleştirmek ve  resmin üst köşesindeki 
etiketle gösterilen bir önizleme hacmine sahip olmak için, 
Yüklenirken birimin önizleme sürümünü göster'i seçin.

Tercihleri kurulum 
varsayılanlarına sıfırlamak 
için...

 öğesine tıklayın.
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3D Görüntü Tercihleri

 3D Görüntü tercihlerinde, aşağıdaki ayarları yapılandırarak performansı optimize 

edebilirsiniz:

• 3D Görüntüleme Ekranı öğesini etkinleştir ve devre dışı bırak.

• 3D işleme önceliğini ayarlayın. 

• Gölgelemeye izin ver.

• Bir işleme tekniği seçin.

• Doku limiti ayarlama modunu ayarlayın

3D Görüntü tercihlerini ayarlamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Ana Araç Çubuğu Simgelerinde, şunlara tıklayın . 

Tercihler penceresi belirir.

2 Tercihler penceresinde  öğesine tıklayın. 

3D Görüntü seçenekleri görünür.

3 Bunlardan herhangi birisini yapın.

3D Görüntüleme Ekranı'i 
etkinleştirmek veya devre dışı 
bırakmak için...

3D Görüntü'ye tıklayın.
Not: Bu ayarın yürürlüğe girmesi için CS 3D Imaging programını 
tekrar başlatmalısınız.

Yazılımın performansının 
önceliğini belirlemek için...

Bir İşleme önceliklendirmesi seçin: 
• Yüksek hız için Rendering Hızı. 
• Orta hız için Hız/Kalite dengesi. 
• Düşük hız fakat daha iyi görüntüler için Rendering Kalitesi.

3D Görüntüleme Ekranı için 
gölgelemeyi etkinleştirmek veya 
devre dışı bırakmak için...

Gölgelendirme'ye tıklayın.
Not: En iyi görüntüleme sonuçlarını almak için ekran resimleri 
çekerken Shading (Gölgelendirme) durumunun seçili 
olduğundan emin olun.

Önemli: 3D rendering işleminin tanı için kullanılması amaçlanmamıştır.
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4 Apply (Uygula) kısmına tıklayın.

Bilgisayarınızın performansıyla 
eşleşen bir 3D işleme 
seçeneğini seçmek için...

Dilenen işleme tekniği açılan listesindeki seçeneklerden birini 
işaretleyin:
• Gelişmiş donanım-hızlandırmalı rendering
• Standart donanım-hızlandırmalı rendering
• Yazılımsal rendering

Doku limiti ayarlama modunu 
ayarlamak için...

Bunlardan birini seçin:
• Doku limitinin otomatik olarak ayarlanması için Otomatik'i 

tıklayın.
• 3D Görüntüleme Ekranı ekranında doku sınırlarını manuel 

olarak ayarlamak için, Özel seçeneğine tıklayın.. 
Not:  Özel'i seçtiğinizde, makinenin Program alanı ayarlarını 
dikkate almaksızın, yüklenen her yeni hacme uygulanır.
Aşağıdaki doku limiti ayarlama çubuğu ayar ve 3D 
Görüntüleme Ekranı ekranında açık geçerli çalışma alanı 
sekmelerinde görünür:

Not: Bu ayarla ilgili yaptığınız değişikliklerin geçerli olması için, 
CS 3D Imaging'i kapatıp, yeniden açmanız gerekir. 

Tercihleri kurulum 
varsayılanlarına sıfırlamak 
için...

 öğesine tıklayın.
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Renk Tercihleri

 Renk tercihlerinde, CS 3D Imaging içinde kullanılan Görünüm ve Açıklama renk 

öğelerinin varsayılan renklerini değiştirebilirsiniz.

Renk ayarlarını kişiselleştirmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Ana Araç Çubuğu Simgelerinde, şunlara tıklayın . 

Tercihler penceresi belirir.

2 Tercihler penceresinde  öğesine tıklayın. 

Renk tercihleri görünür.

3 Görünüm renkleri veya Açıklama renkleri, için değiştirmek istediğiniz rengi seçin. 

Renk penceresi görünür.

4 Bir renk seçin ve OK öğesine tıklayın.

5 Tercihleri kurulum varsayılanlarına sıfırlamak için  öğesine tıklayın.

6 Apply (Uygula) kısmına tıklayın.
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Ölçüm Birimleri Tercihleri

 Ölçüm Birimleri tercihlerinde ölçüm birimlerini ve yazı tipi boyutunu seçebilirsiniz.

Ölçüm Birimleri tercihlerini değiştirmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Ana Araç Çubuğu Simgelerinde, şunlara tıklayın . 

Tercihler penceresi belirir.

2 Tercihler penceresinde  öğesine tıklayın. 

Ölçüm birimi tercihleri görünür.

3 Bunlardan herhangi birisini yapın.

4 Apply (Uygula) kısmına tıklayın.

Ölçüm birimini ayarlamak için...
Milimetre veya inç seçin.
Not: Ölçüm birimleri için yalnızca inç kullanabilirsiniz. 
Bunlar, örneğin implant çapları veya segmental hava 
yolları gibi başka nesneler için kullanılamaz.

Resimlerinizde görüntülenen ölçüm 
etiketleri için yazı tipi boyutunu seçmek 
için...

Bir Ölçüm yazı boyutu belirtmek için elle ok kutularını 
girin veya kullanın.

Tercihleri kurulum varsayılanlarına 
sıfırlamak için...  öğesine tıklayın.
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Şablon Tercihleri

 Şablon tercihlerinde aşağıda belirtilenleri gerçekleştirebilirsiniz:

• Film Oluşturucu ile kullanılacak baskı taslaklarını seçebilirsiniz.

• Ortogonal Kesit (Ortogonal Kesit sekmesi) için bir görüntü ekranı seçin. Bkz. “Ortogonal 
Kesit Sekmesini Kullanma”.

• Gözden Geçir (Gözden Geçirme sekmesindeki) kesit dizilerini görüntülemek için 
kullanılan sütun sayısını seçin. Bkz. “Gözden Geçirme Sekmesini Kullanma”.

Şablon seçeneklerini ayarlamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Ana Araç Çubuğu Simgelerinde, şunlara tıklayın . 

Tercihler penceresi belirir.

2 Tercihler penceresinde  öğesine tıklayın. 

Şablon tercihleri görünür.

3 Bunlardan herhangi birisini yapın.

4 Apply (Uygula) kısmına tıklayın.

Her bir çalışma alanı sekmesi 
ve büyütülmüş ekranı 
görüntülemek istediğiniz baskı 
şablonunu seçmek için...

Baskı şablonları bölümünde, ilgili açılır listeden Film 
Oluşturucu kullanarak baskı yaparken kullanılacak şablonları 
seçin.
Not: 
• Bu ayarın yürürlüğe girmesi için CS 3D Imaging programını 

tekrar başlatmalısınız.
• Bu kısım yalnızca, Film Oluşturucu bilgisayarınızda 

kuruluysa görünür.

Ortogonal Kesit sekmesi için 
bir varsayılan düzen seçmek 
amacıyla...

Layout for orthogonal slicing (Ortogonal kesit için düzen) 
kısmında Template for orthogonal slicing (Ortogonal kesit 
şablonu) simgelerinden birine tıklayın. Mavi karenin konumu, 
Ortogonal Kesit sekmesinin üstünde bulunan 3D Görüntüleme 
Ekranı'in konumunu belirler.

Gözden Geçir sekmesinde 
görüntülenen varsayılan sütun 
sayısını seçmek için...

Varsayılan sütun sayımını incele bölümündeki açılır listeden bir 
sayı seçin.

Tercihleri kurulum 
varsayılanlarına sıfırlamak 
için...

 öğesine tıklayın.

Not: Bu işlem için Film Oluşturucu bilgisayarınızda kurulu olmalıdır.

UYARI: Film Oluşturucu şablonlar yerleştirme karelerine “En Uygun” veya 
1:1 olarak resim sığdırır. Böylece yazdırılan görüntünün boyutları kullanılan 
şablona göre değişebilir.
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MPR Tercihleri

 MPR tercihlerinde aşağıda belirtilenleri gerçekleştirebilirsiniz:

• Tekrar Formatlama Aracı seçeneklerini seçin. Bkz. “Tekrar Formatlama Aracını Kullanma”.

• MPR görüntüleme ekranları için varsayılan dilim aralığını seçin.

• Görüntüleme kalınlığını seçin.

• Otomatik arkus oluşturmayı etkinleştirme.

• Otomatik İlgilenilen Bölge seçeneğini seçin.

MPR tercihlerini ayarlamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Ana Araç Çubuğu Simgelerinde, şunlara tıklayın . 

Tercihler penceresi belirir.

2 Tercihler penceresinde öğesine tıklayın. 

MPR tercihleri görüntülenir.

Not: Bu tercihlerdeki güncellemeler, yalnızca bu değişiklikler CS 3D Imaging 
yazılımına uygulandıktan sonra edinilen 3D hacimle uygulanır.
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3 Bunlardan herhangi birisini yapın.

4 Apply (Uygula) kısmına tıklayın.

Görüntü Yönlendirme Tercihleri

 Görüntü yönlendirme tercihlerinde, 2D MPR kesit görünümlerinin CS 3D Imaging'de nasıl 

görüntüleneceğini kontrol edebilirsiniz.

2D kesit görüntülerinin oryantasyonunu kontrol etmek için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Ana Araç Çubuğu Simgelerinde, şunlara tıklayın . 

Tercihler penceresi belirir.

2 Tercihler penceresinde  öğesine tıklayın. 

Üç görüntü oryantasyonu seçeneği gösterilir. 

Hangi görüntü alımlarının 
etkinleştirileceğini belirtmek için 
Tekrar Formatlama Aracı 
öğesini kullanın...

Bir alma cihaz tipi seçin.
Tekrar Formatlama Aracı (Tekrar Formatlama Aracı) görüntüleri 
tekrar açtığınızda seçili cihaz tiplerinden alınan görüntülere 
uygulanacaktır.

2D dilim görünümlerinde 
bölünmüş görünümler için 
varsayılan dilim aralığını 
ayarlamak için...

Açılır listeden bir dilim aralığı değeri seçin.
Önemli: Bu ayarı değiştirdiğinizde 2D MPR görünüm ekranlarında 
Bölme Görünümleri Bu ayarı değiştirdiğinizde 2B görünüm 
ekranlarında Bölme Görünümleri halihazırda görüntüleniyorsa, 
boşluk değişikliklerinin geçerli olması için yazılımı yeniden 
başlatmanız gerekir.

Panoramik görünümlerin 
kalınlığını ayarlamak için... Panoramik görünüm kalınlığı açılır listesinden bir kalınlık seçin.

Panoramik olmayan 
görünümlerin kalınlığını 
ayarlamak için...

Diğer görünümler kalınlığı açılır listesinden bir kalınlık seçin.

Otomatik arkus oluşturmayı 
etkinleştirmek için...

Otomatik arkus oluştur seçeneğine tıklayın.
Otomatik arkus oluşturma işlevini devre dışı bırakmak için 
etkinleştirilmiş seçeneğe tıklayın.

Temel İlgilenilen Bölge aracı 
tarafından uygulanan 
varsayılan hacim değerini 
ayarlamak için...

Otomatik olarak kırpmak istediğiniz birimin boyutunu belirtmek için, 
seçiciden daha büyük birimlerdeki Otomatik ROI 'yi kullanın.
Not: Bu ayar 30 ila 180 mm arasında olmalıdır.
Bkz. “Temel İlgilenilen Bölge Aracını Kullanma”.

Tercihleri kurulum 
varsayılanlarına sıfırlamak 
için...

 öğesine tıklayın.
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3 Aksiyal Kesit Görüntü Ekranı öğesinin yönlendirme ayarlarını yapılandırmak için sol taraftaki 
seçenekleri kullanın.

4 Tercihleri kurulum varsayılanlarına sıfırlamak için  öğesine tıklayın.

5 Apply (Uygula) kısmına tıklayın.

Ayrık Görüntülerde Görüntü Sırası Tercihleri (sadece Imaging 
Center yazılımı)

 Ayrık Görüntülerde Görüntü Sırası tercihlerinde, kayma yönünü ses seviyesinden kontrol 

edebilirsiniz. 

Fare tekerleği ayarlarınızı “sürgülü” olarak ayarladıysanız, 2D MPR görüntüleme ekranlarındaki 
dilimler arasında gezinmek için fare tekerleğini kullanabilirsiniz. 

Ayrık Görüntülerde Görüntü Sırası tercihlerini ayarlamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

Görüntü ekranı Ayarlama Görünüme etki

Aksiyal Kesit Görüntü 
Ekranı

Üstten görünüm

Dorsal görüntü ile kullanıldığında 
dental arkus yukarı bakar:

Frontal görüntü ile kullanıldığında 
dental arkus aşağıya bakar:

Alttan görünüm

Dorsal görüntü ile kullanıldığında 
dental arkus aşağıya bakar:

Frontal görüntü ile kullanıldığında 
dental arkus yukarı bakar:

Koronal Kesit Görüntü 
Ekranı ve rekonstrüksiyon 
yapılmış panoramik 
görüntüler

Dorsal view 
(Arkadan 
görünüm) 

Hasta görüntüsü uzağa doğru 
bakıyordur:

Frontal view 
(Önden 
görünüm) 

Hasta görüntüsü size doğru 
bakıyordur:

Sajital Kesit Görüntü 
Ekranı

Soldan sağa Bu hastanın sol tarafından görüntüdür:

Sağdan sola Bu hastanın sağ tarafından 
görüntüdür:
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1 Ana Araç Çubuğu Simgelerinde, şunlara tıklayın . 

Tercihler penceresi belirir.

2 Tercihler penceresinde  öğesine tıklayın. 

Ayrık görüntü sıralama düzeni tercihleri gösterilir.

3 Her kesit düzleminde kaydırma yönünü ayarlamak için aşağıdaki seçenekleri kullanın.

4 Tercihleri kurulum varsayılanlarına sıfırlamak için  öğesine tıklayın.

5 Apply (Uygula) kısmına tıklayın.

Kesit düzlemi Kesit sırası ayarı Sonuç
Şunun için geçerli 

Görüntü 
ekranı Sekme

Aksiyal
üstten alta ileri kaydırma kesit düzlemini 

aşağıya hareket ettirir
Aksiyal kesit

Ortogonal 
Kesit, Oblik 
Kesit

alttan üste ileri kaydırma kesit düzlemini 
yukarı hareket ettirir

Koronal

anterior'dan 
posterior'a

ileri kaydırma kesit düzlemini 
önden arkaya hareket ettirir

Koronal kesit
posterior'dan 
anterior'a

ileri kaydırma kesit düzlemini 
arkadan öne hareket ettirir

Sajital
sağdan sola ileri kaydırma kesit düzlemini 

sağdan sola hareket ettirir
Sajital kesit

soldan sağa ileri kaydırma kesit düzlemini 
soldan sağa hareket ettirir

Panoramik

eksternalden 
internale

ileri kaydırma kesit düzlemini 
içeri hareket ettirir Arkus/temporal 

kemik

Eğri Kesit

internalden 
eksternale

ileri kaydırma kesit düzlemini 
dışarı hareket ettirir

Oblik
sağdan sola ileri kaydırma kesit düzlemini 

sağdan sola hareket ettirir Arkus/temporal 
kemik lateral

soldan sağa ileri kaydırma kesit düzlemini 
soldan sağa hareket ettirir

Anteroposterior

posterior'dan 
anterior'a

ileri kaydırma kesit düzlemini 
arkadan öne hareket ettirir

TMJ/Kulak

Özel Kesit

anterior'dan 
posterior'a

ileri kaydırma kesit düzlemini 
önden arkaya hareket ettirir

Lateral

internalden 
eksternale

ileri kaydırma kesit düzlemini 
içeri hareket ettirir TMJ/Kulak 

çapraz kesitieksternalden 
internale

ileri kaydırma kesit düzlemini 
dışarı hareket ettirir

Not: Kesit sırası ayrıca kesitlerin çok dilimli görünümlerde oluşturulma sırasını 
belirler. 
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Dışa Aktarma Tercihleri

 Dışa Aktarma tercihlerinde aşağıdakileri gerçekleştirebilirsiniz:

• Ekran görüntüleri ve anlık görüntülerin kopyalarının kaydedileceği klasörü seçin.

• Bir ekran resmi dosyası formatını seçme.

• DICOM açıklama iletisini etkinleştirme.

Dışa Aktarma tercihlerini ayarlamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Ana Araç Çubuğu Simgelerinde, şunlara tıklayın . 

Tercihler penceresi belirir.

2 Tercihler penceresinde  öğesine tıklayın. 

Dışa Aktarma tercihleri görüntülenir.

3 Bunlardan herhangi birisini yapın.

4 Apply (Uygula) kısmına tıklayın.

İmplant Tercihleri

 İmplant tercihlerinde, aşağıdakileri gerçekleştirebilirsiniz:

• İmplant renk tercihlerini değiştirme.

• Restoratif uzunluk ayarını yapılandırma.

• İmplant görünürlük ayarlarını seçme.

Bir ekran resmi klasörü seçmek 
için...

Save a copy in the specified folder (Belirtilen klasörde bir 
kopya kaydet) seçeneğini seçin ve Browse (Gözat) kısmını 
kullanarak istediğiniz klasöre gidin.
Not: Bu, alet kutusundaki Dışa aktar panelinden açabileceğiniz 
ekran görüntüsü klasörüdür. Bu seçeneği seçmezseniz ekran 
resimleri orijinal hacimle aynı klasöre kaydedilir. Bkz. “Ekran 
Resmi Klasörünü Açma”.

Görüntüleme ekranı ve çalışma 
alanı ekran görüntüleri için 
kullanılacak bir dosya formatı 
seçmek için ...

Kullanmak istediğiniz dosya formatını seçin (TIFF, JPEG veya 
PNG).

Bir DICOM anlık görüntüsünü her 
oluşturduğunuzda DICOM açıklama 
istemini etkinleştirmek için...

Açıklama için istem'i seçin.

Dışa aktarılacak hacim(ler)
Yalnızca FDK'yı; Yalnızca MAR'ı veya hem FDK hem de MAR'ı 
seçin
Ask volume type to export (Dışa aktarılacak hacim türünü 
sor)'u seçin veya seçimini kaldırın

Tercihleri kurulum varsayılanlarına 
sıfırlamak için...  öğesine tıklayın.
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• Eğri Kesit çalışma alanı sekmesinde implant yerleştirme aleti için implant öğreticisini 
etkinleştirin veya devre dışı bırakın.

İmplant tercihlerini ayarlamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Ana Araç Çubuğu Simgelerinde, şunlara tıklayın . 

Tercihler penceresi belirir.

2 Tercihler penceresinde  öğesine tıklayın. 

İmplant tercihleri görüntülenir.

3 Bunlardan herhangi birisini yapın.

3 Apply (Uygula) kısmına tıklayın.

Not Tercihleri

 Not tercihlerinde, Gözden Geçir sekmesinde bulunan notlar için ön tanımlı e-tabloları 

yönetebilirsiniz.

Not tercihlerini ayarlamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Ana Araç Çubuğu Simgelerinde, şunlara tıklayın . 

Tercihler penceresi belirir.

İmplant rengi seçme...

1. Bir renk kutusuna tıklayın (Abutman veya Restoratif için). 
2. Renk seçici penceresinde bir renk seçin ve OK kısmına 

tıklayın.

İmplant yerleştirme için 
kullanılan restoratif alanın 
uzunluğunu belirlemek için...

Bir sanal implant yerleştirdiğinizde otomatik olarak uygulanan 
restorasyon alanı uzunluğunu seçmek için Length of 
Restorative Space (Restorasyon Alanı Uzunluğu) alanına 
tıklayın.

İmplant görünürlük 
seçeneklerini seçmek için...

Visibility (Görünürlük) kısmında, hacimde görüntülemek 
istediğiniz sanal implantlarınızın parçalarını seçmek için tıklayın.

İmplant yerleştirme aracı için 
implant öğreticisini 
etkinleştirmek için...

İmplant Öğreticiyi Göster'i etkin hale getirin. Öğreticiyi devre 
dışı bırakmak için bu seçeneği devre dışı bırakın.

Tercihleri kurulum 
varsayılanlarına sıfırlamak 
için...

 öğesine tıklayın.
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2 Tercihler penceresinde  öğesine tıklayın. 

Mevcut tüm açıklamalar Tercihler penceresinde listelenir.

3 Bunlardan birini yapın:

• Bir başlık oluşturmak için ve bir başlık adı ve metni girmek için  öğesine tıklayın.

• Mevcut bir başlığı seçin ve düzenleyin.

• Mevcut bir şekil yazısını silmek için  öğesine tıklayın.

4 Apply (Uygula) kısmına tıklayın.

İmplant Planlama Raporu Tercihleri

 İmplant Planlama Raporu tercihlerini ayarlamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Ana Araç Çubuğu Simgelerinde, şunlara tıklayın . 

Tercihler penceresi belirir.

2 Tercihler penceresinde  kısmına tıklayın. 

İmplant Planlama Raporu tercihleri görüntülenir.

3 Aşağıdaki ayarları sağlayın:

4 Tercihleri kurulum varsayılanlarına sıfırlamak için  öğesine tıklayın.

5 Apply (Uygula) kısmına tıklayın.

Template (Şablon) Raporlar için bir A4 veya Amerikan Mektup Biçimi ve sayfa 
yönlendirmesi seçin.

Slice count (Kesit sayısı) İmplant başına bir rapora dahil edilecek kesit sayısını (1 - 10) seçin.

Slice thickness (Kesit 
kalınlığı) Açılır listeden, bir rapor için istediğiniz kesit çözünürlüğünü seçin.

Kesit aralığı Kesit görüntüleri için varsayılan aralığı seçin.

Mode Açılır listeden, görüntüler için çıktı modunu seçin: AVG (Ortalama 
Yoğunluk Projeksiyonu) veya MIP (Maksimum Yoğunluk Projeksiyonu).

Prompt for description 
(açıklama için istem)

Rapor için otomatik olarak bir açıklama isteyen bir istem penceresi 
olması için seçin.

3D görünümleri kapsa Raporlara 3D görünümler eklemek için seçin.

Not: Her şekil yazısı bir şekil yazısı adı ve şekil yazısı metninden oluşur. Notlar 
oluşturmak için bu şekil yazılarını kullandığınızda notlar düzenleyicide aşağı açılır 
liste sadece şekil yazısı adlarını gösterir.
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Sanal Sefalometrik Tercihler

 Sanal sefalometrik tercihleri ayarlamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Ana Araç Çubuğu Simgelerinde, şunlara tıklayın . 

Tercihler penceresi belirir.

2 Tercihler penceresinde  kısmına tıklayın. 

Sanal sefalometrik tercihler gösterilir.

3 Sanal sefalometrik görüntü oluştururken varsayılan olarak kullanmak istediğiniz görüntü 
türlerini seçin. 

Lateral Bu görüntü tam entegre kafatasını 
göstermektedir.

Lateral Sol Bu görüntü, kafatasının yarıya 
entegre sol tarafını gösterir.

Lateral Sağ Bu görüntü, kafatasının yarıya 
entegre sağ tarafını gösterir.

Frontal Bu görüntü tam entegre kafatasını 
göstermektedir.

Submento-verteks
Bu görüntü, alttan veya üstten 
olacak şekilde tamamen entegre 
kafatasını göstermektedir.
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4 Tercihleri kurulum varsayılanlarına sıfırlamak için  öğesine tıklayın.

5 Apply (Uygula) kısmına tıklayın.

Havayolu Tercihleri

 Havayolu tercihlerini ayarlamak için, aşağıdaki adımları izleyin:

1 Ana Araç Çubuğu Simgelerinde, şunlara tıklayın . 

Tercihler penceresi belirir.

2 Tercihler penceresinde  kısmına tıklayın. 

Kesit alanı girişlerini gösteren Havayolu tercihleri görüntülenir.

Varsayılan olarak, segmentli havayolunun kesit alanlarını temsil eden dört giriş vardır. 

3 Bunlardan herhangi birisini yapın.

3 Apply (Uygula) kısmına tıklayın.

Kesit alanı değerini oluşturmak 
ve değiştirmek için...

1. Kullanmak istemediğiniz eşikleri silin (aşağıda “Bir girdiyi 
silmek için” konusuna bakın).

2. Enine kesit alanını milimetrekare cinsinden girin ve + 
düğmesini tıklayın.
Renk ayarı listeye eklenir.

Aygıtın renk ölçeğinde yerini belirlemek için işaretçiyi 
sürükleyebilirsiniz.

Girdi listesindeki renk ayarı değişir.

Not: Aynı alanı birden fazla girdiye atayamazsınız.

Bir girdiyi silmek için... Bir girdi listesini silmek için, silmek istediğiniz girdinin ilgili  
öğesine tıklayın.

Tercihleri kurulum 
varsayılanlarına sıfırlamak için...  öğesine tıklayın.
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12 Yedekleme Yönetimi

Yedekleme Ortamı Tipleri
Sisteminize bağlı olarak bantlar, CD-ROM'lar ve İnternet tabanlı hizmetler dahil olmak üzere birçok 
yedekleme ortamı tipi mevcuttur.

Uygulamanız için en iyi ortam tipini belirlemek üzere donanım satıcınızla çalışmanız önerilir.

Yedekleme Ortamları Saklama
Yedeklemeleri güvenli bir yerde sakladığınızdan emin olun. Her türlü ortam için aşırı sıcak ve 
nemden kaçınmalısınız. Her tür mıknatıstan kaçının; verileri silebilirler. Daima üreticinin 
yedekleme, saklama ve değiştirme kılavuz ilkelerini izleyin.

Veri Yedeklemeleri
Veri yedeklemeleri her bilgisayar tabanlı sistemin çok önemli bir parçasıdır.

Bu önemli verileri düzenli olarak kopyalayıp güvenli bir yerde saklayarak beklenmeyen bir 
bilgisayar arızasının oluşturacağı karmaşayı minimuma indirmeye yardımcı olur.

CS 3D Imaging, yazılım uygulamalarının CS Imaging Paketi'nin bir bileşeni olduğundan, CS 3D 
Imaging verileri CS Imaging yedekleme sürecinin bir parçası olarak yedeklenecektir.

Bu konuda teknik yardım için temsilcinizle irtibat kurun.

Yedekleme Sisteminizi Test Etme
Yedekleme sisteminin kurucusu doğru şekilde çalıştığını ve tüm gerekli verileri kaydettiğini 
doğrulamak üzere sistemi test etmelidir. Yedekleme sisteminizi doğrulamak için yöntemleri 
anladığınızdan emin olun.

Ofisiniz için spesifik adımlar sağlaması için donanım teknisyeninizle irtibat kurun.

Yedekleme Cihazlarının Bakımı
Yedekleme cihazınızın düzenli bakımı gerekebilir.

Yedekleme ekipmanınızın üreticisi size sistemin servis gerekliliklerini sağlayacaktır.

Yedekleme sisteminizin en güvenilir performansını sağlamak üzere önerilen servis çizelgesini 
izleyin.

Not: Bir veya birkaç yedeklemeyi çalışma yeri dışında tutmanızı öneririz. Bu sizin en 
son yedeklemeniz olmalı ve günlük temelde değiştirilmelidir.

Not: Daima üreticinin bakım talimatını izleyin.
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Yedekleme Ortamlarının Değiştirilmesi
Yedekleme ortamlarının düzenli kullanımı zamanla ortamın kalitesini bozar. Ne kadar çok 
yedekleme yapılırsa o kadar hızlı bozulurlar.

Ortamın artık işlevsel olup olmadığını anlamanın tek yolu üzerinden veriyi geri almaya çalışmaktır. 
Ortamı düzenli olarak değiştirerek bozulma sorunlarından kaçınabilirsiniz.

Ortam üreticisinin önerdiği değiştirme çizelgesini izleyin.

Değiştirme tarihlerini izlemek için kolay referans olması açısından disk veya bant etiketi üzerine 
yazın.
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